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Se r e f ie r e  l a  p resen te  memoria d e s c r ip t iv a  que se une a 

s o l ic i tu d  de is  g is  t r o  como Modelo de U til id a d  por un "JUEGO DE HABI­
LIDAD" cuyas c a r a c te r í s t i c a s  de novedad l e  co n fie ren  l a  cu alid ad  
de a p o r ta r  a  lo s  f in e s  que se pers iguen  v e n ta ja s  más que s u f ic ie n te s  
para a s p i r a r  en derecho a l  p r iv i le g io  d e l r e g is t r o  que se s o l i c i t a .

Como de su enunciado se desprende, a p o rta  l a s  funciones 
p rop ias de una d is tr a c c ió n  en l a  que l a  h a b ilid a d  e s ta b le c e  una r i ­
v a lid ad  que co n s titu y e  e l  encanto d e l juego.

Por o tra  p a r te  e s ta  h a b ilid ad  no exige d e sa rro llo  de l a  
misma a  n iv e le s  de cansancio  s in o  todo lo  c o n tra r io ,  corresponde a  
un manejo muy s e n d il lo  y para  e l  cual e s tá  capac itado  c u a lq u ie r  se r  
norm al.

Es de a p lic a c ió n  en sa lo n es , pero  lo  es temblón en r e s i ­
dencias de reposo o de o tro  orden, en l a s  que concurra s u f ic ie n te  
minero de jugadores.

Carece de r e s o r te s  po r lo  cu a l lo s  f a l l o s  de fa b ric a c ió n  
y también lo s  de manejo y funcionam iento quedan e lim inados, lo  que 
aumenta e l  a t r a c t iv o  d e l juego.

Sustancialm ente c o n s is te  en un ta b le ro  c i r c u la r  de lim i­
tado po r una b a r re ra  p e rim e tra l c o n s ti tu id a ,  por un cuerpo co n tra  
e l  que apoyan diam etralm ente opuesto doa a  dos, unos so p o rtes  con 
una ventana h a c ia  e l  i n t e r io r ,  e n fila d o s  a  modo de tro n e ra  por l a  
cu a l se aco p la , lib rem en te , l a  h o q u illa  cón ica  de una p e ra  de goma 
de forma t a l ,  que en trad a  a  to p e , s i  b ien  naturalm ente no puede pe­
n e t r a r  más, en cambio goza de capacidad de g iro  sobre un plano v e r­
t i c a l  y también h o r iz o n ta l ,  lim itad o  por l a s  paredes l a t e r a l e s  de 
l a  tro n e ra .

E l ta b le ro  p resen ta  un o r i f i c io  c i r c u la r  d e lan te  de ca­
da una de l a s  p o sic io n es  de l a s  tro n e ra s , y a  una c o r ta  d is ta n c ia  
de l a s  mismas, c o n s is tie n d o  e l  juego en t r a t a r  con lo s  sop lidos -
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im partidos por la s  peras de goma accionadas a  mano, de im pedir que 
lo s  a d v e rsa rio s  in tro du zcan  po r e l  o r i f i c io  co rrespond ien te  a  l a  pe 
r a  accionada, una p e lo ta  de tamago y liv ia n d a d  adeouados, po r ejem ­
p lo  t ip o  p in -pon , y a  l a  vez t r a t a r  cada jugador, de s e r  á l ,  quien 
alcance e l  c ita d o  o b je tiv o .

r e f l e jo s ,  y de un c la ro  sen tid o  de dim ensiones, dependerá, en fo r ­
ma p r im a ria , e l  á x ito  de cada jugador, que a  p e sa r de e l lo  puede -  
verse  seriam ente comprometido por e l  en trenam iento  de cu a lq u ie r r i ­
v a l .

a lo ja d a s  en una can a l a  e s te  e f e c to  producida, en l a  b a rre ra  perim e- 
t r a l ,  l a  cu a l c a n a l, p re sen ta  l a  a b e r tu ra  h a c ia  a r r ib a  p a ra  más f á ­
c i l  manejo.

ñ e ra  de l l e v a r  e l  inv en to  a l a  p rá c t ic a ,  had án d o se  c o n s ta r  de mane­
r a  expresa que e l  mismo carece de c a rá c te r  p r iv a tiv o  en sus d e ta l le s  
toda vez que se c i ta n  solamente a t i t u l o  de ejem plo.

La f ig u ra  1* re p re se n ta  una v i s ta  en garspeo tiv a  y semi- 
s e c c io n a d a d e l ta b le ro  de juego y

La f ig u ra  2 un d e ta l le  e s p l ic a t iv o  d e l acoplam iento de 
l a s  b o q u illa s  de la s  peras de goma.

Como se ha a n tic ip ad o  co n sta  de un cerco  ( l )  f ig u ra  i s  
a  modo de borde l a t e r a l  de una c a ja  que apoya m ediante l a s  p a t i ta s  
(2) y que abarca a  un ta b le ro  (3) posicionado en forma elevada con 
re sp ec to  a l  fondo, para  poder a lo j a r  la s  p e lo ta s  in tro d u c id as  por 
lo s  jugadores.

E sta  b a rra ra  p re sen ta  la s  ca ras  in te r io r e s  (4) l i s a s ,  
Para e l  más co rre c to  reb o te  de l a  p e lo ta ,  y lo s  bardes sup erio res

De l a  a g il id a d  manual y de l a  ra p id e z  y p re c is ió n  de -

Para co n ta r lo s  ta n to s ,  dispone de una s e r ie  de b o la s ,

Se acompañan unos d ib u jo s  en lo s  que se m uestra una ma­
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oon una gargan ta  co n cén trica  a l  ta b le ro  co n tra  lo e  bordea (5) de la  
oual gargan ta Be pueden d esp lazar la s  bo las (6) para  co n ta r loe  ta n -  
toa de cada jugador.

E atas bo laa (6) tie n e n  lim itad o s  sua desplazam ientos por 
unoa p u e n te c illo s  (7) a  e s te  e fe c to  incorporados.

Las p e ras  de goma (8) f ig u ra s  16 y 26 aon accionadas ma­
nualmente por cada jugador, para  t r a t a r  de in t ro d u c ir  l a  p e lo ta  (9) 
f ig u ra  16 en c u a lq u ie ra  de lo s  o r i f i c io s  (10) d e l ta b le ro ,  menos en 
e l  p ro p io , y e v i ta r  que lo s  ad v e rsa rio s  hagan ta n to , m etiendo l a  pe­
lo ta  en e l  o r i f i c io  en fren tado  a au p o sic ió n  de juego.

Para f i j a r  l a s  po sic io nes  de lo e  jugadores, l a s  trom peti­
l l a s  ( l l )  troncocón icas f ig u ra s  16 y 26 ae in s e r ta rá n  l a s  tro n e ra s  
a  e s te  e fe c to  determ inadas sobre unos so p o rte s  (12) f i j o s  a  l a  c a ja  
d e l juego.

Se comprende que acep ta  co lo rid o s  t a l e s  como verde para 
e l  ta b le ro  y blanco para l a  b a r re ra ,  con in te n c ió n  a lu s iv a .

Ganará e l  jugador que en un tiempo concertado de antemano 
obtenga mayor número de ta n to s  y se pueden computar como negativo  
lo s  ta n to s  su frid o s  y en f i n ,  c o n c e rta r  de antemano l a s  re g la s  gene­
r a le s  de cada p a r t id a .

S uficien tem ente d e s c r i to  e l  inv en to  a s i  como " tv  manera 
de l le v a r lo  a  l a  p rá c t ic a  se hace c o n s ta r  de manera expresa  que e l  
mismo acep ta  m odificaciones de d e ta l le  siempre que é s ta s  no a fec ten  
a  su fundamento.

E l s o l ic i t a n te  se re se rv a  e l  derecho de ex tend er a o tros 
P a íses  l a  p resen te  demanda de r e g is t r o  a l  amparo in c lu so  de lo a  Con­
venios In te rn a c io n a le s , a s i  como a  p e rfecc io n a r l a  p re se n te  Inven­
ción  s o l ic i t a n to  en su caso lo s  adecuados r e g is t r o s  para  c u b r ir  ta le s  
perfeccionam len tos.

30. N O T A
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E l Modelo de U til id a d , que se s o l i c i t a  por v e in te  años, en 

España, de acuerdo con l a  v ig en te  L eg is lac ió n , deberá re c a e r  sobre 
"JUGUETE DE HABILIDAD", segdn l a s  c a r a c te r í s t i c a s  e se n c ia le s  de la s  
s ig u ie n te s !

5. R E I V I N D I C A C I O N E S

H . -  Juguete de H ab ilidad , c a ra c te r iz a d o  porque co n sta  de 
una c a ja  c i l in d r ic a  de poca a l t u r a ,  cuya base su p e r io r  va l ig e r a ­
mente empotrada perdiendo a l tu r a ,  lo  que determ ina nnp b a rre ra  p e r i  
m e tra l, y un espacio  hueco e n tre  la s  dos bases para  a lo ja r  l a s  pe- 

10. Io ta s  in tro d u c id as  durante e l  juego en lo s  a g u je ro s , a  e s te  e fec to s  
determinados en  l a  base su p e rio r  que a c tú a  de p i s ta ,  lo s  cu a les  — 
agujeros diam etralm ente opuestos dos a  dos, quedan próximos a  l a  
b a rre ra  l a t e r a l  y en fren tados a  la s  p o sic io n es  de sendos sopo rtes  
cada uno de lo s  cu ales  es una tro n e ra , c o n tra  l a  que goza de capa— 

1$. c idad de apoyo y basculam iento l a  e s p i ta  troncocónica  de una pera  
de goma accionab le  a mano, que produce un sop lo  p a ra  conducir l a  
p e lo ta  idónea p u esta  en juego, y porque co n tra  l a  ca ra  su p e rio r  de 
l a  b a r re ra  p e rim e tra l p re se n ta  una gargan ta que a lo ja  Mna s e r ie  de 
bo las que ac túan  de cu en ta s , pa ra  ap un ta r lo a  ta n to s  de cada juga— 

20. dor, por lo  c u a l l a  capacidad de deslizam ien to  de l a s  bo las por l a
gargan ta , queda lim ita d a  e n tre  l a  p ieza  tro n e ra  de cada jugador y un 
p u e n te c illo  travesaño  de l a  garganta a  e s te  e fe c to  incorporado .
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Segdn queda austancialm ente d e s c r i to  en l a  p resen te  me­

moria , que co nsta  de s e is  h o ja s , e s c r i t a s  a  máquina po r una so la  
ca ra  y d ib u jo s .

M adrid, 2 0  de Mayo de 1966 
S r. D. Pedro NIETO BOEDO 
P .P .
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