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Se refiere ls presente memoria descriptiva qpelée une &
solicitud de mgistro como Modelo de Utilidad por un "JUEGO DE HABI~
LIDAD" ouyaa’caracteriatieas de novedad le confieren la cualidad

de aportar a los fines qpe se persiguen ventajas nds que suficientes
Para aapirar en dereeho al privilegio del registro que se solicita.

Como de su enunciado se desprende, aporta las funciones
propiaa de una distracecidén en la que la habilidad establece una rie
velidad que constituye el encanto del juego.

Por otra parte esta habilidad no exige desarrollo de la
misme a niveles de cansanclo sino todo lo contrario, corresponde a
un menejo muy sendillo y para el cual estd capacitado cualquier ser
normal. _ - _ ‘ |

Es de aplicaoién en salones, pero lo es tgmbién en resi-
denclas de reposo o de otre orden, en las que canouira suficiente
mimero de jugadores.

Oarace de resortes por lo cual ios £allos de fabricaeién
¥y también los de menejo y funcionemiento quedan eliminsdos, lo que
aumenta el atractivo del Juego.

Sustancialmente consiste en un tablero circular delimi-
tado por una barrere perimetral constituida, por un cuerpe contra
el que apoyan dismeiralmente opuesto dos & dos, unos soportes con
una ventana hacia el interior, enfilados a modo de tronera por la
ocual se acopla, libremente, le hoquilla cénica de una pera de goma
de forme tal, que entrada a tope, si bien naturslmente no puede pe-
netrar mds, en cambio goga de capacided de giro sobre un plano ver-
tical y también horizontal, limitado por las paredes laterales de
la tronera. »

El tablero presenta un orificio circular delante de ca-

de una de las posiciones de las troneras, y & una corta distancie

de las mismas, consistiendo el juego en tratar con los soplidos -
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impartidos por las perae de gome accionadas & meno, de impedir que
los edversarios introdugcan por el orificio correspondiente a la pe
re scclionada, une pelota de taméﬁo ¥y liviandad adeocuados, por ejem-
plo tipo pin-pon, y a la vez trater cads jugador, de ser €1, quien
alcance el citado objetivo.

De 1s aézlidad menuel y de la repidez y precisién de -
reflejos, y de un clare sentido de dimensiones, dependerd, en for-
ma priﬁaria, el éxito de cada Jugador, que a pesar de ello puede -
verse seriamente cohpromstido por el entrenamiento de cuslquier ri-
val, )

Para contar los tantos, dispone de une serie de bolas,
alojadas en una canal a este efecto producida; en la barrers perime-
trel, la cual cenal, presenta la abertura hacia erriba para mds fd-
cil menejo. o

Se scompefian unos dibujos en los gue se muesira une ma-
ners de llevar el invento & la prdctica, haciéndose constar de mane-
ra express que el mismo carece de oardcter privativé en sus detalles
tode vez que se citan solamente a titulo de ejemplo.

Le figura 18 representa une visite enpsrspectiva y semi-
geccionada del teblero de Juego y -

Ia figura 2 un detalle esplicativo del acoplamiento de
las EOquillaa de las peras de gomse.

Como se ha anticipasdo conste de un cerco (1) figuras 18
& modo de borde laterasl de una caja que apoya mediante las patitaes
(2) y que abarce a un tablero (3) posicionado en forme elevada con
reapecto al fondo, para poder élojar las pelotas introducidas por

los jugadores.

Este barrera presente las carss interiores (4) lisas,

Pare el mds correcto rebote de la pelota, y los bardes sﬁperioren



5

10.

15.

20,

25.

30.

121921 oo“ied

 oon una gargente eencéntrica al tablero contras los bordes (5) de la

" cual garganta ae'pueden desplezar las boles (6) pere contaf‘loa ten-

tos de cada jugsdor. '

Estas bolas (6) tienen limitados sus desplazamientos por
unos puentecillos (7) & este efecto incorporados.

las peraé de goma (8) figuras 12 y 22 mon accionadas me~
nualmente por cada jugedor, pars tratar de introdueir la pelota (9)
figura 12 en cualquiera de los orificioe (10) del tablero, menos en
el propio, y evitar que los adversarios hagen tento, metisndo ls pe-
lote en el orificio enfrentedo & su posicién de Jjuegoe

Para fijar las posiciones de los jugadores, las trompeti-
llas (11) troncocénicas figuras 18 y 2¢ ge insertaqtn las tronera;
e este efecto determinadas eobre unos soportes (12) fijos a la caja
del Jjuego.

Se comprende que acepta coloridos tales como verde para
el tablerc y blanco pare le barrera, con intencién alusiva.

Genmrd el Jugador que en un tiempo concertado de antemsno
obtenga meyor mimero de tantos y se pueden computar como negativo
los gantos sufridos y en fin, concertar de antemsno les regles gene-
rales de coada partida.

Suficientemente descrito el invento asi como una menera
de llevarlc a la prdotica se have constar de maenera expresa que el
mismo acepta modificaciones de detelle siempre que éstas no afecten
a su fundamenteo. | _

El solicitante se reserva el derecho de extender a otroe
Paises la presente demande de registro al empero incluso de los Con-
venios Internacionales, asf como & perfeccionar la presente Inven-
cién solicitanto en su caso los adecuados registros pere cubrir tales

perfeccionamientos.
NOTA
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El Modelo de Utilidad, que se solicite por veinte efios, en
Espafia, de acuerdo con la vigente Legialacién, deberd recaer sobre
"JUGUETE DE HABILIDAD", segdn las oarscterfsticas esenciales de les
Qiguienteé: - -

5. REIVINDICACIONES

le.~ Juguete de Habilidad, caracterigado porgue consta de
una ceja cilindrica de poca altura, cuya base superior va ligera-
mente empotrade perdiendo altura, 1o que determina une barrerg peri
metral, y un espacio hueco entre las dos bases para alojar las pe-
10. lotes introducidas durante el juego en los agujeros, a este efectox
determinados en la base superior que actua de pista, los cusles -~
agujeros diametralmente opuestos dcs a dos, quedan préximos a la
barrere lateral y enfrentadoe a las posiciones de sendos soportes
cada uno de log cusles es una tronéra, contra le que goga de capa—
15. cidad de apoyo y besculamiento la espita troncocénice de uns pera
de gome accionable & mano, que produce un soplo pars conducir la
pelota idénea puesta en juego, y pofque contra la cara superior de
la barrers perimetral presenta una garganta que aloja una serie de
bolas que ectuan de cuentas, parg apuntar los tantos de cada juge-
20. dor, por lo cuel la capacidad de deslizamiento de las bolas por ls
garganta, queda limiteda entre la pieza tronera de cada jugador y un
puentecillo travesafio de la garganté a este efecto incorporado.

28,- "JUGUETE DE HABILIDAD"

cone /....
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Segin queda sustancialmente descrito en la presente me-

morie , que consta de sels hojas, escritas s mdquine por une sola

cara y dibujos.

Madrid, & (0 de Mayo de 1966
Sr. D« Pedro NIETO BOEDO

P.P.
7
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Firmado: NI'2-Dolsres Jorquers
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Madrid, 2 O MAY. 1966

PEDRO MIETO BOEDO

p. o FRANCISCO GARCIA-CABRERIZO-
P P. ,n'/J'/ ) -

EscaLa VARIABLE Firmador M Dolores Jorguers
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