MODELO DE UTILIDAD
POR VEINTE ANOS
EN ESPANA
SOLICITADO a favor de Dd Jerénima Yage Hernandez, de naciona-
lidad espafiola, con domicilio en IBI (Alicante), calle San
Blas, n? 38 <3¢
por

=/ =fe =fm » JUGUETE CARILLON DE ARRASTRE » =/= =/= =/=
B B T e e e

MEMORIA DESCRIPTIVA

mE RS EEE DS s E s =R

A través de la presente memoria y con ayuda de

la 14mina de dibujos complementaria que adjuntamos, vamos a
tratar de describir un juguete carillén de arrastre, cuyas =
especiales caracterfsticas de composicién, gran vistosidad
y efecto no logrado, hacen que su solicitante merezca la ex

clusiva de fatricacién y venta del mismo, como se desprende
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del actual registro, cuyas particularidades a continuacién
enumeramos ,

Existe gran cantidad de Juguetes musicales de
arrastre, pero el que es objeto del presente Modelo de Utili-
dad, aporta un efecto distractivo tal, que sin duda alguna -
serd bien acogido por toda la Juventud, siendo ademas altamen
te econémico debido a su simplifidad constructiva, lo que no
desvirtua su vistosidad, por loque éstas caracter{sticas ya
de por si condicionan su concesién,

Se estructura el juguete en cuestidn, a partir
de un chasis generalmente paralelepipédico, del que emergen
unas columnas paralelas dos & dos, conformiando una cavidad =«
guia por la que discurre una bola o pelota, situada sobre una
base circular, de la que parte perpendicularmente una pletina
con una escotadura en forma de hongo emergiendo por una ranue
ra practicada en el fondo de una cavidade. En el interior de la
escotadura de la pletina gira un cigfliefial formado por un do=-
blez practicado en eleje de giro de las ruedas del Juguete, =
existiendo en la parte superior de las referidas columhas -
unos elementos sonoros, de tal forma que, al arrastrar el ju
guete, giran sus ruedas, obligando a que los cigllefiales prac-
ticados en el eje de las mismas, giren en el interior de las
mencionadas escotaduras de tal forma que roza en la parte ar-
queada de éstas, para posteriormente tropezar en los salien=
tes que clerran dicha parte, para una vesz sobrepasado éstos
caer en una ranura vertical, momento en que el muelle, que

queda comprimido, actua al quedar libre, proyectando la base
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circular y con ella a la pelota que subird por la cavidad guia
formada por las columnas, hasta golpear al elemento sonoro,
para luego caer por gravedad estando de tal forma dispuestos
los cigflefiales, que se alternan en su acclonamiento, por lo
que la proyeccidn de las distintas pelotas que componen el =
juguete se realizari en forma sucesiva, es decir que mientras
un ciglieiial estd desplegando hacia abajo a la base, otro se -
encuentra en posicidén intermedia, en tanto que un tercero ha
dejado libre a la base de proyeccidén impulsando a la pelota,
todo ello muy semejante a las pistonadas de un motor de explo
sién, |

Para una mejor comprensién de las caracterfsti-
cas expuestas en los pdrrafos anteriores, se acompafia una lée
mina de dibujos, en la que se representa un ejemplo practico
de realizacién de uno de éstos juguetes carillon de arrastre,
debiendo aclarar antes que, dada la condicién de simple ejem
plo, deberd ser interpretada ampliamente y sin caracter limi-
tativo alguno.

Los mencionados dibujos representan en sus fiw
guras como a continuacidn se expone:

Figura 1l.= Vista frontal en alzado de un juguee
te carillén de arrastre, donde podemos apreciar las bolas o
pelotas introducidas en los espacios entre columnas, asi como
la situacién de los elementos sonoros, y la estructura del =
eJe de las ruedas de traceién, conformador de los distintos
cigllefiales,

Figura 2., Vista lateral en seccién del cuerpo
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del Jjuguete, para poder apreciar la estructura de la base im
pulsora y su correspondiente muelle,

Figura 3, Detalle de la pieza o base impulsora
de pelotas, en donde se puede ver la especial forma de la es-
cotadura, por la que discurre el cigliefial de accionamiento,

las distintas partes integrantes de las figuras
arriba referenciadas, las seiialaremos, para su mejor localie
zacién en los dibujos, con las siguientes acotaciones numé-
ricas:

Con -l- designamos las columnas paralelas del
Juguete carillén, siendo -2~ la caja de mecanismos, en cuyo
interior existen unos compartimentos cilfndricos -3, abiere
tos por un extremo, en tanto que por el otro presentan una e
escotadura -4-, por la que emerge al exterior la pletina =5=-,
seflalandose con -6- el mueile de la misma y con -7~ el ciglie
flal del eje de las ruedds 8- del juguete, siendo «9= la ese
cotadura en forma de hongo de las pletinas =~5- y designandose
por dltimo con-10- los elementos sonoros, (que en el caso del
ejemplo son campanas de timbre), sobre los que se proyectan
las pelotas =ll-, produciendo un sonido,

Finalmente, solo nos resta decir, que el jugue~
te carillén de arrastre, que acabauios de describir, podrd ser
fabricado en variedad de materiales, tamafios y formas, sien-
do susceptible de acusar todas aquellas variaciones de detaw
lle que la practica aconseje, siempre y cuando con ello no se
altere la esencialidad del objeto, puesta de relieve en la si
guiente

NOTA
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Los puntos no conocidos ni practicados en Eg-
pafia que se presentan pura su exclusiva reivindicacién, en

el actual Modelo de Utilidad, son:

l.~ Juguete carillén de arrastre, esencialmena
te caracterizado por constituirse a partir de una estructura
dé columnas paralelas conformadoras de unas cavidades guia,
en cuya parte superior se dispone el elemento sonoro en ni-
mero variable, en tanto que en la inferior existen unas bae
ses de asentamiento de unas pelotas, cuyas bases integran -
la pleza impulsora de las mismas, disponiendo al efecto de
un muelle colocado por debajo de ellas y comprendido en una
cavidad cilindrica dotada de una ranura en su fondo, por la
que asoma unad pletina perpendicular a la citada base, cuya =
pletina posee una escotadura en forma de hongo, en cuyo ine.
terior gira el cigliefal del eje de giro de las ruedas del =
Juguete, desplazdndola hacia abajo y con ella a la base, en
cuyo momento se comprime un muelle para luego dejarlo libre,

con lo que aqueila se proyectard impulsando a la pelota, Y

2.« »JUGUETE CARILLON DE ARxASTRE», de confor-
midad en un todo en lo esencial y fines industriales a lo =
descrito en la precedente memoria descriptiva, y gréficamen=
te representada en los adjuntos planos para su mejop comprej

sidh,

Esta membria consta de SEIS hojas escritas o =

*
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mecanografiadas por una sola cara a doble espacio en 11l 1f=

neas,

Valencia, 27 Abril, 1.966

Por autorizacidén de la interesada,
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