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M O D E L O  DE  U T I L I D A D  

a favor de
D. LUIS CASADEVALL DUEÑAS, de nacionalidad  española , domi­
c i l ia d o  en Balmas nR 359 -  BARCELONA -

por:
"Juego perfeccionado de escuadra y cartabón".

M e m o r i a  d e s c r i p t i v a

E ste modelo de u t i l id a d  se r e f i e r e  a un juego de es­
cuadra y cartabón que, g ra c ia s  a sus e sp e c ia le s  ca rac te rig , 
t i c a s  se h a l la  notablem ente perfeccionado con re sp ec to  a 
lo s  conocidos.

5 En e fe c to , como se sab e , la s  escuadras y cartabones
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que forman juego a base de lo s  dos elem entos, s i  b ien  cons­
t i tu y e n  instrum entos ind ispensab les  para d ib u jan te s , en par­
t i c u l a r  d e lin e a n te s , no perm iten e fe c tu a r más que un c ie r to  
número de combinaciones por lo  que re sp ec ta  a su posic ión  
r e la t iv a  y a la  de la s  l in e a s  que es p o sib le  ob tener, combi­
naciones que no cubren todas la s  necesidades y exigenoias 
que p lan tea  e l  d ib u jo , p rincipalm ente e l  l in e a l  o geom étrico.

Con e l  juego de escuadra y oartabón objeto  de l presen­
t e  modelo de u t i l id a d  es p o s ib le , por a l  c o n tra r io ,  e l  t r a ­
zar l ín e a s  en muy d iv ersas  posiciones con só lo  muy pocos cam­
bios de p o sic ió n  de los instrum entos.

Concurriendo a tan  im portan tísim a v e n ta ja , e l  juego 
de cartabón y escuadra de re fe re n c ia  se p a r t ic u la r iz a  funda­
mentalmente por e l  hecho de que t a l e s  instrum entos e s tán  
p ro v is to s  de sendas a b e r tu ra s , de la s  que la  co rrespondien te  
a l a  escuadra p resen ta  contorno en tr iá n g u lo  rec tángu lo  is ó s ­
c e le s , en ta n to  que l a  a b e rtu ra  del ca rtab ón  tie n e  forma de 
tr iá n g u lo  rec tán gu lo  con sus dos ángulos agudos de 30* y 60S.

La a b e r tu ra  de l a  escuadra e s tá  d isp u e s ta  de manera que 
lo s  ca te to s  de t a l  ab e rtu ra  son p a ra le lo s  a lo s  d e l in s tru ­
mento y de modo que l a  b is e c t r iz  d e l ángulo re c to  de la  es­
cuadra. En cuanto a l a  ab e rtu ra  de l ca rtab ó n , e s tá  s itu ad a  
de modo que sus c a te to s  son p a ra le lo s  a lo s  d e l mismo, co rres­
pondiéndose l a  b is e c t r iz  del ángulo re c to  del instrum ento y 
l a  del ángulo re c to  de l a  a b e r tu ra .

Además de todo e l lo ,  e l  c a te to  mayor de l a  esouadra y 
l a  h ipotenusa del cartabón  son de ig u a l lo n g itu d .

Seguidamente se d escrib e  con mayor d e ta l le  e l  juego

30
de escuadra y cartabón  a que se contrae e s ta  modelo de u t i ­
l id a d , haciendo re fe re n c ia  a un d ib u jo  adjunto en e l  que se
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ha rep resen tado  un caso p rá c tic o  de re a l iz a c ió n , que se 
c i t a  só lo  a t í t u l o  de ejem plo, no l im ita t iv o  d e l alcance 
del p resen te  r e g i s t r o .

Como puede a p re c ia rse  en dicho d ib u jo , l a  escuadra 
5 - 1 -  y e l  ca rtab ón  - 2-  co n s titu y e n te s  del juego es tán  pro­

v i s to s ,  l a  prim era de una a b e rtu ra  en t r iá n g u lo  rectángu lo  
isó sc e le s  - 3- ,  m ien tras que e l  cartabón  p resen ta  una aber­
tu r a  - 4-  en t r iá n g u lo  rec tán g u lo , cuyos ángulos agudos mi­
den 30R y 60S.

10 La ab e rtu ra  -3 -  de l a  escuadra se h a lla  en tq l  s i ­
tu ac ió n  que sus c a te to s  - 5-  y - 6-  son respectivam ente pa­
ra le lo s  a lo s  c a te to s  - 7-  y - 8-  de l instrum ento y de mane­
r a  que la  b is e c t r iz  -9 -  de l ángulo re c to  -1 0 - del tr iá n g u ­
lo  co n s titu y en te  de l a  ab e rtu ra  - 3-  c ita d a  se corresponde 

15 con la  b is e c t r iz  de l ángulo re c to  -1 1 -  de l a  escuadra.-Esta
ab e rtu ra  se p a r t ic u la r iz a  además porque l a  prolongación 
- 12-  de su h ipotenusa -1 3 - co rta  a l  c a te to  mayor - 7-  de l a  
escuadra en su  punto medio.

Por lo  que re sp e c ta  a la  a b e r tu ra  - 4-  del cartabón 
20 - 2- ,  sus c a te to s  - 14-  y - 15-  son p a ra le lo s  a lo s  c a te to s

- 16-  y - 17-  del mismo, correspondiéndose l a  b is e c t r iz  -18- 
de l ángulo re c to  - 19-  de dicha ab e rtu ra  con l a  b i s e c t r iz  
de l ángulo re c to  -2 0 - de l propio cartab ón . Además, l a  h i ­
potenusa - 22-  de l ca rtab ón  tie n e  l a  misma lo n g itu d  que e l  

25 c a te to  mayor -7 -  de la  escuadra - 1 - .
G racias a la s  p a r tic u la r id a d e s  expuestas e l  p resen ta  

juego de escuadra y cartabón  proporciona m u ltitu d  de com­
binaciones en e l  trazad o  de l in e a s  y ángulos, empleando pa­
r a  e l lo  e l  contorno de la s  re sp e c tiv a s  a b e r tu ra s , ya que,

30 de e s ta  manara, cada instrum ento perm ite t r a z a r  ángulos de
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309, 609 y 453, además del ángulo re o to , y también ángu­
lo s  de 15 3 empleando para e l lo  l a s  h ipotenusas de la  
ab e rtu ra  y del contorno e x te r io r  de cu alqu ie ra  de los dos 
instrum en tos, m ien tras que, empleando ambos instrum entos 
yuxtapuestos por l a  h ipotenusa - 22-  del cartabón  y e l  ca­
te to  - 7 -  de l a  escuadra , pueden t ra z a rs e  ángulos de 759 y 
de 1353, todo lo  cu a l f a c i l i t a  e l  t ra b a jo  y lo  hace nota­
blemente mas rá p id o , ya que e v i ta  numerosos cambios de po­
s ic ió n  de lo s  instrum entos.

Por o tra  p a r te ,  e s ta  d isp o s ic ió n  hace que en tre  la s  
h ipotenusas de lo s  instrum entos y de sus ab e rtu ra s  respec­
t iv a s ,  quede un espac io  l ib r e  mucho mayor de lo  usual que 
es su sc e p tib le  de aprovechamiento mediante e l  grabado o 
troquelado  en e l  mismo de datos y elementos d iv e rso s , t a ­
le s  como ta b la s  de eq u iv a le n c ia s , se c to re s  graduados para 
medición de ángulos, p l a n t i l l a s  para e l  trazad o  de c irc u ­
io s  y cu rvas, e to . ,  todo e l lo  además de la s  e sca la s  gra­
duadas que de la  manera usual puedan grabarse en lo s  bor­
des de lo s  lados de lo s instrum entos.

Convenientemente d e sc rito  e l  p resan te  juego de es­
cuadra y cartabón  debe hacerse constar que e l  mismo es sug 
c e p tib le  de cuantas m odificaciones de d e ta l le  se estim en 
convenien tes, siempre que con la s  mismas no se a l te re  la  
e sen c ia lid ad  de la s  s ig u ie n te s  re iv in d ic a c io n e s .

N O T A

Se re iv in d ic a  como ob jeto  de e s te  modelo de u ti l id a d
1 .-  Juego perfeccionado de escuadra y cartabón , ca­

ra c te r iz a d o  esencialm ente porque la  a b e rtu ra  de l a  escua-
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dra es de contorno en tr iá n g u lo  rec tán gu lo  is ó s c e le s , en 
ta n to  que l a  ab e rtu ra  de l oartabón p resen ta  configuración  
de tr iá n g u lo  rec tán g u lo  con ángulos agudos de 30$ y de 60$ 
siendo e l  c a te to  mayar de l a  escuadra de ig u a l lo n g itu d  
que l a  h ipotenusa del ca rtab ó n , todo lo  cual hace p o sib le  
e l  t r a z a r  l in e a s  oon in c lin a c io n e s  d iv e rsas  s in  apenas cam­
b ia r  l a  posic ión  de lo s  instrum en tos, f a c i l i ta n d o  e l  t r a ­
bajo  y haciéndolo notablem ente mas rápido*

2 . -  Juego perfeccionado de escuadra y cartabón , se­
gún l a  re iv in d ic a c ió n  a n te r io r ,  c a rac te riza d o  por e l  hecho 
de que la s  ab e rtu ra s  e s tán  s itu a d a s  de manera que sus ca­
te to s  son p a ra le lo s  a lo s  de lo s  re sp ec tiv o s  instrum entos 
correspondiéndose l a  b is e c t r iz  del ángulo re c to  de la  aber­
tu r a  oon l a  b is e c t r iz  de l ángulo re c to  d e l instrum ento y 
porque la  prolongación de l a  h ipotenusa de l a  a b e r tu ra  de 
l a  escuadra pasa por e l  punto medio d e l c a te to  mayor de l a  
misma.

3 . -  Juego perfeccionado de escuadra  y cartabón .
E sta  memoria co n s ta  de cinco páginas, e s c r i t a s  por

una s o la  ca ra .

BARCELONA, A8R. !368
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