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PATENTE
DE
MODELO DE UTILIDAD
por 20 afios
a favor de Don José TARQUIEY CASTA y Don José VALLES ANMIGO
de nacionalidad italisna y esgpafiola, respectivamente
residentes en Barcdona, calle Cerdefia, 524 y Pje. Patriarca,
letra A, respectivamente
por:
"JUEGO RECREATIVO"
MiEMORIA DESCRIPITVA

El objeto de la presente Patente de Modelo de Utili-
dad es un nuevo juego recreative, destinado a servir de espar-
cimiento fisico y mental a los jugadores y caracterizado por
sus condiciones de amenidad y de fomento de la iniciativa en el
juego y la habilidad manual.

El desarrollo del nuevo juego cuyo dispositivo mecdni-
co desea protegerse consiste en efectuar el desplazaniento diri=-
gido de unas bolas sobre un tablero y pueden participar en ls
partida varios Jjugadores a la vez. Resulta muy adecuado para ju-
gar intentando situar unma pelota en un punto dado del tablero o
cercano a él, practicando un sistema semejente al conocido con

el nombre de petanca, aungue puwen jugarse muchos otros siste-
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mas y modalidades.

Consta el nuevo juego de un cuerpo de mesa, Provisto
de un tablero con lase reglas del juego, y un tablero sobre el
que deslizardn las bolas, figurando un dispositive disparador de
las bolas, un dispositivo director de las mismas, un dispositivo
cargador y un mecanismo de bloguec, que se describirdn a conti-
nuacidn.

Para facilitar la explicacidn, se acompsefia a la pre-
sente memoria uvma hoja de dibujos, en los que se ha representa-
do, a titulo de ejemplo ilustrativo y no limitativo un caso
préctico de realizacidn de un juego recreativo, de las caracte-
risticas que se reivindican.

En los dibujos:

La Fig. 1 representa en alzado y en seccidn longitu~
dinal, el conjunto del nuevo juego.

La Pig. 2 muestra el propio Jjuego, visito en planta,
corraspondiente a la figura anterior.

La Fig. 3 pregenta el aspecto del jJuego descrito, vis-
to frontalmente. Las tres figuras se corresponden en une pro-
yeccidn diédrica.

Conata el nuevo juego recreativo de un tablero (1),
en disposicidn inclinade o vertical, destinado a contener la
explicacidén literal vy gréfica de las reglas del juego. Se pro-
tegeréd con un marco y un cristal, y estard debidamente ilumine-
do para favorecer la consulta de tales reglas.

La tapa protectora transparente (2) cubre y cierra la
parte superior del cuerpo de caja (3), que constituye el cuerpo
principal del sparato de juego. Tiene este Wltimo forma de caja
prismétice rectangular, montada sobre unas patas (4), equilibra-

das mediante unos tornillos graduadores (5).
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La zona central de la caja (3) estd ocupada por el

tablero (6), sobre el que se deslizardn les bolas del juego
(7). E1 tablero puede oscilar alrededor de una articulacidn (8),
adoptando una posicidén normal de juego, que serd la horizontal,
representada en la Fig. 1, o bien una posicidn inclinada, en
la cual no es posible Jugar, y que serd la adoptada cusndo el
Jjuego no estd en servicio.

El tablero (6) tendrd tendencis g ocupar la posicidn
inclibada, lo que puede favorecerse con un sistema de résorte
0 similer, y solamente cuando se desee Jugar podré colocarse en

posicidn horizontal, para lo cual deberd accionarse un mecanig-

mo de bloqueo, gobernado pPor menedas. Lsta serd la maners de
controlar econdmicamente el funcionamiento del Jjuego, cuando
éste se instale en lugares piblicos.

Las bolas se disparan, haciéndolas deslizar sobre el
tablero (6), mediante un dispositivo (9), provisto de un percu~
tor )10), tensado POr un resorte interno. Este percutor es soli-
dario de una empufindura (11), cuyo védstago (12) puede moverse
por interior de la escotadura (13). El cuerpo (9) es solidario
de une figura de jugador (14) y de un eje vertical rotativo (15)
unido a un brazo (16), que puede moverse dentro de la escotadura !
(17) ¥ que finaliza en el pomo o mango (18).

En la parte interior e inferior del cuerpo (3) figurs
une rampa inclinada (19), destinade a dirigir el movimiento de
salide de las bolas (7) que, ya utilizadas y habiéndose despla=-

zado sobre el tablero de Juego, hen superado los limites del

mismo. La rampe (19) dirige estas bolas & la rarte delantera del
cuerpo (3), donde Pueden recogerse para ser utilizadas nuevamen-
te. Para ello existe una abertura (20) y un colector (21).

El dispositivo de blogueo del tablero (6) conste esen-

L R T e
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~una escotadura (24),siendo tal pelanca la que da horizontebili-

cialmente de una palancs (22), acodads ¥ articulada por (23).

Tal palanca es accionade desde el exterior ¥ su brazo pasa por

dad al tablero (6). El dispositivo solo actuard si se acciona
el mecanismo (25) por lsa aplicacidn de uns moneda, de forms
que el tablero (6) se hallars de ordinerio en posicidn inclina-
da, mientras que, para iniciar el Juego, se dispondrd horizon-
talmente y se blogueard en esa posicidn. |

Los bormes (26) del tablero inclinado o vertical (1)

servirdn para la conexidn eléeirics de su instalacidn de alum-
brado, la cual derivard para la iluminacidn conveniente del ta-
blero (6). El mismo sistema eldetrico podréd servir para la sefia- |
lizacidn de las victorias, fallos u otras circunstancias del
Juego.

El mecanismo disparador (9) se carge con una bola (7)
introducida en un dispositivo formado por la boce exterior (27)
¥ el conducto acodado (28)., El mecanismo (9), que, como se ha
indicado puede girar alrededor del eje (15), se dirige hacis
el sistema de carga, mdoptando la posicidn representads en 1i-
neas de trazos en la Fig. 2. Al estar enfrentados los dos dispo~
sitivos, se realiza la carga del mecanismo (9), el cual recibe
la bola (7) frente 2 su percutor (10) ¥, una vez cargado, puede
dirigir dicha bola en cvalquier direccidén de tiro deseads.

El brazo (12) del mecenismo disparador y el (16) del
mecanismo de giro del mismo pueden ocupar diferentes posiciones,

deslizéndose radialmente segin un amplio arco de ecirculo, en

el interior de sus respectivas aberturas longitudinales (13) ¥ {

—

(17) practicadas en ls zona de posicidn de los jugadores y re-
presentadas en la Fig. 3. Bl giro del sistems sobre el mecanis-

mo pivotado (15) permite el desplazamiento angular indicado.
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El tablero o rampa (19) forma, en su zona delantera,
el colector (21), que facilita la recuperacidn de las bolas
caidas del tablero horizontal (6), las cuales se introducirdn
por la boca (Z7) pars proseguir el juego. |

El disparo de las bolas por el mecanismo (9) se reali-
za mediante su percutor, constituido por la pieza-émbolo (10),
poseyendo como se ha indicado, un muelle interior (no wvisible)
que es el que se cargas y descarga en el primer caso para almace-
nar energia potencial y, una vez liberado bruscamente al accio-
nar el botén (11) imprime a la bola una percusidn de considera-—
ble energia cindtica.

La zona del mecanismo (9) sobre la que se dispone la
bola al cargarla tiene forma de media cafla, como se ve en las

Figs. 1 y 2, lo que facilita el alojamiento de aquélla y su po-

‘sicidn adecusda para recibir el impacto del percutor (10).

Se representan por (29), en la Fig. 3, las indicacio=-

nes graficas de las normas del juego, oue podrdn acompafiarse

de dibujos, asi como de leyendas de tipo publicitario.

Traténdose de reproducir el juego de la petance, ade-
nés de las bolas (7) se utiliza otra mds pequeiia (30), conocida
con el nombre de "but".

Las reglas generales del juego de petanca, aplicadas
al dispositivo descrito son las siguientes: Los jugadores se
dividen en dos equipos. El equipo que empieza se desigma por
suertes. Se utilizan tres bolas (7) de cada color. Se lanze la
bola pequefia (30) (but). El jusgasdor intenta situar una de las
bolas (7) lo més cerca posible de la pequefia (30) y el otro
jugador hace lo mismo. Se marcan tantos puntos cuantas sean las
bolas (7) més cerca de la pequefia (30) gque la bola mejor situa-

da (7) del equipo contrario. La bolae pequefia (30) es lenzada
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a continuacidén por el jugador del equipo ganador y asi sucesi-
vaménte.

En su aspecto mecénico, se comprende que depositada
una moneda en el mecanismo (25), acfua el dispositivo de blogueo
(22), que msegura la posicidn horizontal del tablero (6). Se
dirige el mecanismo disparador (9) hacia el sistema cargador
(27-28) y por éste se coloca una bola (7), quedando aguel mece-
nismo (9) en facultad de dirigir ésta en cualguier direccidn,
dentro de su arco de posiciones. Cada jugador participante en el
Juego va cargando suscesivamente el disparador, efectia su dispa-
ro en la direccidn que estima conveniente y cede la vez al juga-
dor siguiente.

El cuerpo del aparato se construird preferentemente de
maders, asi como el tablero (1) y el (6). La cubierta transpa-
rente (2) podrd ser de vidrio o de pléstico de excelente calidad
¥y resistencia mecanica. Bl juego se adornsrd con materiales del
acabado y la coloracidn adecuados, a fin de hacerlo debidamente
atractivo. |

Seran independientes del objeto de la invencidn los
materiales, formas y dimensionsze de los elemenitos que integran
el juego descrito, siempre cme las variaciones gue se introduz-
can no afecten a su esencialidad.

N O T 4
REIVIKDICACIONGSES

Se reivindica como objeto de la presente Patente de
liodelo de Utilidad:

12 .,=Juego recreativo,.que ge caracteriza esencialmente
por estar constituido por un conjunto mecénico adaptado al juego
de la petanca, comportando al efecto una caja de forma genersgl

paralelepipédica, gue es poseedora de una cubierta superior trang
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parente y que se halla asentadas sobre unas patas coﬁ%inadas con
tornillos de apoyo regulables, siendo la aliurs de las mismas
la conveniente para conseguir una cdmode postura para los juga-
dores, estando incorporados a la citadas caja: un tablero ilumi-
nado y rotulado con las reglas del juego; un fablero de Jjuego,
sobre el que se desplazan unas bolas del didmetro y meterial ade—
cuados; un dispositivo disparador de tales bolas; un dispositivo
de bloqueo del mecenismo de posicionado del tablero de juego; un
dispositivo de reposicidn del tablero a2 la posicidn aedecuada pa~
ra el juego; unsa rampa de salida de lgs bolas ya utilizadas; y
un dispositivo de carga del dizparador desde el exterior del
aparato.

28 ,~Juego recreativo, segin la reivindicacidn anterior
que se caracteriza por el hécho de que el tableto de Jjuego posee
movimiento sobre una articulacidn de eje horizontal, pudiendo
adoptar una posicidn horizontal, para el Juego, o inclinada, cuan
do no se emplea el aparato y para realizar ls salida de las bo-
les para su reincorporascidn al juego, comportendo ademds éste
un mecanismo accionado por monedas que realiza el blogueo del
tablero y su sistema de esrticulacidn s efectos de condicionar el
uso del juego en lugares piblicos.

38.-Juego reaeativo, sefun las relvindicaciones 1 y 2,
cue se caracteriza por el hecho de que el dispositivo disparador
de las wolas de juego estd constituido por un cuerpo tubuler en
cuyo interigr puedte deslizar una picza en forma de émbolo 8 mo-
do de percutor, tensado por un resorte cuya compresidn inicisl
convierte su emergia potencial en cindtica al ger liverado brus-
camente por un gatillo, comunicando & la bols una percusidn que
determina su sulida con energfa en la direccidn deseads dentro

de un sector circulasr cefinido en un Plano horizontal por el
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cuerpo tubular, teniendo este Ultimo su extremo libre terminado
en forme zcanalada de media cafia, con el fin de recibir v soste~
ner ls bola en la poricidn adeéuada bara su disparo por encimsg
del tablero de Jjuego.

48 .~Juego recreativo, rsegin las reivindicsciones 1 =z 3,
que se caracteriza por el hecho de que el dispositivo disparador
se acciona mediante un brazo que sale al exterior del cuerpo
principal del juego, brazo que es deslizable por el interior de
una abertura longitudinal practicada horizontalmente en la cars
posterior del cuerpo, estando tal dispositivo disparador montado

sobre un eje vertical robusto que puede girar un amplio Angulo

Paera escoger la posicidn deseads de disparo, goberndndose la posi-|

cidn del eje medisnte un brazo solidario de él, que sale al exte=-
rior del cuerpo del juego ¥y puede deslizarse por el interior de
otra aberiura lon:situdinal, coniigua a la de salida del brazo de
disparo, epereciendo acoplada al mismo dispositivo disparador unsa
figura de jugador.

o8.~Juego recreativo, segin las reivindicaciones 1 g 4,
que se caracteriza por el hecho de que la recuperacidn de las bo-
las ya empleadas en el Juego y que caen de los bordes del tablero
horizontal, descienden por una rempa inclidada dispueste en la
parte inferior del cuerpo principal y prolongada en su parte an-
terior en un cajdn colector abierto gque permite su extraccidn y
ulterior cargas del dispositivo alimentador, mientras gue el meca~
nismo de bloqueo del tablero inclinable se acciona exteriormente
Por un brazo mévil, cada vez que se aplica una moncda al disposi-
tivo liberador del blogueo.

68 .-Juego recreativo, segin las reivindicsciones 1 a 5,
que se caracteriza por el hecho de que el dispositivo slimentador

consta de una boca exterior de carga y un conducto ucodado dirigi-

g AN s i e
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do hacia la articulacidn pivotante del dispositivo diﬁggrédor,
de modo que, enfrentando éste con la boca del conducto, recibe
una bola en su embocadura, pudiendo iniciarse seguidemente su
disparo sobre la superficie horizontal del tablero de Juego.
8 ,=~JUEGO RECRLATIVC,

Sean cuales fueren las circunstancias que concurren
con la esenclalidad propis de la misma.

Consta la presente liemoria descriptiva de nueve pégi~
nas foliadas y mecanografiadas por una sola cars Yy va acompafia-
da de una hoja de dibujos aclarativos,

Madrid, 23 Abril de 1966
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