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MEMORI#&4 DESCRIPTIVSA

El presente Modelo de Utilided se refiere a un tsblero re~
versible para juegos de sobremess, del tipo provisto de disposie
tivo para accionamiento de dados, cuyo tablero esté notablemente
perfeccionado con relecién a los comoocidose.

En efecto, y cono es sabido, los tableros de la indicsada cls.
se para juegos de sobremess, domportau un solo dispositivo para |
sccionamiento de dadds, que &eﬁe ser manipulado por tados los ju-
gadores., Este dispositivo se encuentra corrientemerte én el cels
tro del tablero, debido a lo cual, si es maniobrado engims del
teblero, sucede con frecuencia que con la manc se mueven involuNe:

tariamente y de manera 1nnecesarisa las fichas o elenentos de juew

g0 equivalentes oon los cbnsiguisntes inconvenientes, En 00481 0w
nes, el tablero estd dotado de varios dispositivos, ung pars oada%
Jugalor, instalados en los éngulos del tablero, pero e&tOS'dispo_g

sitivos presentan la desventaja de que precisan de un espacio nea

cesario para los diseidles de 103 jueros v medioa comnliazdag de
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. 8¢ particulariza por el hecho de llevar los dispositivos para el
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socicnamiento; que encarecen lz fabricaecién,

Aparte de todo ello, los otros tipos de dispositivos de ace
coionamiento de dados tienen, en general el inconveniente de gue
tsl zoclomsmiento se reslize con dificultszdes ¥y de modo poco efie f<
C8Ze

Todas estas desventajas han gido subssnadas en forme s&tisf&gg

torlz ocon el tablero objeto del presente Modelo de Utilidad, gque

accion&miento de log dados en los uontantes del marco gque olroune
da y soporta & las placas centrales opuestes y portadorss del dis
sefic correspondiente a cada juego, de modo que dichos dispositia
vos son visibles y zccionables en cualqulers de las dos posiciow
nes en gue puede emplegrse el tablero segtn el diseiio de la placa
gon que 8e deses jugar,

Bn la realizaoibn preferida de la invenocién, cala uno &e los
dispositivos. de accionamiento de los dados, sstd constituldo por é?
une lémina flexible fijada por uno de sus extremos en voladizo en
el interior del marco del tablero, cuy: lémina presentsa en su exe
tremo opuesto, un resslte de maniobra que scbresale del borde del
montante del marco a treavéds de una perforaoiﬁn alargads vertiosal, :
gue permite la vibraoclén de la lémina flexible, la cual, queda si~ ?
tuada en el centro de une ocavided praotiocada en sl montante del %
murco, formando dos cdumaras en las gue van encsajados sendos casqnhg
1los que alojen & respeotivos dad§s y son portsdores de una 1éminai}
exterior trensparente que posibilita la visién de cada uno de los .
dados en ocualquiera de las dos posiciones del tablero de juego.

Pars feoilitar la explicucidn més detalluda, se acompaiis a 1a% 
presente memorie descriptiva una hoja de dibujos, en los que se f
representa‘hn saso préetico de reslizacibn, que se oita s6lo a tiaéj
tulo de ejemplo, no limitativo, del alcance de la invuncibni :

Bn dichos dibujos;

Lo figurs 1, 1lustra el tablero visto en perspectiva,
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La figure 2, coarresponde a un detalle sn seceidén transveréal
alzade de uubs de los dispositivos de acclonamiento de dados.

La figurs 3, constituye una vista en planta del migmo dispom
sitivo.

El tablero reversible para juegos de sobremesa gue se 86S0rie é
be, consta principalmemte, de dos placas opuestss =le ¥ «2«y DPOTe ]
tadorss de disefios correspondientes a otros tantos juegos dist ine
tos y oportunamente sujetas & los montantes ede que forman el mra ?
co. En estos montantes se encuentran sendos dispositivos, uno psra ;
cada jugedor, con los que pueden accionarse los respectivos dados .
w4m ¥ ~Be Qque corresponden a los citados juegos, y que son visibles:
en cualquiera de las dos posiciones en que se cologue el tablero ;
para el desarrollo de los mianoa;

Cada uno de los expresados dispositivos, comporta una lémins
flexible y éléstioa =6~y colocada en una cavidad e»7e, prevista en
el correspondientie montante ~3~ del marco, cuya lémins estd fijae
8z en volsdizo por uno de sus extremnos en un sustent£oulo e8a, :
mientras que, por la extremided opuests, schresale a través de una -
abertura ooiiaa w9~ de dicho montante y presenta un rebordeado
»l0e de maniobra, sobre el que puede ejercerse presibn oon el dedo
para hacer vibrar tal 1éming wbGes

En el montante «~3~, van encajados y debldamente sujetos dos
casquillos s#lle ¥ «l2~ entre los que queda interpueste le lémine
«6m»y ouyos casquillos son portadores de una lémins tramsparente
»l3=s, situada exteriomente, y determinan sendas cémmras en las
que 8se aloj@n los entedichos 4ados e4m ¥ ~be, que sou visibles a
través de la aludida lémina transparente «13., en las 408 posicloe I

nes del tablero y ppeden ser accionados gracias & la vibracién de

la léminz flexible y eléstioa ~6e, en la que se uspoyan los dados

3
s

en ocuestidbn,

Convenientemente dessrito el presente tablero reversible paraé{

juegos de sidbremesa, debe hacerse constar que el migno es suscepti
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ble de cuantas modificaciones se estimen oportunas, sieupre que
con ellas no se altere la esencialided de las siguientss reiviia

diozaciones:
- N D p A -

e reivindica como objeto de este Modelo de Utilidsd:

1#,~Tablero reversible para juegos de scbremesa, del tipo
proviséo de dispositivos para accionamiento de dados, caracterie
zs80 ssenciaslmente por el hecho de que los dispositivos estdn ins.';
talados, une para cada jugedor, en los montantes del maroco que ¢ir j
ounda y 8oydrta & lss placss ocentrales opuestas y portadoras del
disefio oorréapondiente a cada Juego; de modo que dichos dlspositie ;
voas son coclonables y permiten la visién de los dados en cualguie~ |
re de lus dos posiciones eh que es coloocable el tablero, segtn el
diseflo de 1z placa con que se desee jugar.

2.~ Bl proplo tablero, segun lu reivindiocacién muterior, cae 1
racterizado por el hecho de que ocada uno de los dispositivos com- :
porta une lémina flexible y eldstica fijade por uno de éus extremos%
en voladizo en el interior del correspondisente montante del marco, f
cuy. lémina sobresale por su extremo opuesto & través de una abere ?
tura colisa vertlical practicada en el borde de dicho montante y
tiene un resalte sobre el que pueds ejercerse presifn con el dedo
para hacer vibrar tal lémina, la ocusl queds situsds en el centro
de una cavidad practiosda en el montante, formando dos océmaras en
1& que van encejados sendos casquillos en que se slojan los resw

pectivos dados que reciben el impulso de la aludids l4mina vibrsn.

te, cuyos casquillos son portadores de uns 14mins transparente si.
tueda exteriormente para permitir la visidén de los dadosy en oualmi

quiera de las dos posiciones del tablero.
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