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MEMORTIA DESCRIPTIVA
que se acmpafia
a la solicitud de
una PATENTE DE INVENCION por veinte afios en Espafia
a favor de

D. ANTONIO CARRETERO GOMEZ, residente en SAN SEBASTIAN (Guipuz-

|

:
coa) Calle Garibay, 18. ‘
por

"PERFECCIONAMIENTOS INTRODUCIDOS EN LAS MAQUINALS DE AFEITAR™

LAS ACTUALES mMAQUINAS DE AFEITAR EN GENERAL Y SU PRINCIPAL INCON-

VENIENTE.- Las maquinas de afeitar mas conocidas y afamadas,
adolecen del defecto de precisar de vez en cuando la sustitucién
de la hoja usada por otra que ain no lo ha sido.

En dichas méquinas se coloca y sujeta la hoja entre dos pid—
zas c¢dncavas por la cara anterior yJ convexas por la posterior,
dentada la de mayor ancho(medido entre fila y fila de dientes) y
no dentada la de,ancho menor.

De ambas piezas puede decirse que tlenen su ancho apropiado,
pero sobre todo de la dentada puede asegurarse que su ancho es

el que verdaderamente conviene pars permitir que la hoja afeite

sin lesionar la piel. !

Entre el ancho de cada una de las dos mencionadas piezas
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(sobre todo el de la dentads) y el de la hoja (medido entre fi-
lo y filo), existen una proporcidén caesi matemdtica; vero esta
proporcidn semi-matemdtica degaparece cuando disminuye el ancho
de la hoja )por el desgaste natural que su uso repetido produce
#n los filos), pues en tanto que disminuye el ancho de la hoja,
se conserva sin disminuir el de las piezas entre las cuales se
encuentra.

De ah{ que al disminuir el ancho de la hoja y continuar

siendo igual alde las otras dos piezas mencionadas, se dificulta

titucidn de la hoja empleada por otre sin usar; tal es el in-
conveniente que ofrecen las actuales mfquinas de afeitar.

Li NUEVA MAQUINA DZ AFEITAR EVITA ZL INCONVENIENTE OFRECIDO POR

LiaS DiEMiS.- En la méquina objeto de la presente invencidn exis-

ten las mismas piezas que en las demds mdquinas de afeitar, pero
ademés dispone de otras piezas renovables, cuyo empleo se va ha-
eiendo necesario conforme se va estrechando 1ls hoja por efecto
del uso repetido.

Estas piezas renovables son de igual forma que las dos pie-
zas no renovables entre las cuales queda sujeta la hoja en las
maquinas conocidas hasta hoy, variasndo solo el ancho de aquellas
segun se indicard despues; y de cuyas piezas renovables unas
son (la mitad) iguales en forma & ls pieza dentada, y las restan-
tes (o0 sea la otra mitad), lo son a la no dentada; con estas pie-
zas renovables se evita en la nueva mdquina el inconveniente de
las demds maquinas de afeitar, como se verd mas adelsnte.

(UE SON L.S PIEZAS RENOVABLES.-De lo dicho anteriormente se des-

prende que ahora se trata de dos series de piezas: uns compuesta
de piezas iguales en forma a la pieza dentada; y otra compuesta
de piezas aparentemente iguales en formma a la no dentada, de la

cual se diferencia en que, en la mdguina conocida hasta hoy son

tanto la operacidén del afeitado. que resulta imprescindible 1la sus-
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fijos el tornillo central y las dos "guias u "orejas" laterales,
mientras en la mdguina que describimos, tanto el tornillo como
las "guias"mencionadas, se quitan de la pieza que deja de usar-
Se, para ser colocados a rosca en la pleza que la va a remplazar.
A Cada una de estas dos series se compone de once piezas, in-
cluyendo en este nimero la gue en las méquinas corrientes es fi-
ja, es decir no renovable, ¥ que la nueva maquina se convierte
en renovable: todas estas piezas dentro de cada serie, son de
igual forma, pero de ancho distinto.

JUSGOS DE PIEZAS RBNOVEBLES.- Pgra los efectos de esta Memoria dese-

eriptiva, se da el nombre indicado en el enpigrafe, a cada dos
plezas (una de cada serie); y se numeran correlativamente dichos
"Juegos" comenzando por el de mayor ancho, para la mejor com-
presién.

A8l pues, el ancho de las piezas de los once juegos que se
representan en los planos adjuntos es el gsiguiente:

Juego num. 1, ancho proximamente igual al de las pilezas hoy co-
nocidas~ Juego num. 2, un milimetro menos del ancho que en el
menos

Juego num. 1 - Juego numerd 3, un milimetro/del ancho que en

el juego num. 2 - Juego num 4, un milimetro menos del ancho que

en el juego num. 3 - Juegd num 5, un milimetro menos del ancho
que en el juego num. 4 - Juego num 6, un milemetro menos del
aneho gque en el juego num. 5 = Juego num 7, un milimetro menos
del ancho que en el Juego num. 6, y asi sucesivamente cada Jue=
30 65 un milimetro menos ancho que el anterior.

Ninguna de estas medidas es exactamente matemdtica, sino

pproximadamente, pues el mismo resultado se obtiene tratidndose
le poco mas o menos del milimetro.

{ODO D& USsR Li IUEVA MiQUINA DE AFEITAR.- Ssta nueva méquina se

prma y prepara al uso colocéando la hoja nueva entre las piezas

jue constituyen el juego num. 1, como se viene haciendo en las




naquinas de afeitar conocidas, pero cuando 1la hoja ha estrechado
Fu ancho por efecto del uso, puede seguirse empleando si se colo-
La entre las dos piezas que constituyen el juego num. 2; cuando
fa hoja ha estrechado mas, se colocaientre las piezas que inte-
80 pran el juego num. 3; y asi sucesivamente hasts llegar al juego
dnero 11, ultimo a emplear. EL mango que de tamafio y forma

porriente (planos adjuntos hoja 22) completa la maguina que nos

pcupa, se enrosca en la parte libre del tornillo colocado en el

entro de la pieza no dentada que se va a emplear y la maquina
85 E

ueda lista para mu uso.

PRINCIPALES VENTAJAS QUE OFRLCE ESTA NUEVA MAQUINA DE AFEITAR .-

Pueden condersarse en las tres siguientes: La que vrimeramente

Se observe es la de no precisar casi nunca, la sustitucién de una
hoja por otra, porque una suele durar, Poco mas o menos, tanto
90 cono una navaja de afeitar;

Usdndose casi siempre una misma hoja, durante el safio se ob-
tiene una gran ecanomia; y
La facilidad con que se sustituye un juego de piezas por
otro, permite graduar a satisfaccidn 1= progercidn entre el an-
95 cho de la hoja y el de las piezas entre las cusles se hella, se-
gon se trate de barba fuerte o de cutis deliéado.

JNoma

En resumen: La patente ha de recaer sobre las reivindicacio-
nes siguientes:

100 12.- Una maquina de afeitar cuya hoja resulta de duracidén

y uso indefinidos, por no precisarse casi nunca 1la sustitucién
e la hoja usada por otra nueva, a causa de que les dos piezas
hue llevan las maquinas corrientes entre las cusles se introdu-
e la hoja, son renovables.

105 28 ,- Una maquina de afeitar segun la reivindicacidn 1, que

e caracteriza porque consta de once an juegos de piezss ®@eno-

ﬁables, cuyo emplec se va haciendo necesario al mismo tiempo que




se estrecha la hoja por efecto del uso repetido.

38 ,- Una maquina de afeitar segun las reivindicaciones an-

. 110 teriores que se caracteriza porque el tornillo central y las
dos guias u orejas laterales, que en las maquinas corrientes

Fan fijos a la pieza sin dentar, en la presente son cambisbles

i
Y se pueden aplicar indistintamente a cads uno de los juegos 1

que sea preciso usar conforme se va gastando la hoja.

115 4%.- Se reivindica por dltimo como objeto sobre el que ha

de recaer la patente de invencidn que se solicita por veinte
afios para Espafia, por

"?ERFECCIONAMIENTOS INTRODUCIDOS EN LAS MAQUINAS DE APEITAR™ |

Todo conforme queda expresado en lsg presente Memoria que
120 consta de cinco hojas escritas a mdquina por una sola cara y *

dibujos que se acompafian.

Madrid 11 de Octubre de 1930
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