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MODELO DE UTILIDAD

A favor do Don TOMAS SUBIRA SAUZ, de nacionalidad espa­
ñola, domiciliado en Barcelona, calle de Córcega, 384- 
386, 3B, 2*, por "JUGUETE OSCILANTE".

MEMORIA DESCRIPTIVA

La presente invención se refiere a un juguete os­
cilante mediante cuyos graciosos efectos resulta idóneo 
para distraer la atención de los niños, especialmente de 
los de corta edad, puesto que mediante su estructura y la 

5. combinación de sus elementos se consigue dotar a un muñe­
co grotesco de movimiento, sin que para ello sea precisa 
la incorporación de un mecanismo de cuerda u otro análogo.

El juguete aludido se caracteriza por el hecho de 
estar constituido por dos casquetes semieféricos, suscep­
tibles de unirse por sus partes abiertas, de los cuales10.
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el inferior está formado por un material opaco y va pro­
visto de un tabique paralelo a su boca, el cual determi­
na un alojamiento en su parte inferior para la disposi­
ción de un lastre destinado a la fijación posiciónal del 
conjunto, constituyéndose asimismo, por su cara superior, 
en una plataforma en la que se halla dispuesta una figura 
grotesca, cuyo cuerpo es hueco con una abertura anterior 
per la que sobresale una pieza cuyo extremo externo imita 
la cabeza de la figura, mientras que el opuesto o interno 
está dotado de un contrapeso cuyo desplazamiento angular, 
cuando se produce la oscilación de la esfera, facilita el 
basculamiento de la pieza a la que se halla unida, para lo 
cual se halla ésta articulada a un vástago interno, imitan­
do la cabeza la acción de comer en un recipiente simulado 
en la plataforma aludida.

Los dibujos adjuntos muestran tan sólo a título de 
ejemplo, no limitativo del alcance de la presente invención, 
un caso práctico de realización del juguete oscilante ae- 
gán las características descritas.

En dichos dibujos, la figura 1 muestra una vista 
exterior en perspectiva de esta realización; y la figura 2 
es un corte de la misma según el plano peridiano que corta 
longitudinalmente la figura ánterior.

Según la representación de los dibujos, el objeto 
de la presente invención está constituido por los casque­
tes semiesféricos 1 y 2 los cuales, al unirse por sus par­
tes abiertas, sea amovible o permanentemente, configuran 
al conjunto de una esfera, susceptible de oscilar bajo el
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impulso correspondiente sobre una superficie determinad*. 
De dichos casquetes, el referenciado con 1 es preferente­
mente opaco, mientras que el otro complementario 2 es - 
transparente.

El casquete 1 está provisto del asiento interno 
anular 3, sobre el que se apoya y fija el tabique 4, el 
cual determina la formación del alojamiento inferior 5, 
en el que queda dispuesto un lastre 6, que fija posicio- 
nalmente la efera, permitiendo su oscilación. Este lastre 
6 puede ser libre o fijo, puesto que en ningún caso, como 
muy bien puede deducirse, no se altera en absoluto la esen 
cialidad de la invención, consiguiéndose los mismos efec­
tos propuestos.

Asimismo, el tabique 4 asume la función de deter­
minar por su cara externa una plataforma en la que se dis­
pone la figura de una gallina, ave o similar, la cual está 
formada por el cuerpo hueco 7, sostenido por las patas 8, 
a través de las cuales se une al tabique 4 en su función 
de plataforma^

El cuerpo 7 presenta una abertura forntal 8*, a 
cuyo través sobresale al exterior el vástago 9 cuyo extre­
mo externo imita la cabeza 10 de la gallina, mientras que 
el extremo opuesto, os decir el interno, lleva incorporado 
el contrapeso 11, estando el mismo articulado mediante el 
anillo 12 el eje de giro 13 dispuesto transversalmente en 
el interior del cuerpo 7.

Así, pues, cuando se produce la oscilación de la 
esfera formada por los casquetes 1 y 2, se realiza un des-
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plazamiento angular del contrapeso 11, cuyo movimiento 
se transmite a la cabeza 10, que adopta un movimiento si­
mulado de picoteo, aumentándose dicho efecto al quedar 
dicha cabeza 10 enfrentada al plato simulado 14, dispueáto 
en la plataforma formada por el tabique 4.

La figura de la gallina es visible desde el exte­
rior a través del casquete 2, para cuyo efecto se constitu­
ye el casquete de un material transparente, según se ha 
indicado anteriormente.

Si bien en los dibujos se ha representado como ele­
mento dotado de movimiento a una gallina, es evidente que 
esta figura puede representar cualquier otro animal o per­
sonaje grotesco sin que por ello se altere la esencialidad 
funcional y constructiva del juguete descrito y representa­
do. Serán independientes del objeto de la presente in­
vención, los materiales empleados en los distintos elementos 
constitutivos del juguete, asi como las formas y dimensio­
nes, tanto absolutas como relativas, de los mismos y, en 
consecuencia, todo cuanto no afecte a su esencialidad.

N O T A

Se reivindica como objeto del presente modelo de 
utilidad:

1. Juguete oscilante, que se caracteriza por el 
hecho de estar constituido por dos casquetes, susceptibles 
de unirse por sus partee abiertas para formar la totalidad
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lisa, de los cuales uno es inferior y opaco, mientras que 
el complementario superior es transparente, estando el pri­
mero de ellos dotado de un tabique paralelo a su boca que 
determina la formación de un alojamiento inferior para un 
lastre destinado a la fijación posicional de la esfera, 
formando dicho tabique por su cara superior una plataforma 
en la que se halla dispuesta una figura grotesca, cuyo cuer­
po es hueco, con una abertura anterior por la que sobresale 
un vástago articulado en el interior de aquél, imitando el 
extremo externo del vástago la cabeza de la figura, mientras 
que el opuesto o interno incorpora un contrapeso, cuyo des­
plazamiento angular a tenor de la osciladión de la esfera, 
facilita el basculamiento del vástago, imitando la cabeza 
la acción de comer ante un recipiente dispuesto en la pla­
taforma, siendo visible la figura desde el exterior a tra­
vés del casquete transparente que la cubre.

3. Juguete oscilante.
Consta la presente memoria descriptiva de cinco ho­

jas foliadas, numeradas, escritas a máquina por una sola ca­
ra.
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