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MODELO DE UTILIDAD
e favor de

D. Jeime PUERTAS NAVARRETE, de nacionalided mejicena, y con
domicilio en Cuenca ne. 87-5 Col. Alemos Ze 13, de MEJICO,
De Fe '

p o r _ |
"JUEGO DE SALON RELACIONADO CON CARRERAS DE CABALLOS, VEHICU
L0S O SIMILARES."

MEMORIA DESCRIPTIVA

La presente imvencién se refiere & un juego de salén,
relacionedo con carreras de caballos, vehfculos o similares,
el que he sido me jorado por emplearse en &ste unos carriles
que determinen su recorrido entre le salida y mete de los
elementos que hén de seguir las pistes formedes por los pro
pios ceneles, en donde se ocultan unos hilos que idependien
temente retienen en un extremo le base de cade elemento mien
tree ios oyros extremos de los hilos que formen una sucesién
han de irse enrallendo en un eje comin, el que gire por mé-
dios menusles o mecdnicos, con lo que se logra el aproximar
e lae figurees que representen e los corredores, a los ﬁehicg
los, & los caballos, a los perros o a cualquier médio que sge

edapte a estos espectdculos que se representan en los Juegos
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de selén a que se refiére la predente invencidn, logrando
con el enrollamiento de los hilos, hacer mover laes figures
hacie le metea donde llegan a diferentes espacios de tiempo
indieando las,figuréa_due llegen primero, el ganadorta que
se refieren los concursos que se adaptan e estos gparatose.
La diferencis con que llegen las figures & le mete se
debe al enrolledo ocassionel y distinto que tiene cada uno
de los hilos en el eje comfin, pues es de entenderse que cuan
do el hilo se enrolla en une hélicé sucesive, el ritmo de
movimiento de la figure que avanza a control de éeteves_mas
lento y cuendo el hilo monta o se cruza sobre el primer en-
rollado, entonces hace maes rdpido el movimiento y eproxime
a lé figura a le meta con mayor rapidez, lo contrario de
cuando el hilo se enrolle parejo en umhélice que se extien
de con cierte uniformided y entonces la figura correlativa
retrasa su movimiento por reguerir de mayor enrolledo el
hilo y con ello, se logren espectéculos con cierts sense-
cién y sin que hays trempes o combineciones indebides, pues

es muy dificil ecertar e la figure que ha de ganer, cuando

es 8blo el azer y la coincidencie que no depende de un médio

previsto que uniforme, gue modifique o0 aventaje su movimien

to.

Hesta shora, esisten otros juegos de salén en donde.

Be representaen carreras de diverses especies y las figuras

que tomen parte son movides por diferentes médios, pero
giempre distintos & los que agul se plantean, pues es comin
en estos aparatos ye conocildos, el emplear imsnes para hover
les figuras desde la perte inferior o inclinando el aperato
con ciertas vibraciones se hacen mover las figuras, siendo

todo esto distinto de la invencién que aquf se describe.
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| Los detalles ca:acterieticos de esta invencidn, se

muestran claremente dn le siguiente deseripeién y en los
dibujos que la acompafian, como una ilustracidn de gquella,
sirviendo los mismoé signos de referencie paras indicer las
mismas partes en las figurees mostrades.

la figure 1, i1lustra en une elevacién convencional el
eperato donde solo resaltan las figuras que estdn en movi-
miento, sobre el pleno formado por los diversos carriles en
donde hen de desplazerse estas figuras. |

Le figuras 2, muestra en une perspective convencional
la série de hilos que independientemente controlen el movi-
miento de las figures, la gufa de los hilos y el eje comin
en que hen de ir enrollando & discreccién estos hilos, que
el sobreponerse en forme irreguler apresuren el movimiento
de la figura correldiva haciéndola evanzer mas répildamente.

La figueea 3, indica en une prespective convencional
del eparato, en el que se v# la parte inferior donde quedan
les gules o ceneles donde ge alojs: el hileo que he de fijer
la base de los elementos que han de gquedar en movimiento,
mientres el extremo opuesto se enrolle en el eje com¥n, que
gira a maﬁo o por\mééio mecénico, para lograr el evance de
las figures en tiempo distinto, en relacién & su recorrido.

Le invencién, segin se ilustra en los dibujeos comprende
une bese 0 un merco 1, en el que quedan unas gufes o cerri-
les, 2, donde ee elojan y gufsn los hilos 3, cuyo extremo 4,
fije la baese 5, de les figuras 6, que en el caso de la ilus
trecién represente e unos ceballos sin jinete que pueden ser
sustituidos por gal@os, vehfculos v perdones que han de con
currir en una cerrerg y cuyo final de su recorrido se apro-

xima al punto 7, donde queda un eje comdnm 8, en donde se en-
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rollan e discreccién los diversos hilos que controlan in-

dependientemente cada figura, la que avenza mes lentamente
cuando el hilo que le atrae va enrollﬁndose uniformemente,
segun se vé en la figure 2, lo gque hace que el recorrido
gea en mas tlempo. El hilo 3, se guiado &l final en unas
perforaciones 9, donde pasa &ste hacia el eje 8, donde que
de en libertad ceda uno de estos elementos que se enrollan
en forma distinte, cembiando consecuehtemente la velocidaed
de las figurae representatives que concursen en la cerrera
y dan con ello oportunidades de llegar:-e la meta en tiempos
distintos, eprovechando &sta circunstancia para hacer cier-
tas apuestes al elemento que llegue primero, el que delle
considerarse como ganadore.

Habiehdo descrito suficientemente el invento, solo reste
consignar que lo que se declara como de nueva y propie in-
vencidén en este modelo de utilided, es lo contenido en las
siguientes

REIVINDICACIONES

1#.- Juego de salén relecionsdo con cerrerss de ceballos,
vehfculoe o similares, que se carscterizea esencislmente por
una bage o marco, donde queden montedos unos cerriles deter-

minados por unos canelee, en donde se elojen y gufen les bae-

ses de les figures representetives que pueden ser personss, .

animales, o vehlculos, que han de recorrer la piste 0 espa-
clo, entre la salida.y.la meta, movidos por unos hilos fijos

en un extremo a le bese de las propies figures, mientras el

otro he de enrollarse en un eje comfn donde hen de enrollarse

tales hilos, que lndependientemente controlan e ceda figura
que avenze a diversa veloclded y de acuerdo con el enrolledo

unfforme u ocasional de ceda hilo que lleva & lass figures




-

B e L

119783- -

correlativa& en su recorrido con distintes oportunidades

hacie la meta finel, donde unes esvenzen més repidamente

en relacion & las que las preceden, logrando con ello el

congiderer como ganedoras e le o les primerss que se acer-
5 quen a la mete con respecto 2 las que Se retresen.

28.- Juego de salon relacionado con carrerss de cabe—

N llos, vehfculos o similares.

Consta este memoroca de cinco hojes mecanograefisdas y
otra con tres figures de dibujos.
Medrid, a 23 de febrero de 1966
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