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M E M O R I A .  D E S C R I P T I V A

El objeto que vamos a describir en la presente
memoria, auxiliados por los dibujos complementarios anexos,
consiste en un mecanismo sonoro para armas de juguete, cuyas 

t peculiarea características estructurales, y efecto no logra- 
$ do, hacen que su solicitante merezca la exclusiva de fabrica­

ción y venta del mismo, como se desprende del actual registro#
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Son innumerables los mecanismos sonoros de apli- ^
cación a armas, existentes hasta el momento, pero todos ellos *;

itienden a imitar el disparo de la bala, o el traqueteo de las  ̂
10 ametralladoras, mediante percusiones realizadas en membranas f

elásticas, situadas sobre cajas de resonancia, todo ello a - j 
través de complicados mecanismos y engranes, que hacen ele­
var enormemente el coste del juguete, siendo en consecuencia ¡ 
inasequible para gran número de personas. Pero estos efectos 

15 sonoros no han completado la totalidad de los producidos por
el disparo de un arma, como lo demuestra el hecho de que los 
niños, al utilizar sus juguetes y después de haberlos dispa­
rado, emiten con la boca un sonido onomatopéyico que simula 
el zumbido o silbido que produce la bala en el aire, no ha- 

20 biendose conseguido acoplar hasta el momento dicho efecto a
los juguetes.

El mecanismo sonoro para armas de juguete, obje­
to de éste Modelo de Utilidad, tiende a superar el inconve­
niente existente hasta ahora, ya que, mediante su aplicación 

25 se logra el efecto de zumbido o silbido de la bala, comple­
tándose en consecuencia toda la gama de efectos reales sono­
ros, acoplables a juguetes de éste tipo.

Se caracteriza el mecanismo que nos ocupa, por 
constituirse a partir de un soporte, de preferencia circular,

30 dotado de dos resaltes antagónicos, sobre el cual se coloca
una plancha metálica, en la que descansa parcialmente un - 
grueso filamento de acero, doblado en ángulo recto, y sujeto 
por uno-de sus extremos a uno de los aludidos resaltes, por
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medio de un tornillo de fijación, entanto que su otro extremo 
aparece doblado en zig-zag, siendo accionado por un brazo ar­
ticulado al gatillo del arma y por medio de una uña, de tal 
forma que, al pulsar el mencionado gatillo, dicHo brazo dis­
curre por debajo del doblez en zig-zag, resbalando el fila­
mento de acero por la superficie biselada de la uña, hasta - 
quedar enganchado en ella, momento en el que el arma ha pro­
ducido su efecto de disparo, por lo que al dejar de accionar 
el gatillo, éste se recupera en virtud de su muelle, haciendo 
descender al mencionado brazo que va flexionando al filamen­
to hasta qpe, llegado a la zona del escalón producido por el 
doblez en zig-zag, éste se escapa de la uña, quedando en vi­
bración por su parte acodada o doblada en ángulo, sobre la 
plancha metálica del soporte, produciendo un zumbido muy si­
milar al de la bala, volviéndose a reiterar éste efecto tan­
tas veces como se dispare el arma.

Para una mejor comprensión de las característi­
cas anteriormente expuestas, se acompaña una lámina de dibu­
jos, en la que se representa un ejemplo de realización prác­
tica de uno de éstos mecanismos sonoros para armas de juguete, 
debiendo hacer constar qo obstante, que dada la condición me­
ramente aclaratoria de dichos dibujos, deberán ser interpre­
tados ampliamente y sin carácter limitativo alguno.

Los mencionados dibujos representan en sus figu­
ras como a continuación se relaciona:

Fig. 1.- Vista en perspectiva del mecanismo, don­
de se puede observar el soporte del mismo, así como la lámi­
na metálica y el filamento de acero, apareciendo en la parte



superior un gatillo con su brazo y uña de pulsación.
Fig. 2.- Vista en sección por A-B del soporte.
Fig. 3.* Detalle en perspectiva de los dos momen­

tos de la uña de pulsación, es decir, "C", momento de subi­
da de la uña al apretar el gatillo y "D", momento de bajada 
y accionamiento al soltarlo.

Fig. 4.- Vista en perspectiva de la articulación 
del brazo de pulsación al gatillo.

Las distintas partes integrantes de las figuras - 
antes referenciadas, las señalaremos para su mejor localiza­
ción con las siguientes acotaciones numéricas:

Con -1- designamos el soporte, sobre el que se 
sitúa la plancha metálica -2-, siendo -3- el tornillo de fija 
ción del filamento de acero -4-? señalándose con -5- el doblez 
en zig-zag del aludido filamento; en tanto que con -6- damos 
nombre al gatillo del,arma y con -7- al brazo articulado al 
mismo, eqóuyo extremo se dispone la uña de pulsación -á-, - 
siendo -9- el eje de giro y articulación del mencionado bra­
zo -7-t y -10- el tope que limita los desplazamientos de és­
te.

Finalmente solo nos resta decir, que el mecanis­
mo sonoro para armas de juguete, que acabamos de describir, 
podrá ser fabricado en variedad de materiales, tamaños y for 
mas, asi como aplicado a cualquier tipo de arma de juguete, 
siendo susceptible de variar en todas aquellas facetas de - 
detalle que la práctica aconseje, siempre y cuando no se al­
tere la esencialidad del mismo, puesta de manifiesto en la - 
siguiente
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Loa puntos no conocidos ni practicados en España 
que se presentan para su reivindicación exclusiva en el ac­
tual Modelo de Utilidad, son:
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I".- Mecanismo sonoro para armas de juguete, esen 
cialmente caracterizado por constituirse a partir de un so­
porte, sobre el que se sitúa una lámina metálica en la que - 
parcialmente reposa un filamento de acero, doblado en ángulo 
recto y unido por uno de sus extremos al referido soporte, en 
tanto que por el otro aparece doblado en zig-zag, siendo pul 
sado dicho filamento por una uña solidaria del extremo de un 
brazo, que al efecto dispone articulado el gatillo del arma, 
de tal forma que al ser pulsado éste, la uña se desplaza por 
debajo del filamento aludido hasta engancharlo, momento en el 
que el arma produce el efecto de disparo, por lo que al dejar 
de accionar el gatillo, éste se recupera en virtud de su mue­
lle, descendiendo en consecuencia el brazo y con él la uña - 
de pulsación, que resbala por el filamento enganchado hasta - 
que, llegado al escalón producido por el doblez en zig-zag, 
se escapa, quedando en vibración sobre la lámina métálica, pro 
duciendo un sonido muy similar al zumbido o silbido de una ba 
la en el aire. Y

2B.- "MECANISMO SONORO PARA ARMAS DE JUGUETE", de 
conformidad en un todo en lo esencial y fines industriales a 
los descrito en la precedente memoria descriptiva, y gráfica­
mente representada en los adjuntos planos para su mejor com-



prensión.
Esta memoria consta de SEIS hojas escritas o meca­

nografiadas por una sola cara a doble espacio en lió líneas.

Por autorizac
rK)-1 FEB. !966
la interesada.
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