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MEMORIA DESCRIPTIVA

correspondiente a la solicitud de concesién de un .

MODELO DE UTILLDAD

SOLICITANTE:

nalidad espafiola.

. Av. San Blés (Prolongacidn) s/ne
E A ! R
RESIDENCIA: - TIRY (Alicante).

ENUNCIADO: "ARMA DE JUGUETE PERE‘“CCIONADA"

gl/an

" Prioridad: Patente ... .. ... . .. . .......D°. del

De HERMINIA FERRE PLANELLES, de nacio-
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Ia invencidn a que se refiere la presente Memoris

constituye‘una novedad industrial con caracteristicas y ven
tajas que la hacen merecedora del priviligie de explotacidn
exclusiva que por ella se solicita, de acuerdo con las presg
cripciones del Estatuto vigente sobre Propiedad Industrial
de fecha 26 de julio de 1.929, texto refundido publicado en
1.930.

En la industria juguetera resulta sobradamente co
nocido en la actualidad elaborar armas de juguete gque com~—-~
prendan percutores funcionalemte capaces de actuar sobre un
proyectil para producir el disparo de este dltimo, en combi
nacidén con la incidencia de un percutor normal sobre la cin
ta de fulminantes que la tributa una ufia elevadora acciona-
do por el gatillo del arma.

-Empero, los percutores de este genero que actual
mente se utiliza en las armas de juguete adolecen de una me
canizacidn excesiva que se traduce a la apericidén de fric-—-
ciones capaces de impedir desempeflar a estos elementos con
toda precisidn las funciones que le son proplas. Puede ase-
gurarse ademds que dicha mecanizacidn se deriva de un pro-
ceso fabril en el que, por lo comin, intervienen notables -
dispendios de tiempo energia y mano de obra, haciendo alcan
zar a estos elementos cotizaciones abusivas en el mercedo.

El objeto de la presente solicitud se refiere a
un arma de juguete que combina un percutor delantero con el
percutor actuante sobre la cinta de fulminantes. Pero su fi
nalidad esgtriva en simplificar de una parte el proceso fa--
bril del percutor delantero y de otra, en mejorar su actua=-
cidn funcional, resolviendo de esta forma los problemas in-

herentes a sus similares conocidose.
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En tal sentido el arma de juguete perfeccionada, -
viene cargcterizada porque comprende un percutor delantero
compuesto por un brazo acodado que se articula a la cajs de
mecanismos con auxilio de un resorte, estando dicho percu-
tor combinado con una placa pivotante que presenta un dien-
te de retencidn para el primero.

En uns ulterior caracteristiéa dicha pleca queda
dispuesta en el campo de giro del gstillo recibiendo una -
friccidn del mismo que provoca la liberacidn del percutor,
estando este ultimo dotado de un apéndice sobresaliente de
la caja de mecanismos a través del cual se retrotrae & su -
posicidn de encastre sobre la placa pivotante que lo retie-
nee.

Para ayudar a la comprensidén de la idea expuesta
ge ha confeccionado & titnlo explicativo y sin caracter —-
restrictivo alguno, una ldmina de dibujos. Ilustra la pre-
sente Memoria como un ejemplo de realizacidn del objeto que
nos ocupae

La figure Unica representada corresponde a una sec
cidn esquematica del arma de juguete segin el invento y a
un detalle de los organos que constituyen el objeto de ;a
gsolicitud. Como puede observarse comprende un percutor de-
lantero compuesto por un brazo acodado -1~ que se articula
por -2- & la caja de mecanismos -3~ con auxillio de un resor
te de referencia =4-. Dicho percutor -l1-, esta combinado -
con una placa =5- pivotante por el punto 56—, a la cual pre
senta un diente de retencidén ~7- para el propio percutor =1

La placa -5- queda dispuesta en el campo de giro -
del gatillo -8=- recibiendo una friccidn del apéndice -9~ -

del mismo gue provoca la liberacién del percutor respecto -
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de lsa repetida placa pivotante =5=. A su vez el percutor -

-l= comprende un apéndice =10~ sobresaliente de la caja de

mecanismos, a través del cual se retrotrame a su posicidén de
encastre sobre la placa -5- que la retiense, quedando en —-

disposicidn de stagque al proyectil -~1ll- a través del accio-
nemiento del gatillo -8-.

El detalle correspondiente a la figura, nos permi~
te apreciar con meyor clarided la constitucidn del percutor
delantero -l- que presenta en combinacidén con el apéndice
-10- un resalte =1l2- a travéds del cual queda retenido sobre
el diente -7- de la placa pivotante -5-, a fravés del giro
primero por su punto =2- de articulacidn sobre la caja de
mecanismos. Entretanto, la placa pivotante que retiene el
peroutor -l- comprende la provisidn de otro resalte -13-,

a través del cual recibe la accidn del apéndice -9~ del ga-
tillo ~8-, haciendola experimentar un movimiento pivotante
por el punto —6- que'provoca’la liberacién del percutor -1~
¥y su incidencia sobre el proyectil -ll- situado en el carga
dos correspondiente.

Industrialmente considerada la realizacién del ar
ma de juguete descrita ofrece una serie de ventajas decisi-
vas. En efecto la disposicidn de su caja de mecanismos de
un percutor delantero gobernado por unsa placa pivotante gue
recibe la accidn del gatillo, obedece a un proceso elemen-
tal de fabricacidn gue no aumenta los costos habituales de
produccidn permitiendo expender este juguete a precios ase-
quibles en el mercado, eﬁ orden a la sencilla mecanizacidn
que requiere su estruciura.

Pero si comsideramos ahora que la relacidn de movi

mientos entre el percutor y el gatillo del arma se consigue
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desprende de los parrafos que anteceden y lo gue ge reivin-

do este ultimo dotado de un apéndice sobresaliente de la cag

el que ha de recaer el Modelo de Utilidad que se solicita

mediante un sistema mecanico que mejora sustancialmente la
actuacidn funcional de este juguete incorporando nuevos ali
cientes a la practica de los juegosm es evidente que el mo-
delo solicitado adquiere una utilidad practica singular por
el beneficio o efecto nuevo que aporta a la funcidn a que
se destina.

Hecha la descripcidn precedente es necesario afig|
dir que los detalles de realizacién pueden variar, sin que

por ello cambie la esencia de la invencidén que es la que se

dica en la siguiente
‘ NOTA

En resumen: El Modelo de Utilidad que se solicita
ha de recaer sobre las reivindicaciones siguientes:

1.~ ARMA DE JUGUETE PERFECCIONADA, esencialmente
caracterizada porque comprende un percutor delantero com--
puesto por un brazo acodado que se articula a la ceja de me
canismos con auxilio de un resorte egtando dicho percutor
combinado con una'placa pivotante que presents un diente de
retencidn para el primero, y porque dicha placa queda dis-

pueste, en el campo de giro del gatillo recibiendo una fric

cién del miemo que provoca la liberacidn del percutor, estap

je de mecanismos a través del cual se retrotrae a una posi-
cidn de encastre sobre la placa pivotante que lo retiene.

28,- Se reivindica por ultimo, como objeto sobre

"ARMA DE JUGUETE PERFECCIONADA",

Todo tal y como que&a descrito y reivindicado -~
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en la presente Memoria que consta de seis hojas escritas
a maquina por una sola cara y dibujos que se scompafian.
Madrid, 4 de febrero de 1.966

BERNARDO UNGRIA
DeDo
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DY HERMINIA FERRE PLANELLES

ESCALA VARIABLE

Madrid, & de  FETTEYD  de 196 £

BERNARDO UNGRIA
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