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MEMORIA DESCRIPTIVA

Lo presente invencién se refiere a un juego de cons-—
truccibn, destinado a la doble finalidad de proporcionar al ni
flo una agradable y entretenida distraccidn y la de servir como
prueba en pedagogi{a y psicotecnia para determinar ciertos as-

pectos dé la capacidad mental y realizadora, = = = = ~ = = -

Este juego es de fécil fabricacibn y de coste redu-
cido, permitiendo una gran variedad de combinaciones en las

que la mente infentil puede desarrollar su imaginacién, - - -

Dicho juego se caracteriza por el hecho de estar cons

- titufdo de unaes tablillas planas y rectangulares, provistas de

una multitud de agujeros regularmente distribufdos en toda su

extensién, y de una pluralidad de figuras corpdreas representa

 tivas de vehfculos, edificsciones, &rboles y otros elementos

anélogos; en que los de tipo fijo se acoplan en los citados a-

gujeros por medio de un tetén propio o intermediario, de modo

que, estando dibujados en cada tablille unos trazos represen-

tativos de caminos, vies férreas, superficies liquidas y o~

trog medios nzturasles y urbanisticos, se trata de aplicar a

discrecidén en la tablilla los expresados elementos, en concor-
dencia con los trazos en cuestibn, en orden a obtener una com-

posiclidn imaginativa y con sentido de veracidad, = = = = - - =
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Las figuras corpéreas se obtienen por acoplamiento
de piezcs elementales, con el concurso de medios de trabazébn
a base de palillos @ insertar en sendos orificios de aque-

llas plezaS, = = = = = = = = = - = = - - - - .- ... - - -

Lag tablillas se apoyan sobre unas piezas a modo
de zbcalo con tetdn superior parz acoplamiento en los aguje-

ros préximos a los vértices de aquellas, = = = = = = = = = =

Otros objetos y caracter{sticas de la invencidn se
irédn dando a conocer en detalle a lo largo de la descripcidn
que sigue, haciendo referencila a los dibujos ilustrativos

que la?acompaﬁan. En los 4ibujos: = = = = = = = = we - =« -

Figure 1, representa, en perspectiva, el conjunto
del juego segln une determinada composicidn constructiva a
titulo de ejemplo, a base de una tablilla y de una variedad

de elementos de tipo fijo 0 méviley = = = = = = = = = = =« = -

Figuras 2 y 3, representan, vistos laterzlmente,

vehiculos automdéviles @ aplicar sobre una tablilla de juego,

FPiguras 4 y 5, representan, vistos lateralmente, u-

na méquina y un vagén ferroviario, - - = = = = = = -—— - -

Figura 6, representa, vista en perspectiva, una em-

barcacidn 1igeri, = = = = = = = = = = = = = 4@ 4 = = = = = = =

Figura 7, refiresenta, en seccidn, la copa de un &r-
bol con orificic para introduccién de un tronco fijable en la

tablilla, = = = - — - - —— - = - I -
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Figura 8, representa unos cuerpos esféricos, con o-
rificio ciego, psra simular farolas, arbustos y otros elemen-

. :
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Figurs 9, representa, en perspectiva, un cuerpo
prismédtico, con orificio pzsente, como elemento parz construir

edificeciones, = = = = — = = = U

Pigura 10, representa, en perspectiva, un cuerpo
pare techar edificaciones, provisto de orificio de acopla-

niento, = = =« = = = w - ~ - - - - - - — e e = e

figura 11, represente, visto en alzado, un poste

para conductores adreos, = = = ~ = = = = = - - - - . . - - -

FPigure 12, representa unos palillos para servir de
medio domplementario y de acoplamiento para cuerpos construc-—

tivos de los representados en figuras anteriores, -~ = ~ - -~ -

Tigura 13, representa, visto en alzado, un hito

con tetén de acoplemiento, = = = = = = = = = =~ = = - = = = -

Pigure 14, represents, en perspectiva, un zécalo

pera apoyo de la tablilla de juegle — = = = = = = = = = = =

Bl juego de referencia consta de una o mis tabli-
llas plenas y rectangulsres 1, obtenidas en madera, cartdn,
pléstico u otro material adecuado, presentando unos agujeros

2 distribufdos regulermente en toda su superficie, = - - - -

Las tablillas 1 poseen, en una o ambas caras, unos

trazos o eoloridog como elementos de fondo que representan



carreteras 3, vias de ferroczrril 4, couces o superficies 1{-

quidas 5 y otros medios nsturales o urbanisticose = = — - - -

Parz apoyo de las tzblillas 1, se disponen unos zé-

calos troncocénicos 6, de medera o pléstico, con tetbn supe-
Se rior 7 spliceble & friccidn en los orificios 2, particular-
mente en los situcdos junto a los vértices de dichas tabli-

1188, = = = = = = = = =~ - e Uty

2}

Como elementos constructivos se dispone de unos ve-

hiculos; realizsdos en madera o pléstico, tales como un auto-

10. mévil 8, un camién 9, una mdquina 10 y vegones 11 de ferroca-
rril. ?ara aplicer en superficies simulando agua se daispone

de unasfbaroas 12, dotadas de orificio 13 para colocar el pa-

1o de una velll, = = = = = = = = = = & = - - = - - = - - - - -

Como elementos constructivos fijos se dispone de u-
15, nas copés de Arbol 14, con orificio 15 para un tronco, de u=-
nos blodues prisméticos 16 para edificaciones, también provis-
tos de orificio 17 para ensamblar varios de los mismos bloques.,
‘Unzs piezazs 18 en prisma triengular y orificio 19 sirven para

techo de las referidas edificaciones, con acoplamiento a los

20, - blogues 16 mediante palillos interiores. = = = = = = = = = - =

Unos cuerpos esféricos 20 y 21, de tamafios diversos,
provistos de orificio 22,’permiten servir de globos de farola,
plantas y otros elementos, Unos palos 23, con tetén inferior
24 y orificib transversel 25, sirve a modo de poste para hilos

254 eléctricos o telefdénicos, con aplicacidn de un travesafio por
el citado orificio., Unos hitos 26 con tetén inferior 27, son

igualmente tiles para marcer limites, cerrar pasos, etec. - -
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Unos palillos 28 y 29 sirven para completar o aco-
plar elementos de los anteriormente citados, sea pera servir
de troncos de Arboles, fuste de farolas, 4nima para ensaemble

de bloques 16, mhstil de barca, etCe = = = = = ~ = = = = = =

El desarrollo del juego es como sigue. E1 nifio,
situado delante de unz tablilla 1, dispone de una amplia do=-
tacién de los diversos elementos a aplicar sobre ella. A la
vista de los trazos que la propia tablilla contiene, el nifio
debe ir sitﬁando elementos fijos o méviles en consonancia con
dichos trazos, siempre bzjo su criterio e imaginacién, hasta

que Jjuzgue completo el conjuntoe = = = = = = = = -~ = = =~ - =

Como se comprende, este juego presenta un aspecto
como juguete entretenido, con méltiples recuréos para lograr
combinaciones diverses, y un asﬁecto como prueba o test psi-
cotécnico de gran valor para encuestas acerca de las condi-

ciones y optitudes de un nifioy = = = - - - - e = e - - - -

En el orden pedagdgico, el juego es apto para es-
tablecer, comparativamente entre diversos alumnos, psicogra-
mas quei&eléten determinadas caracteristicas de capacidad o
inteligéncia, permitiendo ademés observar el grado de imégi-

nacién que posee cada escolar, = = — = = = = = = = = = - - =

Un juego puede constar de una sola tablilla 1 o de
varias de ellas, impresas por una o por las dos caras, y de
un lote més o menos numerosos de los diversos elementos cons-

tructivos reseflados o de otros de tipo similar, = = = = - - -

Degscritas convenientemente las carzcteristicas de 1la



invenciﬁn; se hace constar que en la misma podrén introducir-
gse cuentas varicntes de detalle la experiencia y la préctica

puedan aconsejar, siempre que con ello no se modifique la e-

sencialidad de la misma que es la que se resume y concreta .

5 en las reivindicaciones que siguen, = =~ = = = = = = = = - - =

N O T A

Se declaran de novedad, utilidad y propiedad para
Egpaiia y todos sus territorios y plazas de soberania, las si-

guientes: = = = = = = = - - - - - - e - - e e e = - - - -

10. REIVINDICACIONES

l.- Juego de construccidn, caracterizado por el he-
cho de estar constitufdo de unas tablillas planas y rectangu-
lares, provistas de una multitud de agujeros regularmente dig
tribufdos en toda su extensibn, y de una plurelidad de figu-

15, ras corpbreas representativas de vehiculos, edificaciones,
érboles'y otros elementos andlogos, en que los de tipo fijo
se acoplan en los citados agujeros por medio de un tetdn pro-
pio o intermediario, de modo que, estazao dibujados en cada
tablille unos trazos representativos de caminos, vias férreas,

20, superficies lfquidas y otros medios naturales o urbanisticos,
se trata de aplicar a discrecién en la teblilla los exXpresa-
dos elementos, en concordoncia con los trazos en cuestidn, en

orden a obtener una composicién imaginativa y con sentido de

verocidad, = = = = = = = = - - e e m e e e e e e - -

254 2+~ Juego de construccibn, segin la reivindicacién

cnterior, caracterizado por el hecho de que las figuras cor-
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péreas se obticnen por acoplamiento de piezas elementales,
con el concurso de medios de trabazbn a base de palillos &

inserter en sendos orificios de aquellas pilez8Se = - - - =

3e= Juego de construccibn, segln las reivindica-
ciones anteriores, caracterizado por el hecho de que las
tablillas se apoyen gobre unas piezas a2 modo de zdcalo con
tetdn superior para acoplamiento en los agujeros préximos

a los vértices de las propias tablillas, = = = = = - = = =
4o~ "JUEGO DE CONSTRUCCION", = = = = = « = = - ~

Todo ello tal como se describe ¥y reivindica en
la presente memoria que consta de ocho hojas, foliadas y me
canogr@fi&das por una sola de sus caras, y de catorce figu-
ras que la ilustran,
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