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M E M 0 R 1 A D E S C R I P T I V A  D E  UN C O N M U T A D O R  C I R C U L A R  

ÁJQBTADQ AL EJE DE UNA RULETA PARA ÜN JUGUETE ELÉCTRICO tLÜE PRESENTA MARIANO MARTINEZ Y 

MOYa  .

Bn los d ibu jos que se acompañan determinarse las conexiones de los o iro u ito s  en la 
Figura l* jy  en la 2* la parte e x te r io r  del juguete ó sea la tapa d el mismo que en una 
ca ja  de reducidas dimensiones (215X137 mra.) pueden i r  a justados los  aparatos y c ir c u it o s ,  
ya que, para e l l o  p rec isa  una p ila  seca  de unos 4 .5  v o l t i o s ,  las lámparas de 3 .5  v o lt io s  
y 02de am perio, un in te rr u p to r , e l  conmutador c i r c u la r ,  la ru le ta  y un in d ica d or .

B1 conmutador c ir c u la r  C de la  f i g . l *  se ha d iv id id o  en tantas láminas (a is lad a s  u- 
nas de las o tra s ) como lámparas haya de ten er e l  juego menos una ( la B de la  1» f l g . )  
donde se conexionan los  conductores de los filam entos de las lámparas <|ue por sus otras 
extremidades unense en sus correspondientes portalámparas en d eriv a ción  a l  o tro  polo de 
la p i l a .  (F ig . l * )  . Bn e l  centro del conmutador y a is la d o  de é l  h a lla se  un d isoo  m etá li­
co (D de la l » f i g . )  en cuyo centro por c ir c u la r  o r i f i c o  pen etra , se apoya y g ira  e l  e je  
perp en dicu lar a la ru leta  y a l  conmutador c ir c u la r  por debajo de aqu ella  ( la  ru leta  en 
la f i g . l »  h a lla se  representada por un c ir c u lo  de raya y dos puntos) y marcada por A en 
la f i g .  2* • Por la parte media, próximamente, del e je  de la ru leta  y perpendicu lar a é l  
únese una v a r i l la  ó diente m etá lico (F  de la 1» f i g . )  que por su otra  extrem idad haoe con­
ta cto  con las d iv is io n e s  d e l conmutaclor de modo y forma q—ue a l  g iro  de la  ru leta  vaya 
cerrando a su  con tacto  los c ir c u ito s  de las lámparas ya que re c ib e  la citada  v a r i l la  la 
co rr ien te  d e l o tro  polo  de la p ila  por e l  m etálico  a je  de la  ru le ta  y éste  por e l  d isco  
D en cuyo o r i f i c i o  ( como ya se ha ex p lica d o ) penetra y se apoya dicho e je .
~ Por tanto a l  g ira r  la ru leta  h o r iz o n ta l irá  e l  d iente F de la f i g . l *  cerrando los 
c ir c u it o s  de las lamparas (A,A', A "  A'^de la f i g .  1* y las C de la f l g . 2 * . )  que a l  cesar 
aqu ella  en su movlmiento(dacío‘‘ su impulso por la mano del Jugador) habrá de quedar,natu­
ralmente, encendida. la que precisam ente h ic ie r e  contaoto a l  azar la citada  v a r i l la  F 
con la  d iv is ió n  correspondiente y quo en a l  esquema de la f i g . l *  f i ja s e  en la  del c i r ­
cu ito  de la lampara t T 6 sea la  cuarta de la F ig .2* .

La pequeña ruleTTa A de la f i g .2 *  se ha d iv id id o  en e l  doble de se cto re s  <5 c a s i l la s  
ra d ia les  oomo lámparas e l  aparato haya de tenar y en cada una de e l la s  h a lla se  un c i r ­
culo (F da la 2* f i g )  de c r i s t a l  ó de papel de c r i s t a l  en c o lo r  para que la lámpara B 
de la T ig . l *  transparente e l  c o lo r  de aquel qua a s í tu v iere  . Tanto en las c a s i l la s  ra ­
d ia le s  ó s e cto re s  c ir cu la r e s  como en los c ir cu io s  que e x is ten  en e l lo s  hallanse pintados * 
de a lte rn a tiv o s  co lo res  (an con tra ste ) tantos y conforme ex is ta n  en las lámparas C de la 
2* f i g . ;  es d e c ir :  que a l  s e r  cuatro las lámparas (su  nnero es indeterm inado) estarán 
pintadas de v erd e , r o jo ,  azu l y am arillo  y las c a s i l la s  de la ru le ta  los  mismos co lo re s  
a lte m o s  y por duplicado con los c ir c u io s  en e l la s  y es tos  mismos también a ltern os  y a* 
con traste  •

La lámpara B de la f i g . l *  colocada por debajo del punto B de la f l g .2 * .  transpa­
rentará a l  pasar Ta ru leta  ( c ir c u lo  de raya y dos puntos en la f i g .  1*) los c irou los  
F de la 2* f i g .  y determinará fijam ente a l  cesa r  en su molimiento aqu ella  e l  correspon­
d ien te  c i r c u lo ,  ya que, la t a l  lámpara estará  , naturalm ente, encendida desde que se 
v a r ié  e l  in te rru p to r  I de la f i g . l *  ó B de la f i g .2 * .
Bl in d ica d or  ó ind icadores (su  número Cambien es indeterm inado) D de la 2* f l g .  s« ha 
d iv id ía n  tantas c a s i l la s  como co lo re s  en las lámparas exteriores* ex istan  con ob jQto 
de que e l  jugador ó jugadores indiquen antea de jugar e l  e le j id o  c o lo r  evitando de esta  
forma confusiones p o s ib le s .

Bl in te rru p to r  B de la 2* f i g .  ó I de la 1* e s , naturalmente^ de inpreso in d i b le  coloca­
c ión  ya qu9 ha de“ funetonar e l  aparato cuando se desee Jugar.

Las generales reglas d e l juego basanse en los co lo re s  de las lamparas C de 3a 2* f i g .  
ya que, la que fortu itam ente lu c ie re  habrá de « e r  su c o lo r  e l  que r i j e  en sus prim or­
d ia le s  com binaciones . 3Í , por e jem plo , e l  jugador ha marcado en e l  in d ica d or  L de la
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50 2* f i g ,  e l  c o lo r  am arillo y la lámpara cuarta (A^de la l * f l g . )  está pintada del mismo
c o lo r  (la  conexionada conforme e l  esquema) y s i  e l  c ír cu lo  de papal de c r is t a l  pintado 

i 11; do am arillo se ha estacionado por encima de la  lámpara in te r io r  (B) se habra conseguido
. máxima jugada y a\i e l  c o lo r  e le jid o  so lo  luco en la e x te r io r  lámpara es e l  premio sL - 

! guíente que también s ig n if ic a  ganancia aunque no doble como en e l  caso an terior.N i per- 
65 di da ni ganancia será a l  lu c ir ,  tan s o lo ,  e l  c o lo r  en o l  c ír cu lo  transparente J siendo

la no co in cid en cia  de co lores a l  marcado pérd ida. Las c a s il la s  do la ru leta  se han nu­
merado para e l  caso de desearse combinaciones numeradas a convenido tanteo conforme e l  
c o lo r  e lo  jid o  .

! ííl punto B de la 2* f i g .  determina la co locac ión  de una fleoha para en e l  caso de que 
60 loa jugadores bien no deseen gastar la p ila  6 haya que reponerse entre tanto por o tra .

. — i <i  ̂ n   < s a — ______1. _    ̂ • i. * & Wa .9 a a m n k a a M«Mt il*ci m r» 4 vtA i * A grandos rasgos, ta l  s a ,e l  s e n c il lo  juguete e lé c t r ic o  basado en su conmutador c ir c u ­
la r  que en e l  e je  de la ru leta  a l  g ira r  ésta  varía  la condución da la corrien te  a l  azar 
dol movimiento c ir cu la r  do aqu ella .

Dadas 3 us pequeñas dimensiones y mínimo v o lta je  hace s in  duda un juguete de f a o i l  ma­
nojo y s e n c i l lo  entretenim iento.

Bxprofeso e l  aparetito  construido^ puede e fe ctu a rse , s i  fcsf so deseara, la comproba­
ción  prá ctica  de la a n ter io r  d escrln oion .

I I

l N O T A

i «1 invonto cuya propiedad se desea obtonor recaerá sobre e l  conmutador c ir cu la r  
ajustado a l  o je  de uña pequeña ru leta  para un juguete e lé c t r ic o  de mínimo v o l t a je .70 !
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