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MODELO DE UTILIDAD
por VEINTE afios
en Espafia, a favor de Don. JACINTO OLLOQUI ARELLANO, de nacio-
nalided espafiola, residente en ZARAGOZA, Enlace carreteras Ma-
drid Velencia Km. 2, cuyo Modelo tiene por objeto:
"PROYECTIL DE JUGUETE"Y.

«0=0=0=0=0=0~0=0=0~0~0~0=0~

MEMORTIA DESCRIPTIVA

Como su enunciado indica, se trata de un proyectil
pare ser disparado por pistolas o escopetas dedicadas al efec-
to, pero con una salvedad, y es que el proyectil una vez impul
sado no sale en su totalidad, sino que gracias al mecanismo -
sencillo, de que estd formado, permite la salide solamente de
la punta de bala situada en la parte superior de la misma, que-
dando el casquillo dentro del arme correspondiente sin la per-
dide de la totalidad del proyectil.

Un objeto de éste modelo, lo constituye un proyectil
de juguete de la clase y carscteristicas que se describen més
adelante, de pequeflo tamafio, exacio y seguro en su funcionamien
to, asi como de fabricacién muy economica.

Otro objeto de éste modelo, lo constituye un proyec-
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til de juguete, en el que todas sus piezas ven montadas de una
forma completamente nueva, sobre una pieza que constituye el
casquillo del proyectil, fabricades en material verdaderamen-

te inofensivo y acopladas unas con otras sin otro medio de unién
que el propio acoplamiento entre ellas.

Otro objeto de este modelo, lo constituye un proyectil
de juguete cuyo dispositivo de funcionamiento estd totalmente
identificado con el golpe del percutor del arma que ve & dispa-
rar el proyectil, que golpeando en la base de éste, hace que se
pongs en funcionamiento el dispositivo impulsor del mismo.

Otro objeto del modelo, lo constituye un proyectil de
juguete provisto de bale y casquillo, con la particularidad de
gue une vez realizado el disparo mediante el golpe del percutor,
solamente sale al exterior la bala, y no la pieza golpeada, gra
cias a dos muescas existentes en el interior del casquillo que
limitan el recorrido de dicha pieza evitando de é&sta manera su
salida al exterior.

Otro objeto del modelo, es el de proporcionar un pro-
yectil constituido de bala y casquillo, existiendo entre estas
dos partes une intima relacién en cuanto a su funcionamiento,
debido a que el casquillo en su parte superior tiene dos ori-
ficios a modo de ventana que hacen la funcién de sujecidén de
la bala, debide'e que é&sta, poséde dos apendices en punta de
flecha que se enganchan en dichas ventanas evitando de ésta ma-
nera la mercha de la bale antes de haber sido golpeedo el pro-
yectil por el percutor del arme correspondiente.

Otro objeto del modelo, lo constituye un proyectil -
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formado de bala y casquillo, siendo aguells la parte del pro-
yectil que es impulsade el exterior mediante el golpe efectua~
do por el percutor del arma, sobre una pieza metdlica que sos-
tiene un muelle comprimido, el cual estd puesto en contacto con
dos alargemientos cilindricos de la bele que reciben todo el -
efecto impulsor del muelle.

Otro objeto del modelo, lo constituye un proyectil de
jugvuete provisto de un muellelelicoidel extensible por efectos
del percutor, sobre el cual descansan dos apéndices cilindricas
de la bala, que por expansidén del resorte den a éstas a través
de estos apéndices un clerto impulso, por medio del cual queda
liberade del casquillo &l cual estaba sujeta, antes de ser gol-
peada,

Otro objeto del modelo, lo constituye un proyectil de
juguete provisto de una pieza metdlica que se aloja en el inte-
rior de un casquillo con un recorrido limitado por las dos mueg
cas situades en la parte inferior del mismo y que tiene por ob-
jeto mediante el golpe del percutor en su bese inferior, libe-
rar la bala del enganche del casquillo efectuado mediante dos -
medias puntas de flecha, con dos orificios a modo de ventanilla
situados en la parte superior del casguillo.

Las caracteristicas méds sefialadas que presenta éste
modelo de proyectil de juguete consiste en el hecho de que una
vez efectuado el disparo por el arma y golpeado el percuter so-
bre el proyectil no sale al exterior todo el dispositivo, siné
que tan s0lo lo efectua la punta de bale del mismo, gquedando el

casquillo de dicha bala situsdo en la cémara del arma congue se
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he disparado dicho proyectil. Este hecho de por sf, constituye
une novedad, debido a que el casquillo de ésta forma, es facil-
mente recuperable pudiendo ser utilizado otra vez, nada més que
con ecoplar otra punta de bala, muy econ’mica e inofensiva, en
le parte superior del casquillo, ya que las demds piezas que -
componen éste se encuentran retenidos entre sf{ no pudiendo desa
lojar el interior de ésta envuelta.

Otra de las caracter{sticas de este modelo lo consti-
tuye el sistema de engenche de unas piezas con otras efectuado
mediante un acoplamiento entre ellas, contando como elementos
de sujecién unos salientes interiores situados en la parte infe
rior del casquillo y unos orificios cuadrados a modo de ventana
en su parte superior. Los salientes inferiores situsdos en el
interior del casquillo sirven de tope el muelle impulsor y a su
vez limitan el recorrido de escape de lg plieza donde golpea el
percutor. Los orificios cuadrados situados en la parte superior
del casquillo hacen la funcidn de retencién de la punta de bala
mediante la introduccién en ellos de doe apéndices de dicha ba-
la que son desprendidos al mismo con el golpe del percutor.

Otre de las caracteristicas del modelo, lo constituye
el hecho de que dicho proyectil se encuentrsa fabricado con unos
meteriales de facil adquisicidén lo que proporciona y contribuye
e que su precio de coste sea relativamente bajo, asi como por
sus disposieciones para la fabricacién en serie de éste modelo
lo cuegl no deja de ser interesante desde el punto de viste in-
dustrial, ya que constituye un articulo de facil salida y venta

en el mercado.
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Una idea més completa del objeto que constituye és-
te Modelo de Utilidad le proporciona la descripeién siguiente
al hacer referencia a los dibujos que a ésta memorie se acom-
paefias en los que, de maneras un tanto esquemética y exclusiva-
mente por via de ejemplo se representan los conjuntos y deta-
lles més caracteristicos de la idea del invento, al hacer re-
ferencia & un posible caso de realizacién préectica.

En los dibujos;

Le figura 12, muestra una viste en elevacién del mo-
delo en el que se puede apreciar las dos partes de que estd -
compuesto el proyectil; un casguillo cilindrico con uns depre-
8ién inferior y dos orificios laterales situados en su posi-
¢ién superior y una bala o punta de bala de forma cénica con
cuatro dpéndices en prolongecién, dos de enganche y dos de apo
yo, Dentro del cesquillo podemos eprecier una pieze central de
base esférica con dos canales en su nécleo, donde se alojan los
dos apéndices de apoyo de la bale y una guia que se aloja en el
interior del cono de diche balea.

Asi como temblén dos apéndices circulares para la li-
beracibén de le misma.

Le figura 28, muestra una vista en eleveciébn de la -
parte superior del proyectil, formada por la punta de bala del
mismo, en la que podemos apreciar dos epédndices cilindricos -
alargados, adosados por su parte superior con la punte de bala,
de forma cénica, que forma la cabeza saliente del proyectil., I-
gualmente podemos apreciar otros dos apéndices més cortos, de

media punte de flecha, que hacen las funciones de retencién de
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la bala mediante su incrustacidén en los orificios situados en
le, parte superior del casquillo destinados al efecto.

La figura 38, nos muestrg, en vista en elevacibén y en
planta, una pieza metélica situadae en el interior del casquillo
en forme axial, que mediente el golpe del percutor del arma en
su base produce el funcionamiento del dispositivo del proyectil
originando de ésta forma la salide de la bala hacia el exterior.

En la figura podemos apreciar su base circular donde
gse prodmce el golpe del percutor, seguida de un estrechamiento
y un nfcleo con dos muescas, donde van alojados los dos apéndi-
ces cilindricos de la bala. En la cabecera de dicho nicleo se en
cuentran dos apéndices circulares en descenso hacia el esje de la
pieza, en cuyos apéndices hace tope el muelle abrazado al ndcleo
que impulsa a la pieza en movimiento ascendente, igualmente cons
ta de un véstago situado axislmente que se aloja en el interior
de la punta de bala,

T figurs 48, nos muestra una vista en elevacién con
seccién por un plano vertical del casquillo del proyectil, en
la que se puede apreciar une pieza de forma cilindrice con un
ligero estrechamiento en su parte inferior, donde interiormen-
te salen dos muescas que sirven de tape & la pieza metédlice don-
de golpea el percutor del arma. En su parte superior podemos -
apreciar igualmente dos orificios de forma de ventanilla donde
se alojan los dos afiéndices de sujecién de la bala.

La figura 52, nos muestra un muelle helicoidal exten
sible que va abrazado al nicleo de la pieza metdlica situada -

dentro del casquillo, situado preferentemente en posicién de -
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clerre mientras no se efectue el disparo, teniendo como tope
inferior les dos muescas existentes en le parte inferior del
casquillo y como tope superior los dos apéndices circulares de
la pieza abrazeda por el muelle impulsor.

Comentando estos dibujos, se puede apreciar que com~
prenden un cuerpo general formado por un casquillo -1- y una
punta de bala -2- sensiblemente cénica enganchada a dicho cas-—
quillo -1- mediante dos apéndices -3- de media punta de flecha
que se encuentran glojados en dos orificios -4- de forma de -
ventana practicgdos en el casquillo -1- impidiendo de ésta for-
me. le marcha de la bala -2-. Cuenta asimismo esta punta de balae
con dos apéndices -5~ cilindricos que toman epoyo sobre un mue-
lle helicoidal -6- impulsor de la bala que circunda a una pie-
za metdlica -7-, que cuenta con una base -8- seguida en sentido
ascendente por un cuello -9-, que agsba en un ensanchamiento -
-10- del ndcleo de lag pieza -7~ que limita su recorrido impidien
do su salida al exterior y que cuentaoen unas cavidades ascenden
tes -11- donde se alojan los apéndices cilindricos -5- de la ba-
la. Igualmente se aprecian dos slas o apéndices -12- solidarios
del nécleo =7-, con sus lados interiores -12a- inclinados hacia
el eje de la pieza a modo de rampa .sobre las que deslizan los
bordes a modo de resbalon -3a~ de los apéndices -3~ que se pro-
longan desde la base del proyectil,,desenganchando los apéndi-
ces -3~ de las cavidades -4-, Un vastago -13- situado en posi~
cién axial y que se introduce en el interior de la bala -2-,

La pieza metédlice -7~ encuentra cerrado su recorrido

mediante un tope -14- formado por dos salientes situados en el
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interior del casquillo =1-, lo cual imposibilita que medien-
te el golpe del percutor del arma correspondiente, pueda selir o
desplezarse totalmente.

E1 nfmero -15- sefiala un reborde periférico producido
en le base del casquillo -1- el cual sirve para la extraccién
de éste casquillo mediante el correspondiente dispositivo previsg
t0 en el arma, una vez que se ha efectuado el dispero.

Descrita convenientemente la naturalezae del actual
modelo de utilidad, como asimismo la forma de poder llevarlo
a la préctice pars convertirlo, en una realided industrializa-
ble se hace constar que en el mismo, serdn susceptibles de in-~
troducir todss aquellas modificaciones de detalle que las cir-
cunstancias y le prédctica pudieran aconsejar, siempre y cuando
que con las veriantes que se introduzcan no se cambie, altere
o modifique ls esencialided del modelo descrito.

N O T A

Se declarae como de novedad y propiedad para todo el
territorio espefiol el contenido de las siguientes:

REIVINDICACIONES

18,.- "Proyectil de juguete", que comprende; un cas-
quillo cilindrico de extremos abiertbs; un proyectil adeptado
e dicho casquillo que cuenta con cuatro apéndices, dos de im-
pulsién y dos de enganche; un ndcleo central de impulsibn situa
do en el interior de dicho casquillo y en contacto con los apén-
dices de retencién del proyectil; estando dicho ndecleo provisto

de dos apéndices de desbloqueo, con planos inclinados a modo de
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rempa, mediante cuyo avance se produce la flexién y desengan-
che de los apéndices de retencibén del proyectil; un resorte de
expansibn circundando dicho ndcleo central y ejerciendo pre-
sién permanente sobre los apéndices de desbloqueo del ndcleo.

28 .~ "Proyectil de juguete", que estd organizado so-
bre un casquillo o vaina de extremos aebiertos que cuenta, en
la proximidad de su base, por lo menos, con dos proyecciones
radiales hacia el interior constituyendo, por un lado, asiento
para un resorte de expansién y por el opuesto topes que limiten
la penetracién en el interior del cesquillo del nidecleo impulsor
en é1 alojado,

38,~ "Proyectil de juguete", que comprende un casqui-
1llo , segin reivindicaciones precedentes que se caracteriza por
contar en la proximidad de su embocadura con dos caledos opues-
tos, en los que son reclbidos y retenidos sendos apéndices an-
gulares que se proyectan desde la base del proyectil.

48 .~ YProyectil de Jjuguete", que comprende un casqui-
1lo reteniendo en su embocadura un pfoyectil, de cuya base se -
proyectan dos apéndices de impulsién apoyados en el resorte de
expansién que circunda el ndcleo central propulsor y dos apén-
dices de retencidn, con punte en forma de flecha, que se alojan
en los calados pféximos a la embocadura del casquillo general
reteniendo sl proyectil sobre dicho casquillo.

58,~ "Proyectil de juguete", que comprende un nicleo
centrel de impulsién alojado en el casquillo prineipal, cuyo
nicleo se desplaza en el interior de dicho casguillo con reco-~

rrido limitado por los salientes previstos en la proximidad de
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la base del mismo, contendo dicho ndcleo con una extensién, so=-
bre la que golpea el meceanismo del arma de juguete, desplazando
el nicleo y liberando el resorte en é1 ensartado.

6¢.- "Proyectil de juguete", que comprende un nicleo
central de impulsién, alojado en el éaaquillo prinecipal, cuyo
nécleo ve provisto de dos apéndices con planos inclinados e mo-
do de rampa, mediante cuyo avence se produce el desenganche de
los epéndices de retencién del proyectil, alojados en los orifi-
cios del casquillo genergl, liberando el proyectil y lanzandolo
mediante la expansién del resorte.

72.~ "PROYECTIL DE JUGUETE".

Todo ello conforme se describe y reivindica en la pre-
sente memoria que consta de DIEZ hojas escritas a méquina por

una sola de sus caras y dibujos que la ilustran.

Medrid 20 de Enero de 1.966
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