MEMORTIA DESCRIPTIVA .

Correspondiente a un MODELO DE UTILIDAD cuyo registro se

gsolicita por veinte afios.

A favor de

D.José ROSINOL BAUSILI y D.Arnesto DESCALS MUNT, ambos

de nacionalidad espaiflola.

Residentes en MANRESA(Barcelona).-Barcelona, 55-dbba.
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La presente memoria descriptiva tiene como* fin la decla-

racién del objeto sobre que ha de recaer el privilegio-de exX—
plotacidn industrial y comercial exclusiva en el territoé;o
nacional de un Modelo de Utilidad, conforme a la legislacién
5= vigente en materis de Propiedad Industrial que, segﬁn.qupesa
el enunciado, trata de un juego recreativo de sobremesaj,
La finalidad del objeto motivo de esta memoria, eﬁ:%g de
presentar un nuevo juego de sobremesa destinado a sérv%Q'qOmo

sea’

pasatiempo al mismo tiempo gque se ejercita la retentivg.de los

10.- jugadores, por lo que puede considerarse altamente edudétivo

tanto para pequeflos como mayores.,

Este juego estd compuesto por dos tableros individuales,
uno pars cada jugador e eguipo que vaya a disputar la partida.
) Cada uno de estos tableros estd dividido en dos campos cuadri-~
15.~ culados, cuyo contorno puede ser de forma cuadrada o perfil va-

riable, que representan el campo propio y el del comtrario,
donde se van anotando las jugadas de ataque aegﬁntlas normas
prescritas en el juego.
Cada una de las dos partes que disputan la partida dispone
20.- de una serie de fichas o piezas repregentativas, a las cuales
se las puede dar forma de soldados, indios, elementos motoriza-
dos, buzos, etc., etc., que pueden ocupar unc m més cuadros
segin el valor que les asigne, por ejemplo, si se trata de
soldados: estos ocuparén un cuadro; alferez, dos, capitdn, tres;
25.~ general, cuatro, etc,, cuya cantidad de cada tipo puede ser va-
riable; asi como una serie de fichas simples o de disparo dis-
tinguiéndose estas para sefialar los "blancos" y los fallos.
Cada contrincante colocard en el campo propio las referi-
das piezas representativas situdndolas en la cuadricula en po-

30,~ siciones caprichosas y estratégicas con el fin de disponerlas
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de manera que el contrario encuentre dificultad en adivinar su

.
seest

posicidn.
Tanto el campo propio como el contrario, trazadoé‘eé,cada
tabiero_de juego, llevan los cuadros de su reticula enu%erados
de manera correlativa, con el fin de poder identificar ,gdda uno
de ellos, con lo que se simplifica su localizacidn y seaevitan
posibles errores de interpretacidn. s
Una vez efectuada la colocacién de las fichas repgqséntati-

ses®

vas se anota su distribucidn, segun los cuadros que ocuypei; en
L]

un papel que se colocard en una certerita, por parte da‘?aga
bando, las cuales se depositan en lugar visible para los dos
contendientes, en evitacidn de posibles cambios o falseos de po-
sicidén en el transcurso de la partidas, circunstanciz ésta que

se puede comprobar una vez finalizads la partida.

El objeto del juego es el de adivinar la posicidn de las
fichas representativas en el tablero del oponente, mediante dis-
paros, nombrando por su nlimero correspondiente el cuadro sobre
el que se lanza el disparo, alterndndose los dos bandos en la
ejecucidén de estos disparos, con lo que el juego, segin la figu-
rg representativa que se haya dado a las fichas eparenta un
combate, militar, entre indios, unidedes motorizadas, etc., etc.

A cada disparo efectuado, el contrario responderd el efecto
causado por el mismo, es decir, gi ha causado blanco o no en
elguna de las fichas representativas, anotendo ambos jugadores
tanto en caso de blanco como de fallo en el campo correspondien-
te; el que recibe el impacto en el campo propio a defender, y
el ofensor en el campo correspondiente al contrario, por medio
de las fichas simples, situdndolas en el cuadro correspondiente
al disparo. Seguidamente el otro contrincante efectiia su disparo

siguiendo el mismo procedimiento; sucediéndose de esta manera
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hasta que una de las partes haya conseguido dar en el blanco
en todos y ca2da uno de los cuadros dounde su oponente hubiera

colocado sus fichas representativas, con lo que se prqduoe la

pérdida de la partida por el primero que haya sido impapto de.

se®
.

todos sus blancos.

.
sal o

Cada tablero de juego ird enmarcado con motivos represen-
tativos del paisaje en que se desarrolla el juego o combate,
segun la figura representativa de. las fichas, es decir, s}

v N
estas representan indios, la decoracién es un paisaje deds*ceste.

.
o %0

Ademis, cada tablero de juego lleva un espacio apfopiedo
donde se sitian unas serie de ensefias o banderas que cof;ésbon—
den por su tamefio o dibujo, a cada ficha representativa segin
su categor{a; que son visibles por el contrarioc de manera que
al producirse un blanco se retira la ensefla corresbondiente,
con lorque las dos partes oponentes tiemen conocimiento de los
elementos que guedan por acertar, ya gue las ensefias retiradas
gserdn recogidas por el contrincante en prueba de su acierto.

Como ée comprende, cade una de las fichas representativas
podrén éer totalmenté abatidaé por uno, dos, tres, etec., dis-
paros, segin los cuédros gue ocupen debido a Bu éategoria.

Une de las caracteristicas que da més interés al juego es
el que al ser los tableros independientes, ids'oontrincaﬁteé
pueden situgrse separadaﬁente'entre sf, lo que da una mayor
emocién al juego. |

Con el fin de faciliter la interpretacidn mds exacta del
objeto sobre que ha de recaer el presente privilegio, en el
plﬁno adjunto complementario de 1la presenﬁe exposicidén, se re-
presenta una forma prédctice para la realizacién industrial y
Unicamente a titulo de ejemplo y, por conszguiente, sin caréc~:

ter exhaustivo sino meramente informativo.
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La fig. 12, representa una vista en planta de un_tghlero

En este plano:

de juego dividido en dos campos. ey s

.
L

La fig. 22, es una seccidén transversal del mismo. <,

La fig. 3%, un fragmento de los campos en el que se dis-

ce s e

tribuyen lag referencias de los cuadros numerados correlativa-
so®

mente,

.
spte®

La fig. 48, muestra un detalle de fichas representativas.

*
.0

La fig. 5%, muestra las fichas simples de "blancosXy fallo.

La fig. 6%, una ensefin sefializadora en forma de baYWdefa.

El juego comprende dos tebleros (1), uno para cada juga-
dor, cuys parte central estd dividida en dos campos propios (2)
y contrario (2a) con una reticula cuadriculada, de perfil va-
riable, cuyos cuadros van sefializados por medio de numéracién
correlativa, segun muestra el detalle de la fig. 32, y en la
parte central de cada cuadro tiene un pequefio orifiecio ceﬁtral
(3) o bien un saliente para poder ir fijando, al iniciar el
juego las fichas representativas (8) y en el curso del mismo
las fichas simples de blanco y fallo (9 y 10); por debajo de
los campos existen unos vaciados (4 y 5), a modo de cajoneras
para depositar respectivamente las fichas simples (9 y 10) an-
tes citadas.

La parte superior y laterales del tablero estéd dotado de
un enmarcado en relieve (6) el cual puede estar decorado con
el palsaje de acuerdo con el panorama que se guiera dar al jue~
go, que siempre estard a tono con la lucha que se desarrolle,
estos mismos relieves servirdn para ocultar de la vista de ocada
contrincante los tableros propios a fin de que no pueda verse la
posicidn en que estdn colocadas las fichas representativas; y en

una parte visible para el oponente existen una serie de orificios
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(7) donde se colocan unas banderas o enseflas (11). ™~

Las fichas representativas (8), que muestran la fig, 42,
son de distinto tamafio miltiplo de cada uno de los cuadros de
los campos, de manera que segin el tamafio asi serd su Y%l;r’

tal que por ejemplo, si se trata de militares: el soldado, ocu-

ree P

pard un cuadro; el alferez, dos; el capitdn, tres y asi.sucesi-

vamente, dichas fichas estén dotadas de unos pequefios véspagos

apdet

(8" y 8'') en la parte superior e inferior, respeotivaqentf,
distribufdas longitudinalmente de manera gue en verticéi{?oinci_
dan con los orificios (3) de los campos de juego (2 y é?i Eara
poder encajer esdtas fichas sobre los mismos por medio éé'ios
véstagos inferiores (8''), Cada contendiente tendréd un mismo
nimero de fichas representativas (8) y en cantidad diversa,
segin su categoria.

Las fiches simples o de disparo, representadas en la fig.
48, son de seccidn cuadrada igual a la cuadricula de los campos
y comprenden dos tipos; uno para sefialar el blanco (9) de escasa
altura con un orificio central inferior (9') que encaja en los
védstagos superiores (8') de las fichas representativas, y otras
(10) pare seflalar el falloc, con un vdstago inferior (10') para
alojar en los orificios (3) de los campos (2 y 2a) cuya altura es
igual & la sume de alturas de las fichas representativass (8) y
la de blanco (9), con el fin de que una vez acopladas sus pla~
nos superiores estén a la misma altura, destinadas a seflalar
lag jugadas propies y las contrarias falladas en los respecti-
vos campos (2 y 2a) de cada tablero. La cantidad de estas fichas
corresponden: las de blanco (9) a la cantidad de cuadros gque
ocupan las fichas representativas y las de fallo (10) a la can-

tidad de cuadros restantes correspondientes a los dos campos.

As{ mismo, existen una cantidad de ensefias o banderas (11)
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que se sitdan en los orificios (7) del enmarque (6) representan-

do cada una, bien por dibujos o tamaflos, a cada una de Las fi-

csst®

ghea representativas, de manera que al realizarse un blanco to-

tal se retira de su lugar la correspondiente a la piez?:ébatida.

Por dltimo, este juego estd dotado de unas carteraék no re-
presentadas en el planc, cuya misidn es la de guardar:.;;ha ju-
gador, un papel en el que se indiguen las referencias &é:situa—
cién de las fichas representativas (8) con el fin de J?iﬁ;r po-

sibles alitersciones melintencionadas durante el transcﬁ?sb del

b

juego, y que se depositardn como garantia en lugar visiblq_por

.
.‘

ambos contendientes. ‘.

SISTEMA DE JUEGO.- Estando en poder cada uno de los tableros (1)

de los dos jugadores o equipos que vayan a desarrollar el juego,
lo primero que habrdn de hacer es ir colocando en el campo co-
rrespondiente las fichas representativas (8) en las posiciones
que escojan y que les parezcan de mds dificil adivinar por el
bando contrario, una vez colocadas se colocardn las reseflas de
ceda bando en su cartera respectiva vigilando ambos bandos las
dos carteras en evitacién de posibles cambios o falseos.

Una vez efectuado todo esto podrd iniciarse el Jéego diri-
glendo los disparos al campo contrario nombrando & ceade disparo

el nimero del recuadro que se quiers dirigir el disparo con la

creencia de que el enemigo tiene colocada en €l una ficha repre
sentativa (9), y seguidamente el enemigo habrd de contestar la
contrasefla adecuada a cada caso segin haya hecho blanco o haya
errado el disparo.

Inmediatamente anotardn los dos bandos con lag fichas que
correspondan (9 o 10) la efectividad o el fallo del disparo se-
gin lo sucedido respectivamente. Cada jugador podrd disparar un

so0lo disparo y seguidamente lo hard el otro y asfi sucesivamente.
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Tal como se indicaba en un principio cada ficha™represen-

tativa tendrd su bandera (11) que se colocard en el luger co-
rrespondiente en el juego, y a cada blanco total (pue%uh%bré
fichas que con un solo blanco se podran abatir y otras&que ne-
cesitardn varios disparos) el contrincante que haya sufrjdo la
baja entregard el bando enemigo la ensefia correspondierxgte que
quitard del lugar que tenga colocadas las que aun tengg:gp pie

e

y no hayan sido objeto de blanco, asi en todo momento.ppdra'

.
se e

saber de un solo vistazo los elementos que le gquedan al.hgndo

e ® .
contrario con solo contar las banderas que aun tenga igzadas el
s, o

-
.

enemigo.

Tal como ya se indicaba cada ficha representativa (8) po-
drd ocupar uno, dos, tres o cuatro cuadritos siendo la cantidad
de estos lo que demostrard la valia de la pieza tocada o la gra-
duacidén del elemento tocado, (as{ a un soldado se le dard un
cuadroc, a un alferez, dos, & un capitdn tres, a un general, cua-
tro, etc.) y un soldado necesitard un disparo para abatirlo, un
alferez dos disparos, un capitén tres, un general cuatro dispa~
rog, etc. l

Descrite suficientemente la naturaleza del invento y su
forme de reslizacién préctica, Unicamente cabe afiadir que en
el conjunto y partes independientes constitutivas del todo son
susceptibles modificaciones y cambios de materias, forme y dis-
posicidén en cuahto estas alteraciones no desvirtien el fundamen-

to esencial del migmo.

e Y
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REIVINDICACIONES

-
sansd

12),.~-"JUEGO RECREATIVO" que se caracteriza porque.pé@prende
dos tableros independientes, divididos a su vez en dos, bampos
cuadriculados, de contorno variable gue representan dqi:g?mpos
de juego, propio y enemigo, disponiendo de une serie dg:@ichas
representativas del juego, de figure y valor variable qﬁe,se

e b O®

sitian caprichosamente sobre el campo propio, asi como_une serie
[
see®

de fichas gimples de disparo destinadas a anotar las Jugadas, fi-

Y *

[

jéndolas en el campo propio o del contrario, segin corq?spondan
L I
.

s disparos de éste o propios respectivamente,

22),~-"JUEGO RECREATIVO" segin la anterior reivindicacién,
que se caracteriza porque las cuadriculas de ambos campos de cada
fablero van seflalizades de manera que se corregpondan, mediante
una signacidén correlativa inscrita sobre cada cuadro, y porque
éstos tableros estédn enmarcados en el borde superior y laterales
por un relieve convenientemente decorado.

%38).~"JUEGO RECREATIVO" segin las anteriores reivindicacio-
nes, que se caracteriza porque las fichas representativas en
cantidad variable del motivo del juego pueden ocupar uno o mis
cusdros, segin el valor que se les agigne, las cuales se sitidan
de forma estratégica o caprichosa en el campo propio a defender,
y que se fijan por medio de unos pequefios vastagos que se alojan
en unog orificios practicados en cada uno de los cuadros del
tablero, correspondiendo un mismo nimero y tipo de fichas a ca-
da Jjugador, necesitando pare ser abatidas tantos disparos como
cuadros ocupen,

42),~-"JUEGO RECREATIVOY segin las anteriores reivindicacio-
nes, que se caracteriza porque las fichas simples o de disparo
comprenden dos tipos, unas de escasa altura, que encajan en la

parte superior de cada ficha representativa, ocupando la =zona
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de un solo cuadro para acusar el "blanco", y otras Qbﬁies cuya

altura corresponde a la suma de las dos anteriores y que, dota-

pu—
'YX 3

das de un véstago inferior, se fijan en los cuadros de les cam-~

.»' L]

pos por parte de ambos jugadores cuando el tiro es fallgao.

58),~-"JUEGO RECREATIVO" seguin las anteriores reivi%éicacio—
nes, que se caracteriza porque en lugar apropiado de ééééﬁtablero
se sitdan una serie de enseflas o distintivos de cada fi;ﬁa repre-
sentativa segin su categoria y visibles para el contré?%é: que se-
fializa al ser retirada el impacto del contrario. :z:ﬂ'

62).-"JUEGO RECREATIVO" segin las anteriores reivi&gicacio-
nes, que se caracteriza porque, como accesorio, estd dé%ad& de
dos carteritas en las que cada jugador deposita un papel en el
que se indican las posiciones adoptadas por las fichas al prin-
cipio del juego, evitando un falseamiento de posicidén en el
transcurso del juego.

78).-"JUEGO RECREATIVO",

La presente memorie descriptiva const diez hojas fo-

liadas y mecanografiadss por una sols €fara, componiendo un to-

tal de doscientas cincuenta y cuatyt lineas, ipcluldas éstaes.

/
Medrid, X4 de Enero de 1.967.-

'}'nwnﬂu
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