5.

10.

PATENTE

DE
MODEIC DE UTRILIDAD
por 20 aiflos
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residente éh Barcelona, calle Hurtado, 15-17
por:

ﬁJUEGO I BABILIDADY

| LELORTA DESCIIFIIVA

Ila nresente Patente de liodelo de Utilidad se refiere
a un nuevo juego de hebilidad y a la manera de practicarlo, asi
como al diéyositivo utilizado pare ello, El nuevo juegb puede
ser utilizado lo wismo por nifics y jévenes cue por sdultos, ya
que precisamente su cualidad caracteristice es la demostracidn
de unz hebilided manwvel de tipo personal, cue puede reslizarse
por individuos de todas las edades. ‘;

£l nueve Juego consiste, en esencia, en conSeguir que
una pelota recorra, deslizdéndose, el interior de un afo ¢ircular,
al que se imprimen emplios movimientos en el erpszclo, aplicdndose
lg habilidsd de cada persona precisamente 2 conseguir el movimien

to de recorrido total de la pelota por el axro cuando éste adopta
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posiciones oblicuag o muy répidos movimientos. ;/ Q;

Para facilitar la explicecidn, se scompaila é a presen
te memoriz unos dibujos en los cue se ha repreccentado, a titule
ilustrativo y no limitativo, un caso posible de ejecucidn de
un aro pera la rréctice del nuevo Juego.

En low divujos:

La FPig. 1 representa el aro cmpleado en el nuevo jue-
£0, visto lateralmente § de perfil,

Ia FPig. 2 constituye un detalle amplizdo de la seccidn
del transversal aro, mostrando lo maners de apoyarse la pelota
en é1. ‘

Le Fig. 3 muestra 2 una persons practicando el nuevo
juego, en el momento en que, grecias a los movimi@ntoé inprimi-
dos al aro, la pelota se desliza por el interior del nismo.

Bl aro circular cerredo (1) posee una sgeccidn pricti-
cemente cdéncuvo-convexz, como ensefia la figure 2, y su superfi-
cie interior presénta unos nervios salientes y perime%rales (2
y (2'), los cuales definen, juntementie con la zonha interma del
aro, une pileta de rodadura, por ls que puede dealizar@e une pe-—
lota o bole esférica libre (3). ‘

La pelota (3) se anoya laterslmente en los rebordes
(2) v (2') vy eventuelumwente en el fondo de la superficie interior
del aro (1), de manera gue su deslizamiento por el interior de
este liimo se realiza perfectamente guisda,

El aro lleva, en su superflcie exierior, un =sa de
sujecidn (4) pafa la persona usuaria (5). |

El nuevo juego se desarrolla de la siguient% mwenerat
El ususiio (5) sujeta el aro (1) por el asa (4) y le imprime
amplios movimientos en el espacio, de manera cue la selota (3),
previemente despositada en el interlior de dicho aro, ge halla

sujete & vna fuerze centrifuga. Los movimientos immrimidos al
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aro serdin principalmente de rotecidn, en wn ylaﬁo vertical o
poco inclinado iniclalmenie respecto de la vertical.

A consscuencia de la fuerze centrifuga, la pelota (3)
se eleva por el interior del aro (1), siempre apoyada contra los
rebordes (£~2') del mismo, de manera cue recorre sucesivemente
todz la ecircunferencia. 81 la velocidad de los movimientos que
se imprinen al aro es suficlente, el plano ideal definido por
é1l puede inclinarse, llegando en ocasiones & situsrse casi hori-
zontal, = pesar de lo cual le pelote sigue deslizdndose, sin
caerss, por el interior del aro, debido & su fuerza centrifugs.

Ia habilidad en la prdéctice del nuevo juego estribay

preclsamente, en lograr imprimir veriedos movimientos al aro ¥y

‘situar a éste en diferentes inclinsciones, menteniendo siempre

el movimiento circular de la pelota (3).
El aro podré construirse de cualcuier material que

ofrerca la rigidez

et

r rerigtencia convenientes, pusiéndose emplear §
el pldstico o bien metales ligeros. P¥ata corunicdrsele una colo |
racidn atractive, de mmwera cue resulte de asnecto acradable.

La pelota podré ser del tipo de les cmplesdss en tenis
o de tamafio similar.

Como es 1ldsico, el difmebtro de la pelota delmd guardar
cierte relacidn con el ancho del aro (1) y tambidn con el diemé-
tro de éste, con el fin de que el deglizamiento de aguélla en
su elewento de gufs se realice en las mejores condiciones,

Ademds de constituvir un juego de hebilidad pars perso—

cio figico.
Puede jugerse con un aro o con dos a la vez, sujetan-

do uno con czda mano e imprimicrndo & cads uno los movimiszntos
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correspondientes.
Serdn inderendientes del objeto de la invencidn los
neteriales, formas y dimensiones del juego descrito, siempre que
1as variaciones gue ge introduzcan no afecten g su esencialidaﬁ.
N O T 4
ReIvVyINDICACTIONES

Se reivindice como objeto de la prresente Futente de
odelo de Utilldad:
le ,~Juego de habilidad, que se carzcteriza esencialmen=

te nor estar constituido por unm aro circuler cerrado, de seccidn

»

sengiblenente céhcavo-convexa, con nervios interiores extremos
oue definen, junto con la zona nmedia entre elloa, unz pista de
rodadura por la gue puede deslizarse, en awrbog gentidos, una pe-
lota o bola libre esférice, poseyendo el promo aro, en un punto
de su cers exterior, un esa de mapipulacidn, cue permite hacer
adeopter ¢ dicho aro cuaslguier posicidén en  los planos vertical,
oblicto y horizontel simultenesmente con el movimiento de giro y
treslecidn de la pelota por efecto de la Fuerza centrifugsa.

28 ,~JULEGQ DE HABILIDAD.

Sean cuales fueren lag circunstencias gue concurran
con la seencizlided ﬁrOPia de la misme., |

Consta la zresente Nemoria descripiiva de c¢inco pégi;

nes foliadas y mecanografiadas por une £0la cara ¥y va acompalio-
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de de une hoja de dibujos aclarativos.

Kadrid de Koviewmbre de 1065
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