PATENTE DE INVENCION

Que por veinte afios se solicite pars Espaiia y sus Pose-
siones, a favor de D.Franclsco PEREZ SANCHEZ, de nacio-

‘nalidad espafiola, domiciliado en PHERTOLLANO (Ciudad Real)

Baleares, 4 por:s"JUEGC DE AZAR BASADQ EN LAS DISTINTAS

POSICIONES DE UN ICOSAEDRO REGULAR *

MEMORIA DESCRIPTIVA
La presente solicitud se refiere a un nuevo juego de
Azar extreordinariamente apto pars ser explotado por Ca-
sino o Casas de Juego,
Results, en efecto, un juego ideal porque, con rela-—
oién al pdblico, reune las buenas cualidades de novedad,

-1—



10

15

20

25

gser inmediatamente comprendible, sencillfisimo en sus
combinaciones y muy répido en su ejecucidén.Y respecto a
la Banca, ademés de las condiciones enumeradas, hay que
afigdir la de su alta rentabilided,

Hasta el dfa de hoy se vienen utilizando, generalmen
te, como clésicos elementos de suerte en los juegos de
azar, los dados, las cartas de una baraja, o las ruletas
solas o combinadas.

Pues bien, en el nuevo juego que se propone el -~
elemento de suerte es un Icosaedro regular en el senti-
do exacto que esta palabra tiene en geometria, es decir,
el sb6lido limitedo por veinte caras triangulares equilé-

teras e iguales,

Todas y cada una de las cares del referido Icosae~
dro van numeradas en el orden que posteriormente se ex~
plicard con la totalidad de los nlmeros del 1 al 20, am-
bos inclusive,

Dicho elemento de suerte es completamente origi-
nal y jemés ha sido utilizado en juego elguno,

Otra pleze fundamental es la correspondiente mess
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de juego que a continuacidén describiremos.

Antes hemos de oonsignar que como complemento a es—
ta memoris se acompafian seis hojas de planos con los di-
bujos que representan las distintas partes que, en con-
junto, hacen posible la préctica normal del juego.Estas
partes son cuatrosIcosaedro; Mesa de Juego; Cubilete de
Agitacién; y Cubilete de Lanzamiento.

En la hoja nfimero 1 se incluye dos ¥istes del Ico-
saedro las cuales son suficientes pare poderlo construir,
le figura 1 representa al Icosaedro con la disgonal PQ
perpendicular al planohorizontal, y la arista AB parale-
la al plano vertical.En la Figura 2 se le ha dibujado con
lg cara ABC paralela al plano vertical, y la ariste AB
horizontal,

Si llemamos g a la longitud de su arista AB, 1#8
constantes que han de tenerse en cuenta paras su cons=-
truccién son:

Longitud de la diagonal § distancia entre dos vérti-
ces opuestos = PQ = 1,902]1 x a.,Disgtancia entre dos caras
opuestas tales como la ABC y KMN = 1,5115 x a. Angulo die-
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dro de dos caras contiguas cualesguiera :oX = 1380 11p
23", “

En la hoja ndmero 2 sé incluyen Figuras 3 y 4 dos vige
tas de in Iocosaedro numefado, con su cara superior horie
zontal, es decir, en la posicién en que quede al ser lan
zado sobre la mess.,

En le hoja nimero 3 se ha representado en las figuras
5, 6, ¥ 7 el desarrollo sobre un plano de tres Icosaedros
con distintas memeraciones en sus caras, pero cumplién-
dose en todos la condiocién de que la suma de los nimeros
de dos opuestios sea 21,

En las hojas nfimeros 4 y 5 puede verse, en planta,
la mesa de juegos.la figura 8 representa una mesa corrien—
te con tres zonas para las apuestas, y la figura 9 una
pequefia mesa con una sola zona.

Finalmente en ls hoja niimero 6 se han dibujedo los
dos Cubiletes. El de Agitacidén, figura 10 y el de Lan=-
zamiento, Figura 11,

Volviendo nuevamente sobre la Mese de Juego corrien
te, figura 8 indicaremos que su forme es rectanguler li=-
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mitendo una de sus bandas menores la zona reservade él
Banquero o representante del Casino encargado de hacer
los cobroe y pagos. Realmente esta banda tiene un en—
trante eircular permitiendo asi al Banquero disfrutar de
ung mayor prbximided a los Jugedores lo que, naturslmen=
te, facilita su trabajo. Dentro del espacio asignado al
Banquero o inmediatamente fmente a él, se destaca un rec-
tédngulo que fija concretamente la superficie sobre la
cual ha de lenzarse al icossedro.

Las otras tres bandas, & 10 largo de las cuales se
situan los citédos Jugadores, limiten las zonas asigna-

das a los mismos.Bstes tres zones o pafios estén destina—

dos & las apuestas y cada una de sua freas estd cubierta

por 20 cuadredos iguales numerasdos correlativamente del
1 81 20 y dispuestos en dos files de & 10.

Resulta particularmente cémoda para el jugador esta
distribucién en tres zonas, ya que una vez situado 4ste
en cualquier gitio frente ala mesa, todos los nimeroe le
son féBilmenite mecoesibles,por lo cual, sin dificultad
algune,puede colocar sobre ellogs el dinero o las fichas
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que representan el velor de las epuestas.

Se comprende, por o¥ra parte, que el disefio de la me-
sa, une veyz cubiertgs sug necesidedes funcioneles,queda
al oriterio artistico del pvpyectiste de la miema,A ti{tu-
lo de orientmoidn indiceremos que sus dimensiones fueden
ser algo inferiores & las de una mesa de Ruleta,’

No obstente, todo lo que acabamos de deeir e8 claro
gue pueden construlrse mesas de menores dimensiones te-
niendo en vez de tres zonas pare las apuestas, dog o in=-
cluso una sole,En lg figura 9 sé represente una pequeila
mese que puede utilizerse pare aprovechar pequefios espa-

cios libres, o dar méds intimidad al juego.

La mecénica de emte nuevo juego la integra, en liness
genersles, las sigulentes fases:
Primera,-

Los jugadores apuesten a los nfimeros que deseen,ealvo
en principio, al que hayes salido genador en la jugeda an-
terior el cual se reserve para le Banca. De esta forma el

Juego quede hecho,
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El Banquero tome el Icosaedro Figuras 3 y 4 y, co-
mo si fuera un dado corriente, lo agita y voltee repeti-
damente dentro de un Cubilete, Figura 10. A continuacién,
y a través del cubilete de lanzamiento, figura 1l lo
heché sobre le mesea de juego precisamente en la Zona rec=
tangular reserveda al efecto y el nfimero indicado en su
inice cara superior horizontel es el ganador.En consecuen—
cia, los otros 19 némeros restantes se consideran perdegdo-
res .
Tercera.-

Se procede seguidemente @ los pagos y los cobros,re-
tirendo en beneficio de la Bance el dinero o las fichas
situadas sobre los 19 nimeros distintos al ganador,y abo-
nando diez y ocho veces su valor (18 veces ) el importe
de las apuestas realizadas & favor del nfmero gansdor.

Con esta tercera fase queda cerrasdo el ciclo pudiendo
volver a reanudarse las gpuestas.,

Dijimos que, en principio, el jugador no apuesta
al nﬁmerp ganador de le jugada anterior,porque,en la ju-
gade presente, dicho ndmero se lo reserva le Banca.Esto
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lo materializa el Benquero situaddo una ficha especial,dis-—
tinte a todas las demés, sobre el repetido ndmero.Sin embar-
g0, es de lg meyor importanciae sefialer que, sl el jugador
a8l lo deses, tembién puede aspostar al niéimero que la Ban~-
ca @6 ha preservado.Si este nifmero vuelve nuevemente a salir
ganador, el jugador también percibird como premio 18 veces
el importe de su mpuesta.

En genersel, suele haber una repugnencia instintive en
el piiblico en apostar al némero que ababa de salir agracia-
do.Por eso, presisamente, la Banoca lo reserva para si, pero
bien entendido que ello no constituye ningdn privilegio pues-
t0 que cualguier jugador puede gpostar a él.

Insistimos sobre los dos extremos apuntedos por ser par-
tes caracteristicas del juego,

l.~Generelmente, el jugador no desea apostar al nimero
que acaba de salir genador.Por ello, autométicamente, este
nimero queda reservedo para la Bancé.

2.-No obstante, si el jugedor as{ lo desea, también pue-
de apostar s dicho nimero,Su libertad es completa.

Obsérvese que lo primero d4 impresidn de equided &l jue
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g0 ¥ lo segundo impresién de confismme sobre su legalidad.
En efecto, 81 un Jugador ha apostado la misme cantided &
cada uno de los 19 nimeros distintos al que acaba de sa-
lir ganedor, sl resultar premisdo uno de ellos habré ge-
nado en éste 18 fichaé/%érdido otras tantes en los 18 nf-
meros restantes.FEl juego parece, pues,equitativo porque
ni pierde ni gana.Por el contrario, si, puesio que nada
le impide, una de las 19 apuestas igusles la hublese rea-

lizado previsamente en el nlimero reservado a la Banca,y

éste resultase egraciado, en &1 ganarie 18 fichas pero
perder{e las otrass 18. También pues, en este caso, queda~
ri{a en paz.

Las consideraciones expuestas hacen pensar que,psico-
légicamente, el nuevo juego serd bien aceptado por el ph-

blico.

Deasde el punto de vista de la Banca, y dentro del cam—~
po de la pro#abilidad, hemos de dar por cilerto que si de
cada 20 apuestas iguales & la unidad el jugador pierde
19 veces y percibe 18 unidedes por la que gana, en defi-
nitivae la Banca gana una unidad.Este razonamiento elemen-
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tal nos dice que lz esperanze metemdtice de ganancisa de
la Banoce es el cinvo por clento (5% ) de la suma de las
epuestas realizadas,

Refiriéndomes shors ala numerecién de las caras del
Icosaedro , es claro que puede ser completamente arblitra-
ria y, en consscuencia, podremos escoger entre millomes
de permutaciones, No obstante, y por anslogia con el flado
cibico en el que la suma de loe puntos de dos ceras opues=—
tas es 7, la condicionaremos & que la suma de los niimeros
de dos caras opuestas sea 21 y, ademés, procursremos Que

su distribucidn sea totalmente irreguler.

Dentro de este 6rden de ideas presentamos en las
figures 5 y 6 3y 7 la humeracién de tres Icasaedros.Para
ung més fécil representacidén hemos hecho el desarrollo de
los mismds sobre un plano, habiendo forzado a que la oiw
fra 1 y por ténto la 20 ocupe idéntica posicién en los tres
para aprecier as{ las diferencias entre ellos.

Se ve claramente que situaddo el Icosaedro de manera
que ung diagonal quede sensiblemente perpendicular al plae
no horizontal, figures 1 y 2 se destacan en é1 los tres
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cuerpos sigulentesiuna pirémide pentagonal superior; un
nicleo central con diez caras latermles, y otras pirémi-
des pentagonal inferior.Pues bien, leyendo lés némeros de
izquierde & derecha y de arriba a abajo empezemos por la
pirémide superior,continuendo con el nficleo central, y ter-
minando en le piramide inferior, la numeracién respectiva
de los tres Icosaedros de las Figuras 5, 6 y 7 quedaria
ordenade asi:

1152512 /7181181714 31013 4/ 619 16 9 20
1143196/ 9161341112 5 81710/ 7 18 2 15 20
138 7916/11 2176131019 4158/ 314125 20

De esta forma se observa, por ejemplo,que a la caras
15 del primer Icosaedro, le corresponde ls 14 en el se-
gundo, y la 18 en el tercero. Andlogamente, a la 5 del
primero,la 19 en el segundo, etc. ete, eto,

Estos Icosmedros pueden ser confeccionados fAcilmente
en pléstico y del color ¥ dimensiones que deseemos,Pensa—
mos que el tamafio mds adecuado puede cifrarse en uncs 35
milimetros de arista, Entonces, para esta dimensién, oco=
rresponde como longitud de la diagonsl, es decir,distancia
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entre dps vértices opuestos 66,57 milimetros, y como dis~

tancia entre dos caras opuestas 52,90 milimetros. El éngu-
lo diedro de dos caras contiguas cualesguiers independien-
te, naturelmente,de la longitud de la arista siempre val-

dré o< =% 1382 11t 23",

Estimamos que la Banca debe disponer de, por ejemplo,

‘tres Icasaedros incluso de distintos colores para lanzar-

los alternadamente., De esta forma, al menos aparentemente,
el Jjugador diefrute de un meyor azar, y, por otra parte,
la Bancs estd menos expuesta & que un eventusl defecto

én un Icosaedro pudiere tener como consecuencia una supe-
rior probabilidad de que ciertos nlmeros salieran genado-
res més frecuentemente.

En cuanto a los cubilétes de que venimos hablando, el
utilizado para la agitacién y volteo del Icosaedro figura
10 puede ser de forma tronco cénica, cerrado por su bese
mayor, & de dimensiones adecuadas gl fin destinado.Para
un Icosaedro de 35 milimetros de erista, esas dimenﬁionea
podrfen ser, aproximedamente, las sigulentes didmetro de
la base mayor = 120 m{limetros. Diametro de la base menor
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(abierta ) = 70 milimetros.Altura s 150 milimetros.

El oubiléte de Lenzamiento figura 1l puede ser un ci=-
iindro ablerto por sus dos bases, Su objeto es dirigir
convenientemente la caida del Icosaedro sobre la mesa de
Jjuego desde el cubilete de agitacibdn,para lo cual ge aco-
plaréd la base menor de éste a la base superior del cubile-
te de langamiento,

El ocubilete pripiamente dicho 10l estd sujetado por un
collar 102 el cual se articula por intermedio de una rétu-
la 103 & un véstago vertical 104 que,a un véstago vertiocal
104, que @ su veg se halle fijado = una basé 105 lo sufi-
cientemente peseda para dar gl conjunto un equilibrio es-
tabld,

Resulta obvio que la funeién de la rétula 103 es lo-
grar le inclinacién precisa del cubilete para que el Ico=
saedro ceiga sobre la meda de juego en el lugar previato
para elloyp

Se comprende la convenientida de que el Bangquero o
croupier adquiera la suficiente destreza para voltear
répide y repetidamente el Icosaedro dentro del cubilete
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de agitacién. Si se quisiera facilitar granfiemente esta

terea, no habria inconveniente en redondear adecuedamente
¥y por iguaml todos los vértices del Icosaedro.

Descrita suficisentemente la naturaleza y objeto de eag~-
ta solicitud, se declara que los puntos cuya propiedad y
explotacién exclusiva se trata de obtener por veinte afios

en Bspafia, estén comprendidos en las sigulentes:

REIVINDICACIONES

18 ,JUEGO DE AZAR BASADO EN LAS DISTINTAS POSICIONES

DE UN ICOSAEDRC REBULAR, caracterizado porque para hacer

posible la prdotica normal del miamo se precisa utilizar
simulténes y combinadamente los elementos sigulentesiun
Icosaedro regular en el que todas y cada una de las caras
estén numerades con la totalidad de los nimeros del uno
al veinte, una mesa de juego dividida en una zona para

el banquero esncargado de hacer los cobros y pegos,y tres
zonas pars los jugadores en las que destacan veinie cua-
drados iguales numerados correlabivamente del uno al veih~
te y dispuestos en dos filass de a diez,destinados a mate~
rializar las apuestas al ser colocados sobre ellos las

fichae que representen el valor de las mismes,un ocubile-
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te parg agltar y voltear dentro de 61 al Ifosaedro, y

un segundo cubilete a través del cual se lanza el Ico=-
aaedro sobre la mesa de juego para que caiga,precise-
mente, en el dream reservada & tal fin. Al propio tiem-
po también caracteriza este juego de Azar el convenien-
de que se considera ganador el nfmero indicado en la
tnicem cara superior horizontal del Icosaedro, obligéndo-
3e entonces al Banquero a abonar al jugador apostante a
dicho nfimero, diez y ocho veces el welor de la centided
arriesgada, déndose la particularidad de que, en princi-
plo, la Banca se reserva para s8{ el nfmero que haya sali-
do ganado en la jugada anterior,pero sin que esto consti-
tuya ningin privilegio pues, si quislquler jugador lo
deses, tambien puede apostar sl referido ndémero,

28,-"JUEGO DE AZAR BASADO EN LAS DISTINTAS POSICIO

NES DE UN ICOSAEDRO REGULAR "

Tél como queda descrito en la memoria gque antece-
de, se especifica en la precedente reivindicacién, y se
refleja en los planos que se incluyen,

Conste esta memoria de diez y seis hojas foliades
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y mecanografiadas por uns sola cara, & la que la ilustran
los dibujos que se acompaiian,

Madrid,

09 MBR 1965

CARLOS BALLESTERQ
MM
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