MODELO DE UTILIDAD

por VEINTE afios

cuyo privilegio se solicita para Espafia y

todos sus territorios y plazas de sobera-

nfa, a favor de :
D, JOAQUIN ESTEBAN DELGADO

de nacicnalidad espefiola, domiciliado en
Barcelona, calle San Mario, nim, 26, inte

rior, relativo a :

"MARCATOR DE TANTOSY
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MEHORIA DESCRIPTIVA

La presente invencidén se refiere a un marcador.de
tantos, particularmente indicado para totalizar el némero de
puntos logrados o partidas ganadas en un juego, por cada uno
de los dos jugadores o equipog participantes, con lo que se
puede llevar la cuenta en forma cémoda y visible, evitédndose
con ello los errores o confugiones gue suelen producirse al

emplear medios rudimentariogS, = = = = = = = = = = = = = = =

El marcador dé referencia se caracteriza por el he-
cho de estar constitufdo por une tablilla plana y rectangu-
lar, obtenida preferentemente en plédstico o madera, dividida
longitudinalmente en dos campos iguales, cada uno de los cua-
les posee en mitua correspondencia una sucesibén de orificios
destinados a la colocacién de unas piezas Indice, estando si-
tuadas con referencia a cada par de orificios de campos adya—
centes uwnas cifras en correlacién numérica, cuyas piezas in-
dice constan de un cuerpo ficilmente asible con un apéndice

inferior introducible a friccibén en los mencionados orificios,

‘de modo que durante el desarrollo de un juego se hacen despla

zar las piezas Indice para registrar en czda momento el nlme-

ro de puntos o partidas logrados por cada contrincante, =~ = =

Otros objetos y caracteristicas de la invencibn se

irén dando a conocer en detalle a lo largo de la descripcidn
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que sigue, haciendo referencia a los dibujos ilustrativos

que la acompafian, En los dibujos: = = = = = = = = = = = = =

Figura 1, representa, vista frontalmente, un marca

dor realizado segin la invencibn. = — - = = = = = = = = = = 1

Figura 2, corresponde a una seccién por una linea

II-II de la figura anterior, — - = = = = = = = = = = = = = =

Figura 3, corresponde & una seccidén por una linea

ITI-TIIT de la figura le = = = = = = = = = = = = = = = = = =

El marcador 1 de referencia, consiste en una tabli- |
lla plana y rectangular, obtenida preferentemente por moldeo

en material pléstico de cierta rigideg. = = = = = = = = = - -

En la cara anterior 2 de la tablilla estd marcada

o grabada una linea divisoria 3 que separa los campos 4 y 5

s

correspondientes a dos adversarios de juego, especialmente

pare el de domind, Dichos campos estén encabezados por unas
iniciales o distintivos que se refieren a dichos adversarios.
En la figura 1 se indican las letras E y N como iniciales de

"ellog" y "nosotrogf, = = = = = = = = = = = = = = - = = = =

Log mencionados campos ocupan porciones iguales y
longitudinalmente simétricas de la tablilla 1, ZEn cada cam-
po existe una sucesidén de orificios 6, en mltua correlacién,
vy entre cada par de ellos se representa una cifra de una nu-
meracidn que empieza por 1 y llega a 40 o a otra cantidad i-
dénea para el juego, pudiendo estar grabados unos trazos 7

que relacionan cada nimero con los respectivos orificios de
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Los orificiog € sirven para retener unas piezaes in-
dice 8, asimismo obtenidas en plédstico, que constan de un cuer
po 9 de perfil cbmodamente asible, de cuya parte inferior se
deriva un apéndice 10 levemente cbnico., De tal suerte, el a-
péndice 10 es aplicable en log orificios 6, ofreciendo andlo=-
go perfil al de aguel apéndibe, con lo que se obtiene un aco~

plamiento a friccidn que asegura la retencibén de la pieza In-

Los bordes longitudinsgles de la tablilla pueden ser

T

perpendiculares a sus caras anterior y posterior, como se mues ;

tre en el borde 1ll de la figura 3, o bien en oblicuidad o si-
milares segln el borde 12 de la misma figura. En el primer
caso, la tablilla 1 constituye un elemento independiente, mien
tras que en el segundo caso dicha tablilla constituye la tapa
de la caja que contiene las fichas de juego, dado gque sus bor-
des constituyen las deslizaderas en unas gufas ranuradas en la

parte interior de aquella caja, con retencién en ella, - - - -

En los marcadores 1 puede realizarse otros tipos de
divisiones, segin sea el nimero de jugadores o formas de tota-

lizar. Incluso cabe marcar simulténeamente los puntos ganados

v las partidas jugadas mediante sendas piezas Indice por sepa- f

rado. En esta Gltima eventualidad es aconsejable utilizar

piezas Indice 8 de colores distintoS, = = = = = = = =« « = = =

Durante el curso del juego, las piezas Indice 8 van

siendo desplazadas a otros orificios segln las incidencias de
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aquél, de manera que en todo momento se tiene constancia de

la situacibn de cada jugador en cuanto & su puntuacibdn., - -

Descritas convenientemente las caracteristicas de
la invencién, se hace constar que en la misma podrdn introdu-
cirse cuantas variantes de detalle la experiencia pueda acon-
sejar, siempre que con ello no se modifique la esencialidad

de la misma que es la que se resume y concreta en la reivindi

cacibn que sigue, - = = = = = = = = = “« —- - - o - - - - - - -
N O T A

Se declaran de novedsd, utilidad y propiedad para
Espafia y todos sus territorios y plazas de soberania, las si-

gulenteg! = = = = = = - = - = = - - - - = =~ - == == - -

REIVINDICACIONES

l.~ Marcador de tantos, caracterizado por el hecho
de estar constitufdo por una tablilla plana y rectangular, la
cual estd dividida longitudinalmente en dos campos iguales,
cada uno de los cuales posee en mitua correlacidn una suce-
gién de orificios destinados a la colocacién de unas piezas
indice indicadoras, egstando situadas con referencia a cada
par de orificios de campos adyacentes unas cifras en correla-
cibn numérica, en que dichas piezas Indice constan de un cuer
po fécilmente asible con un apéndice inferior aplicable a
friccién en los mencionados orificios, de modo que durante el
desarrollo de un juego puntuable se hacen desplazar las ple-

zas Indice para registrar en cada momento el nfimero de puntos
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¢ partidas logrados por cada contrincantes — — = = = = ~ - -

2,= "MARCADCR DE DTANTOSM", = = = = = = @ = = =« ~ o -

Todo ello tal como se describe ¥y reivindica en la
presente memoria que consta de seis hojes, foliadas y mecano-
grafiades por une sola de sus carss, y de una lémina de dibu-

Jos que la ilusgtra.

I,

BARCELONA, 19 DCT. 1965

P. A. M. CURELL SUNOL
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