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M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

En la presente memoria y en los dibujos com 
plementarios anexos, vamos a describir la constitución y 
características de un original juguete al que denominamos 
zumbador porque produce al accionarlo un continuado zumbí, 
do que, juntamente con su giro, facilitan una gran distrae 
ción a sus usuarios#
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El nuevo juguete a que nos venimos refirien­
do está esencialmente constituido por un cuerpo discoidal 
que tiene todo su contorno dilatado, formando un anillo - 
circular hueco, provisto de orificios situados espaciados 
y a ambos lados, siendo conveniente que no estén enfrenta­
dos# En cuanto a la parte central del cuerpo discoidal pue­
de ser hueca o maciza, pero debe tener dos orificios trans­
versalmente practicados, para pasar por ellos dos hilos^ o 
cordones formando un circuito cerrado, pasando por dentro 
de dos tubos que constituirán las asas de sosten y acciona 
miento del juguete# t

Para que las características generales que de- - 
jamos expuestas tengan una mas clara comprensión, se acom­
paña una lámina de dibujos que nos muestra un ejemplo de - 
realización de uno de estos juguetes, con la salvedad de - 
que deben interpretarse en su mas amplio sentido y sin ca­
rácter restrictivo alguno, dada su condición meramente acia 
ratoria.

En los mencionados dibujos representamos en 
su figura 1 una sección transversal del juguete, aprecián 
dose en la figura 2 una vista lateral en alzado.

Refiriéndonos a los expresados dibujos, vemos 
que el juguete zumbador en ellos representado como ejemplo 
consta de las partes y elementos que, para facilitar su ide 
tificación, se señalarán con referencias numéricas citadas 
en la descripción que sigue:

Consta el juguete representado de un cuerpo - 
discoidal señalado con -1-, que en el ejemplo es hueco, cu-
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yo cuerpo tiene en su contorno una dilatación tórica de­
signada con -2- en cuyas paredes hay practicados a un la­
do y otro los orificios -3-., no enfrentados.

En el centro del cuerpo discoidal hueco -Ir, 
hay dos orificios -4- y atravesándolos, hay dos cordones 
-5- unidos por los extremos formando un circuito cerradp. 
Estos cordones -5- se pasan por dos porciones de tubos -6- 
los cuales actúan de asas, señalándose con -7- dos anillos 
tubulares de goma, plástico u otro material, abarcando a 
los dos cordones - 5 -+

El manejo y accionamiento del juguete es co­
mo sigue: tomando un asa tubular -6- en cada mano, dejare­
mos lacios los cordones, impulsando al disco -1- para que 
se mueva trazando una trayectoria circular mediante la - 
cual arrollará uno sobre otro a los dos cordones -5-. He­
cho esto, tiraremos de las asas -6- en direcciones opues­
tas, de manera que la tensión a que son sometidos los cor­
dones -5-, obligan al disco a girar, en cuyo giro, arro­
lla de nuevo a los cordones a los que alternativamente se 
dejan lacios o se tensan, con movimientos de acercamiento 
y separación de las manos asida# de los tubos -6-,

Al acelerarse el giro del cuerpo discoidal -1- 
el aire que penetra por los orificios -3- produce un zum­
bido penetrante y agradable que, juntamente con el giro 
del cuerpo discoidal constituyen un interesante atractivo, 
sumamente distraído.

El cuerpo discoidal se fabricará preferente­
mente de plástico de cualquier clase, por el proceso de -
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inyección, soplado u otro y en tamaños y coloridos varia 
bles, pudiendo ser también variable la clase de cordones 
y la forma y clase de las asas y en general todo aquello 
que no modifique sustancialmente lo que se resume en la 
siguiente

los puntos no conocidos ni practicados en - 
España, que se reivindican en este Modelo de Utilidad, - 
son:

IB.- Juguete zumbador caracterizado por es­
tar constituido por un cuerpo discoidal que en su contor­
no está provisto de una dilatación hueca, la cual tiene - 
practicados a ambos lados, varios orificios debidamente - 
espaciados, pero sin estar enfrentados los de un lado reb 
pecto a los del otro, teniendo también este cuerpo en su 
centro, un par de orificios pasantes, a través de los - 
cuales se pasan dos cordones o hilos formando un circui­
to cerrado, pasado o unido a unos tubos o barras que cons 
tituyen dos asas para tomarlas con ambas manos y después } 
de impulsar trayectorias circulares al disco, tirar de - j 
las asas alejándolas o acercándolas alternativamente, con í 
lo cual se hace girar al disco a gran velocidad de manera 
que el aire produce zumbidos al penetrar por los orificios ¡ 
laterales# Y

2S.- "JUGUETE ZUMBADOR", de conformidad en 
un todo en lo esencial y fines industriales a lo descrito
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en la precedente memoria descriptiva, y gráficamente re­
presentada en los adjuntos planos para su mejor compren­
sión*

Esta memoria consta de CINCO hojas escritas 
o mecanografiadas por una sola cara a doble espacio en - 
91 líneas*
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