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MEMORIA DESCRIPTIVA

EEEeREEER FEEEREEEBREEEBR
Correspondiente a un MODELO DE UTILIDAD gue por \_TEINTE
afios se solicita para todo el territorio espafiol, & favor
de Don José Prancisco CASTELLO LAMAS, de macionalidad es=
pefiole, residente en VALENCIK, Joaquin Cos te, num. 21,
por: “JUEGO RECREATIVO DE SOBRE MESA". '

el . um G- e e e e G

Se refiere la presente memorie descriptive que se
une & solicitud de registro como Modelo de Utilided & un
"Jueéo recreativo de sobre mesa"™ cuyas caracteristicas de

noveded le confieren la cuallidsd de sportar a loe fines

‘que me persiguen ventajas mas que suficientes para aspirar,

en d erecho, al privileglo del registro que se solicitas
| Consiete en un tablero que lleva dibujedo una pista
combinede por las que han de avenzar las fichas de los
;itigaxiorea a especios deteminados por el uso de unos d aflos

ﬁpiéos, pudiendo cada jugador utilizer una o mas fichae




Begin se haya convenido previamente.
Loa obs'b&culoe e sglver y los castigos correapondien—
tes B cu.mplir cuendo no se salvan, vienen mpuestos por
seﬁales de trkficos
Sem ' Se salvan estos obstdculos cuando el nimero de ce-
aillaa & evanzar por la Ticha correspondiente sitfia a &ste

en cegilla sin indicacidn y en cembio hebré de someterse

a lae ventajas o penalidades cuendo la oolocaoiéni final

de la fiche como consecuencis de la tirads de dadb correg—
10.~ ponda 8 we casille con sefiel de tréfico.

~ Estas sefialres de tréfico son les mismes que se

adoptan oficielmente tales como curva a derecha o izquierdse, |

cruce con priorided, prohibicién de giro a la izéuierda-,
‘ eruce, paso a nivel sin barreras, peligro indefinido, pen—
¥ 15.=  diente peligrosae y curva peligrose asi como el discos de

direcpiﬁn obligatoris, semfforo y se afiaden una serie de

sefialps informativas. |

Para mes sencillez en la exposicidn del reglamento

se aeo‘mpaﬁs.'un}dibujo en el que se muestra una manera de
2045 1levérlo a la prictice nacidndose constar de manera exprese

que cerece de carbeter limitative en sus detalles, tode

vez que se cita a titulo de éjemplo. ‘

3 g Consiste en tma pista trazeds con sucesivos zig-zeg

pera ‘ocupar un large recorridc en una peguefie superficie
258 o tebleros
Como se ve las sefiales de peligro marcadas sont
curva & la derecha, curve a la izquierda, curva peligroes,
cmcé; pasc & nivel con barrerss, peso 8 nivel sin barreres,
peligro indefinido, cruce con prioridad, ceda el paso ¥

30a=  descenso peligroeoes




-

- Lee pefiales fwreeeptivas utilizedas son laé de:
wBso prohibid.o en smbes direcciones, direccién pmhibida,
priorq.dad de paso a la direccién contraris, prohibido ,
adelantan, £in de prohibicibn o limitacibn, parads en cmce, .

Sam girer & la izgquierda, prohibidas las sefiales aclsticas,
san‘biao obligatorio y gentido de giro obligatorio.

. | les seflales bemativas gon lag cbrreap&ndienﬁae
&t hoppitel, taller mecanico préximo, cemping, 'beléfono
prdxime y gasolinera préximes _'

10.~ Se utiliza tambifn le sefial de semfforo en posi~
cifn de alto el frente y peeo & la dereche, asi como la
1fnes contfmue con prohibicifn de sdelantamiento en 18
14inea contrariss

Iniciados los movimientoe de les fichas & pertir

e

15ei  de la cesilla de "salide® segin un orden que se ha estes
bleclido previamente por los jugedores todss las vicisitus
des del juego se pometerfn &l sigulente reglamentos

A efectos del juego se esteblece una ficbién, con

respecto & le realidad, que consiste en considerar que

20,= las gefiales de "curva a derecha é izguierde™, "oruce con

priorided™, “Prohibicién de gimp a le izquierda®, "Cruce",

"?aaq; a nivel sin barreras", "Peligro indefinido;",, "Penw

< dien*ée peligrosa™. y "Curva'peligrosa", esl como el disco
Qez"Dj.reccié'n'obliga.tor‘ia;!', ¢l "Semeféro™ y les sefiales

25 o info:i:mart:was, no obligan mes que el jugador que por aszar
llegue a ver situade: su ficha en el casillero correapons
dien'pe’ e la sefials Asi por ejenplot Si el ;]uga.dor llege &
situar su ficha en el casillero donde esté le sefial de
"Prohibiocién de giro a la izquierds® ye sebe que no puede

304 efectuar ese meniobrea, debiendo, por tentoe, selir por la
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dereche, S5in embergo, sl la tirade efectuade le permite
rebaserla podnk hacerlo perfectavente tel como 81 no exige
tierﬁi’

' Les sefiales de "Paso & nivel con barreras%, "Ceda

5o el paso®, "Direccifn prohibida",*Adelantamiente prohibidow,

"Paso -fprohibido", "Stop", "Priorided a la direcciﬁé'n cont ree.
ria™ y "sentido de giro obligetorio®, obligan a cumplir
con le que indicen en todo cesoc. '
Cuando en los casos indicados anteriormente un ju=
10e~ gador llegue & encontrerse situado ante una sefial de las
de tipo informativo deberd emt ender que esta le obligsa.
& realizar lo gue en ella se indice, lo que implicaré
- quedarse ain Jugar durante tantes tiradas como marque €l

ntmero correspondiente B las centenas de la cifras que

o

15 et sefiala en el proplo cartel informativo la distencis en
metros del servicio ¢ue se anuncias Asi por ejemplos al
llegar ante la seflel indicadore del t8lfono, debe entenderse

que el jugedor se ve precisado & telefonear y si la dip-
tencie en metors es 100, habré dehacerlo por el tiempo
204t de unae jugada. Lo mismo para el caso de taller, gasolinera,

etcs

En el ceaso concreto del hospital, el Jjugador que
quede situado ente la sefisl que lo indica se veréd obligade
a enf;rs;r en su recinto, donde permaneceré inactivo y en
25 o sllencie, ocomo indice la sefial correspondiente, durante
5 Jugadas, por entenderse que sufridé grave accidente.
Al finslizar este plazo podré reincorporerse 2l juego Dor
é misme luger enx que pasé el hospital.
Todes las sefisles de peligro que indicebamog _
30 gtio obligaben s8lo &l jugedor que por ezer se viera situad en
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Les lineag longitudinales conserven le significacién de
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el cagillero correspondicnte & laa mismas; aigni‘fﬁ.can Para
€l que llegue & verse en tdl situacién que debe perder
doe puntos de los que el dado le sefiale, cuando haye de
pertir de dicho lugsare

Bn cuante & los adelentemientos, queden prohibidos

ar los lugeree seflglizados hasta tanto no se llegue al
£in de prohibicién, Las lineas continuss no deben ser nune
ca rebesedas por ningun vehiculoy les discont inuq.a pueden

ser rebasadaes pars sdelanter si la circulaciln lo permite.

la nés préxime. sl vehiculo el tiempo de iniciar le menice
bra de adela:aﬁem ientos no deben ser rebasades si la linea
longitudinel continue esté del lado de le marches gi le

1fnea diecontimme es la mée prixime pueden rebesarse mo—
menténeemente y solo durante el tiempo que dure la manio~

breée

En cuanto & esta cuestiln de sdelantasmientos deba
ademfs tenerse en cuenta que dos fichas no podrén ester &
la misme eltura durante mas de 2 tirades; si tramnscurrides
&stas 1o estén todavie, la ficha sdelantade seré penalizads
con la vuelte & la& posicién de salida. Para evitario el
Jugedor que va & ser edelantado debe procurar despegarse
lo antes posible del que pre'ﬁan de ade»lantarle,‘ bien rez@-
ghndose bien superfndole.

En el ceso de que una fiche llegue a quedar situade
en plens linem férres deberk iguelmente regresar & la po-
sicidn de selide por entenderse que sufrid grave averis,
que l& oblige & una reparacidn de t&al calibre que habré&
de durar dos tirades de los otros jugadorese.

La zona que rodee & la gefiel de giro obligetorie
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ge entiende gue es zone urbans, por ego tiene numeracidén
independimte y & su entreds se ha situado un seméfore
de los comunes ‘en las ciudadess
Suficientemente descrito el invento asi como uns
menere de llevarlo a la prée‘&ica se hace com tar que el
miemo ‘ecepte modificaciones de detalle siempre que éstas
no afecten a su fundemento,.
En cuanto & dimensionee, materiales y colores se
hark ten emplio usc como la ley previenes
N O T A
| En resumen: EL MODELC DE UTILIDAD, recseréd sobre
las particularidades de las siguientes
1f .~ Juego recreativo de sobre mesa, caracterizado
porgue consiste en un tablerc que lleve dibujado uncs cesi~
lleros marcedos sobre uﬁa sinuosa pista & recorrer por las
ficham, presentando wma numeracién currelativ& pera el
recorride sin obstlculos y otre numeracidn oorﬁ,elativ&
independientemente para las casillas & recorrer por desvie-
ciones impuestas por el reglemento del juego y porque los
obstdculom, indicaciones y desviaciomes, corresponie & las
utilizedas en las indicaciones oficisles de tréfico por
lc que el recorrido de las fichas se inspira en las prohi-
biciones, limitaciones e informaciones del cbdigo de la
cireulacibne
» 28 -~ Juego recreative de sobre mess, ceracterizado
porque las pefiales de curve & la derecha o izquisrds, cruce
con prioridad, prohibiciln de gire & la izguierdas, cruce,
pa® & nivel sin barrerass, peligro indefinide, pendiente
peligrosa, curve peligrosa, direccidn obligatorie y el
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gemBforec mom selvedes cusndo la ficha correspondiente &l

jugedor en su evance determinsdo por el uso de dsdos tipi- |
cog, no temine el recorride de cualquier tirade;jooincidien—-,
de con la casilla en que dste colocads la sefialg penalizéme
dose con la pérdida de dos tantos en la tirede de dadoe
slguiente, en caso contrario.

384~ Juego recreativo de sobre mesa, caracterizado
porque las sefiales correspondientes 8: paso & niﬁ'e]l con
berreras, ceda el peso, direccidn prohibide, edelantemiento
prohibide, paso prohibido, stop, priorided & la direceidn
contrarie y sentido de giro obligatorie, hem de ser atendi-
des por las fichas sometiendo su movimiento & la orden re-
flejada en les sefiales,

48 . Juego recrestivo de sobre mesa, ceracterizade |
porque cuando la ficha de cualquier jugador se sitfe &l
finel de une tirada en las casillas correspondientes & las
sefiales infomativas de: taller meclnico préximo, teléfono,
gam liners y camping préximos perderé tantas tirades come
indica el nimerc gignificative de las centenes de lss |
dista cias mroades en dichas pefiales y en el caso de coin-
cidir con la sefiel informetivae de hospitel perderé cinco
jugedas, tremscurridas les cueles abendonaré la casille.

58 .- Juego recregtivo de sobre mesea, caracterizado
porque la seffalizaciones de limitecién de adelantemientos
ha de ser stendidas en forma similer & la realided y dos
fichﬁe ne puefen situerse a la miema alturs, maes que Gu~
rante dos tiradas, tramscurridas las cuales, =l vuelven &
coincidir la fiche alcanzade wolverd & la posiclén de
salide.

68 - Juego recreativo de sobre mese, caracterizeado
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porgue cuendo une fiche coincilde con casille situsde sobre
vie f@rree debe regresar & la posicién de salide, mientras
que la indicacidn urbana de giro obligatorio implice sola—
mente aten erme a este recorrido a cuysc efecto las fichas
que se¢ enfrenten con &1 siguiendo les indicsciones del
semfforo o de la prohibicidn de girar a le izquierdas, aten—
devk 1a sefial saliendo & la pista general, stendicndo & la |
indicecidn de direceifn obligetoris cusndo la fiche co.moiae.f

on la cagilla correspondiente y en caso contrario por la
salide general con parads: obligatoria en el stbp, segin
reivindicacibn tercera.

T# . JUBGO RECREATIVO DE SOBRE MESA. _

Todo t81 y como se describe y reivindice en la pre—
aen‘té memoria que consta de ocho hojas escritas & méqu ine
por una solade sus caras yse ilustra con los dibujos que

que & la misma sSe acompafian,

Madrid g
PDe



Jose Francisco Castellé Lamas
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