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M E M O R I A  D E S C R I P T I V A ;
tsas eststB-.BB-Et' c tSBttstCEí att=Bt=Bt:

Correspondlente a  un MODELO DE UTILIDAD que por VEINTE 

años se s o l i c i t a  para todo el te r r ito r io  español, a fav o r  

de Don Jo sé  Francisco CASTELLO LAMAS, de nacionalidad es­

pañola, residente en VALENCIA, Joaquín Costa, num. 21, 
port "JUEGO RECREATIVO DE SOBRE MESA".

Se re f ie re  l a  presente memoria descrip tiva  que se 

una a  so lic itu d  de re g is tra  como Modelo de U tilidad a un 

"Juego recreativo de sobre mesa" cuyas c a ra c te r ís t ic a s  de 

novedad le  confieren l a  cualidad de aportar a lo s  fin es 

que se persiguen ven tajas mas que su fic ien tes para asp irar, 

en d erecho, a l  p riv ileg io  del reg istro  que se so lic ita#

Consiste en un tablero que lle v a  dibujado una p is ta  
combinada por l a s  que han de avanzar l a s  fich as de lo s  

jugadoras a espacios determinados por e l  uso de unos dados 

t íp ic o s , pudiendo cada jugador u t i l iz a n  una o mas fich as
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según se haya convenido previamente.
Loe obstáculos a  sa lv ar  y lo s  castigo s correspondien­

te s  a cumplir cuando no se salvan, vienen impuestos por 

señ ales de tr á f ic o .
Se salvan esto s obstáculos cuando e l número de ca^ 

s i l l a s  a avanzar por l a  fich a correspondiente s itú a  a é sta  

en c a s i l la  sin  indicación y en cambio habrá de someterse 
a  l a s  ventajas o penalidades cuando l a  colocación; f in a l 

de la  f ic h a  como consecuencia de la  t irad a  de dado corres­

ponda a una c a s i l la  con señal de t r á f ic o .

E stas señ aires de trá f ic o  son la s  mismas que se  

adóptún oficialm ente ta le e  como curva a derecha o izquierda, 

cruce con prioridad , prohibición de giro a l a  izquierda, 

cruce# paso a n ivel sin  barraras, peligro  indefinido, pen­

diente p e ligro sa  y curva peligro sa  a s i  ccmo e l d isco s de 

dirección o b lig a to ria , semáforo y se  añaden una serie  de 

señales inform ativas.
Para mas se n c illez  en l a  exposición del reglamento 

se  acompaña un dibujo en e l  que se  muestra una manera de 

lle v a r lo  a l a  p rác tica  haciéndose constar de manera expresa 

que carece de carácter lim itativo  en sus d e ta lle s , toda 

vea que se  c ita  a t ítu lo  de ejemplo.
/  Consiste en una p is ta  trazada con sucesivos zig-zag

para ocupar un largo  recorrido en una pequeña superfic ie  

o tab lero *
Como se ve lae  señ ales de peligro  marcadas son! 

curva a l a  derecha, curva a l a  izquierda, curva peligrosa , 

crucé, paso a n iv e l con barreras, paso a n ivel s in  barreras, 
peligro indefinido, cruce con prioridad , ceda e l  paso y 

des censo p e lig ro so .
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Las señales preceptivas u tiliz a d a s  son laja det 

gaso prohibido en ambas direcciones, dirección prohibida, 

prioridad de paso a l a  dirección contraria, prohibido 

adelantar^ f in  de prohibición o lim itación , parada en cruce, 

g ira r  a l a  izquierda, prohibidas la s  señales acú sticas, 

sentido ob ligatorio  y sentido de giro obligatorio#

Las señales informativas son l a s  correspondientes 

a :  h o sp ita l, t a l l e r  mecánico próximo, camping, teléfono 

próximo y  gaso lin era  próxima#

Se u t i l iz a  también l a  señ al de semáforo en posi­

ción de alto  e l fre n te  y paso a  l a  derecha, a s i  como l a  

lin e a  continua con prohibición de adelantamiento en l a  
lin e a  contraria#

Iniciados lo s  movimientos de l a s  fich as a p a r t ir  

de l a  c a s i l l a  de " sa lid a "  según un orden que ee ha esta-* 

blecido previamente por lo s  jugadores todas l a s  Vicisitud- 

des del juego se  someterán al sigu iente reglamento!

A efectos del juego se establece una ficc ió n , con 

respecto a l a  realidad , que consiste en considerar que 
la s  señales de "curva a derecha ó izquierda", "cruce con 

p rio rid ad *, "Prohibición de gimo a l a  izquierda?*, "Cruce",
i

"Paso a  n ivel s in  b arreras", "Peligro indefin ido", "Pen-
1' - -

diente p e lig ro sa" y "Curva p e lig ro sa", a s i  como el disco 

de"Dirección o b lig a to r ia * , e l "Semafóro" y la s  señales 

infojhmativas, no obligan mas que a l jugador que por azar 

llegu e  a ver situada? au fich a en e l c a s i l le r o  correspon­

diente a l a  señal# A si por ejemplo! S i  e l jugador l le g a  a 

s itu a r  su fich a en e l ca sille ro  donde e stá  l a  señal de 

"Prohibición de g iro  a l a  izquierda?* ya sabe que no puede 

efectuar esa maniobra, debiendo, por tan to , s a l i r  por la
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derecha. Sin  embargo, s i  l a  tirad a  efectuada le  permite 

rebasadla podr^á hacerlo perfectamente t a l  como s i  no ex is— 

t ia r a s

Las señales de "Paso a n ivel con barreras", "Ceda 

e l  paso", "Dirección prohibida","Adelantamiento prohibido", 

"Paso prohibido", "S to p ", "Prioridad a l a  dirección contra­

r i a *  y  "sentido de giro o b ligato rio ", obligan a cumplir

- con lo  que indican en todo caso .

Cuando en lo s  casos indicado a anteriormente un ju­
1 0 .- gador llegu e  a  encontrarse situado ante una señal de l a s  

da tipo  informativo deberá ent ender que e s ta  le  obliga 

a r e a liz a r  lo que en e l la  se indica, lo  que Implicará 

quedarse sin  jugar durante tantas t ira d a s  come marque ál

número correspondiente a l a s  centenas de l a  c if r a  que 

15**^ señala en e l propio carte l informativo l a  d istan c ia  en

metros del serv ic io  que se  anuncia: Asi por ejemplo: a l 

l le g a r  ante l a  señal indicadora del téüePono, debe entenderse 

que e l  jugador se ve precisado a te lefon ear y s i  l a  d is—
tan cia  en matera es 100, habrá dehacerlo por e l tiempo 

20*4-* de uha jugada. Lo mismo para e l caso de t a l le r ,  gasolinera,

<

etc .

En e l caso concreto del h o sp ita l, e l jugador que 

quede situado ante l a  señal que lo indica se verá obligado 

a entrar en su rec in to , donde permanecerá Inactivo y en

25 *- sile n c io , oomo indica l a  señ al correspondiente, durante 

5 jugadas* por entenderse que su frió  grave accidente.

Al f in a l iz a r  e s te  plazo podrá reincorporarse a l  juego por 

eL mismo lu g ar  en que pasó el h o sp ita l.

Codas l a s  señ ale s de peligro que indicábamos

^0*— obligaban sólo a l jugador que por azar se v ie ra  situado en
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dL c a s ille ro  correspondiente a  lee  mismas, sign ifican  para 

eL que llegu e  a verse en t  áL situación  que debe perder 

dce punto# de lo s  que e l dado le  s eñale, cuando haya de 

p a r t i r  de dicho lu gar*
En cuanto a lo s  adelantamientos, quedan prohibidos

en loe  lu gares señalizados hasta  tanto no se  llegue a l  

f in  de prohibición. Las lin eas continuas no deben se r  nun­

ca rebasadas por ningún vehículo? l a s  discontinuas pueden 

s e r  rebasadas para adelantar e i  l a  circulación lo  permite. 

Las lin e a s  lon gitudinales conservan l a  sig n ific  ación de 

l a  más próxima áL vehículo áL tiempo de in ic ia r  l a  manio­

bra  de adelantan lente? no deben se r  rebasadas s i  l a  lin ea  
longitudinal continua e stá  del lado de l a  marcha? e i  l e  

lín e a  discontinua e s  l a  más próxima pueden rebasarse mo­

mentáneamente y solo durante e l tiempo que dure la  manio­

bra*
En cuanto a  e sta  cuestión de adelantamientos debe 

además tenerse en cuenta que dos fich as no podrán e sta r  a  

l a  misma a ltu ra  durante mas de 2 t ira d a s ; e i  tran scu rridas 

á s ta e  lo  están  todavía, l a  fich a  adelantada será  penalizada 

con l a  vu e lta  a  l a  posición de sa l id a *  Para ev ita r le  el 

jugador que v a  a  s e r  adelantado debe procurar despegarse 

lo  antee p o sib le  del q u ap reta id a  adelan tarle , bien reza-

gândças bien superándole.
En a l caso de que una fich a  llegu e  a quedar situada 

en plena lin e a  fá rrea  deberá igualmente regresar a la  po­

sic ió n  de s a l id a  por entenderse que su frió  grave avería, 
que l a  obliga a una reparación de táL c a lib re  que habrá 

de durar dos t ir a d a s  de lo s o tro s jugadores*

La zona que rodea a  l a  señal de g iro  obligatorio
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se  entienda que e s  zona urbana? por eso  tiene numeración 

independiaite y  a su entrada se  ha situado un semáforo 

de lo s comunes en la s  ciudades#

Suficientemente d escrito  e l  invento a s i  como una 

manera de lle v ar lo  a l a  p rác tica  se haee constar que e l  

mismo acep ta  modificaciones de detalle  siempre que é sta s  

no afecten a su fundamento?.

En cuanto a dimensiones? m ateria les y colores se  

hará tan amplio uso como l a  le y  previene#

N O T A

En resumen: E l MODELO DE UTILIDAD? recaerá  sobre 

l a s  p articu larid ad es de l a s  sigu ien tes
R ^ l X i n D I C A C I O N E S  

1 * .— Juego recreativo de sobre mesa? caracterizado 
porque con siste  en un tablero que lle v a  dibujado unos c a s i­

l l e r o s  marcados sobre una sinuosa p is t a  a recorrer por l a s  

ficháis? presentando una numeración co rre la tiv a  para e l 

recorrido s in  obstáculos y o tra  numeración correlativa 

independientemente para l a s  c a s i l l a s  a recorrer por desv ia­

ciones impuestas por e l  reglamento del juego y  porque lo e  
obstáculos? indicaciones y desviaciones? ccrreq? ondea a l a s  

u t i liz a d a s  en l a s  indicaciones o f ic ia le s  de tr á f ic o  por

lo  que e l  recorrido  de l a s  f ic h a s  se  in sp ira  en la s  prohi­

biciones? lim itacion es e informaciones del código de la. 

cireulaei&né
2***- Juego recreativo de sobre mesa? caracterizado 

porque l a s  señ ale s de curva a l a  derecha o izquierda? cruce 

con prioridad? prohibición de g iro  a  l a  izquierda? cruce? 

paso a n ivel s in  barreras? peligro  indefinido? pendiente 

peligrosa? curva peligrosa? dirección o b lig a to ria  y e l
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sernéf oro son salvadas cuando l a  ficha correspondiente a l  § 

jugador en su avance determinado por e l uso d e  dados- t i p i -  ; 

ooay no termina e l  recorrido de cualquier t ira d a  coincidían—§ 

do con l a  c a s i l l a  en que é sta  colocada l a  señal? penalizáns ! 

dase con l a  pérdida de dos tantos en l a  t ira d a  de dado a  § 

sigu ien te , en caso contrario . j
3# ,— Juego recreativo  de sobre mesa, caracterizado : 

porque la s  señales correspondientes at paso a nlvaL con 

b arreras, ceda e l  paso, dirección prohibida, adelantamiento 

prohibido, paso prohibido, stop , prioridad a l a  dirección 

con traria  y  sentido de g iro  o b lig a to rio , hen de se r  atendí— ¡ 

das- por l a s  fich as  sometiendo su movimiento a l a  orden re ­

f le ja d a  en la s  señ ale s.

4 6 .— Juego recreativo de sobre mesa, caracterizado 

porque cuando l a  f ic h a  de cualquier jugador se  situ é  a l  

f in a l  de una t ira d a  en la s  c a s i l la s  correspondientes a l a s  

señ ales inform ativas de: t a l l e r  mecánico próximo, teléfono, 

gaso linera y camping próximos perderé tan tas t ira d a s  como 
Indica e l número s ig n ific a tiv o  de la s  centenas de la s  

distan c ías marcadas- en dichas señales y en el caso de coin­

c id ir  con l a  señ al informativa de h osp ita l perderé cinco 
jugadas, tran scu rridas l a s  cuales abandonaré l a  c a s i l l a .

5 * .— Juego recreativo de sobre mesa, caracterizado 

porque l a  señalizacion es de lim itación  de adelantamientos 
ha de se r  atendidas en forma sim ilar a  l a  realidad y dos 

fio h as no pueden s itu a r se  a la  misma a ltu ra , mas que du­
rante dos t ira d a s , transcurridas la s  cuales, s i  vuelten a 

co in cid ir  l a  fich a  alcanzada volveré a l a  posición de 

c a lid a .
6 * .—Juego recreativo de sobre mesa, caracterizado



8

1

;

5 * -

10* -

í 16963
porque cuando una fich a  coincida con c a s i l la  situada sobre 

v ía  férrea  daba regresar a l a  posición de sa lid a , mientras 

que l a  indicación urbana de giro ob ligatorio  implica so la­

mente aten erse a e ste  recorrido a cuyo efecto l a s  fich as 

que s e  enfrenten con é l siguiendo l a s  indicaciones del 

semáforo o de l a  prohibición de g ira r  a l a  izquierda, aten-

d sc& la  señal saliendo a l a  p i s t a  general, atendiendo a l a  ¡ 

indicación de dirección o b lig a to ria  cuando l a  ficha coincida ¡ 

con l a  c a s i l la  correspondiente y en caso  contrario por l a  
sa l id a  general con parada ob ligato ria  en el stop? según

reivindicación tercera *
73**. JUEGO RECREATIVO DE SOBRE MESA*

Todo t a l  y como se describe y re iv in d ica  en l a  pre­

sente memoria que consta de ocho hojas e sc r ita s  a máquina 
15***- por una so la  de sus ca ra s  y s e  i lu s t r a  oon lo s  dibujos que
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