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% Juego recreativo de sobremesa %

- -~

Hobicifante: D, GABRIEL DOMPEDRO CAMPOS, de nacionalidad espafiols

residente en: Paseo de la Chopera, n€ 3 = ALCOBENDAS

El presente modelo de utilidad se refiere & un
nusvo juego de saelém, de los del tipo que comprenden un
tablero sobre el cual se encuentra dibujado wn cemino a
seguir por fiches, las cuales se hacen avenzar, & través

de obstéculos determinados medisnte dados normales o espe=
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Desde luego existen numerosos Juegos de este
tipo, los cuales se diferencien emtre sf en el dibujo
que representa el camino a seguir, las clases de obs~
tdoulos y las regles pera le realizacidn del mismo’
El que e8 objeto de este invento, comprende un teblero
én el que sperece representads una carretera, con curvas,
pasos peligrosos, prohibicidn de estacionamiento, etds,
todo ello con los correspondientes mignos de circulacidn
de uso internacionels Sobre este carretera se hacen aven— '
zar fiches que representan coches, siendo el avance de
éstos producidos por cade jugador mediante tirades de dados,
segin un cierto reglementos Las infracciones gue cade
coche comete al no observaer les sefiales de circulacidn, se
anotan -, y la sums de todas éstas infracciones mds ls
puntuacidn obtenida segin el frden de llegede a la meta
determinan el vencedor del juego y la colocecidn de los

restaentes jugadoreds

En el dibujo edjunto se hes representado ed i
teblero sobre el gue han de correr las fichas, y con erreglo !
& 61 se hace le descripcidn siguientes i

El teblero comprende dibujade unae carretera de
doble sentido de marcha, ¥ el perfmetro eproximademente
rectanguler, con une curva muy pronunciada en su parte
superior, y una comunicacién entre sus dos reames laterse
lesy de la cual parte otra que lleve hasta el origen de
salida y mete’ Toda la carretera se encuentra circundede
por wna serie de trazos blencos y rojos, que en el dibujo
se han representedo mediante espacios en blanco y espe~

clos relledos, cade uno de los éua.lea representa un asvance




de los cochecillos que actuan como fichass
A lo largo de la carretera se encuentran d:l.g-
tribuides les correspondientes sefinles de circuleciény
leg cuales se corresponden con el trazedo de la carre=
B tera, tales como les de curva, curva peligrose, prohibido
adelantemiento, y les correspondientes de finel de proe
hibicidn o peligro, existiendo teambidn otras de prohibido
adelantemiento, prohibido eétacionamiento, estacionamiento
¥ hospitel, que hen sido dispuestas ocaprihosamente’
10 - Dividiendo-les dos calzades de la carretera
' eperece una lfnea amerilla, negrs en el dibujo adjunto,
la cual es contdnue o discontinus segiin el adelantamiento
estd o nd prohibido de acuerdo con el Cddigo de Circula-
cidnle
5% Pera juger utilizendo este tablerojse siguen
les siguientes reglesi
18%= Los jugmdores,en mfmero indeterminedo, to=.
marén un cierto drden que se obtiene tirando tres dadosy--
28ii= Cade jugador tendrd 'que selir svanzendo
20, en le primers tirada un solo espacioly en le segunds dos
" ¥y en la tercera tresy espaclios que se corresponden con las
velocidades primers, segunda ybtercers que normalmente un
vehfoulo ha de tener durante eu merchel¥ Para ello tire
con tres dados ¥y escoge uno de elles, si es que tiene
25 loe puntos antes indicados’s En caso contrerio perderd el
turno de tirade y se considerard que se ha "caladoel motor®:
387« Una vez obtenide la f'terce;'a velocidad'f‘:‘ i
el cochecillo podrd avanzar a la velc;cidgd que le convenge;
o a la que le obliguen los signos de circulacién con que se
30 encuentre, o los obstdeulos que se 1nterp§ngan en su ca,minog? 3




;::‘\

15%

Biguiendo utilizendo para ello los tres dedos antedichos.

no pbdrﬁn avanzer nés espacios quelos marcados en los

R AT

480- En los cruces de cerreteras se encuentran
dibujados unos triéngulos; cade uno Ge 108 cusles repre=-
senta un svance similar & los marcedos en les bordillbs?.“?

58%= Cusndo un vehfculo comete uwne infraccifn,
se someterd al Jjugador correspondiente & une sencidn,
de acuerdo con el siguiente cfidigot &) no puede ade=-
lanterse cuendo se encuentran Juntos dos o més vehfoulos;
eiendo en este ceso la sancidn 5 puntos; i) adelantar
en curve; como antes se ha dicho leg curves estén deter=
minedas por un trazo comtfnuo en el centro de la cerrew
tera y el adelantamiento en ellas supone unz penalize=
cifn de 5 puntos; c¢) en los puntos en que se encuentren
los discos de limitacidn de veloc:ldad‘;” los cochecillos

mismos, giendo le penslizacidn en dete caso 10 puntos}

d) prohibido adalantai' en curva peligroba‘;*‘ seflalizada

c;m el signo correspondiente%” bajo wne penalizacidn de ‘
5 puntos; e) estacionamiento prohibido en los lugares |
indicedos . ‘Baﬁo penelizecign de 10 plmtas; f) prohibido
adelantar en los lugares en que aparece el sigxo CO~
rresyondiente;, bajo le penalizacidn de 10 puntodjﬁ A con-
tinuecidn de heber i<=ome'l::i.t3.o esta falta, se entra £orzo-
samente en le “zona azul®, marceda en el tablero con el
sfmbolo P de aétaé:lonami;nta’f en la cual hey que permane-
cer un turno sin efectuar tiradm g) 81 al lleger a ls
zona azul les penalizeciones pasan de 10 pnntes’f el coche
ne de entrar en el,hoapitali"‘ sefializedo con la letra Hy
en el cusl peserd wn turno sin tirar; h) velocided minime
Hey que avanzar en el trayecto marcedo con wna velocidad de
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como mfnimo igusl & la marceds en el indicador corres~
pondiente, y en el caso presente se ha de svanzer de
tres en tres espaciosi 1) parasda obligetorie em el lugar
mercedo con stops El meﬁmplimiento estéd cestigedo con
10 puntos;

En la caerreters teumbidn aparecen los signos
de direccidn obligade, los cumslee en reelided solamente
indicen el camino & seguir por los cochecillos, ye que
en el cruce de la cerretera transversal con loe dos tramos
menores del rectdngulo, ¥y en el de asquella con el tramo
que la une a la meta existen diversas posibilidades de
trayecto, que asf guedan eliminedags |

Como antes ya se ha dicho acompaflende al juego
proplamente dicho, existe un sefializador que estd cons-
tituido por une serie de casillas determinedas por el
cruce de columnes verticales y horizontaless En la primera
colume verticel de ceslillas se apuntan los coches @n el
frden de ealida, y en las sigzulentes columnas verticeles
las distintes cleses de penelizaciones tal como antes se
hen indicedos Al final de cade lfnea horizontal se ano-
tan le sume de peneligeociones, y el jugador que menos heye
tenido serd el primero, el siguiente el segundo, etcly

Como es légico pueden varierse las penalize~
ciones antes indiocsdes, sumentando o disminuyendo la
grevedad de oede une de ellas?d Asimiemo el juego puede
llevarse a cebo por equlpos, teniendo entonces cadas Juge-
dor dos o mde cochecilloa‘;’ sumdndose la puntuacidn de to-
dos ellos peras determiner el equipo vencedoris
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Descrite suficientemente la naturaleze del

invento, es{ como la manera de reslizerlo en le préc-

tica, debe hacerse constar que las disposiciones an-
teriormente indicedas son susceptibles de modificaciones
de detalle en cuanto no altere su principio fundemental,
siendo lo que constituye la esencia del referido invento

Yy por lo que se solicite modele demutilidad por 20
efios en Espafia, sobres: “"JUEGO HECREATIVO ZDE SOBREMESA"
caracterizéndose por lo eigu:l.ente: , )

1%,= Juego recreativo de sobremese, caracte-

Trizado porque comprende un pleno en el que aparece dibujada

una carretera de doble sentido de circulacién, eproxi- '
madamente rectangular;' con ung curve muyy pronuncieda en
el tramo horizontal superior, wna rams transverésl paras-
lele & lad dos mayores;' ¥ un segundo tramo transversal
perpendicular al primers, que une éete con el punto de
meta y partide; los dos sentidos de circulacidn se enw
cuentran separados por une lfnea que es contfnus o discon-
tfnue seg¥n corresponda & tramos en los que esté o né
permitido el edelantamiento; & lo largo de toda la carre=
tersa aparecen sefiales de tréfico; tanto prohibitivas como
de advertencia y de finel de prohibic ,‘ existiendo adew=
nés dos espacios mercados respectivemente con los simbolos
de estacionamiento y de hospitall

28 Juego, segin reivindicacidn 19, ceracte-
rizado porgue cémprende ademds un anotador en el que apa-
recen diversas casilles, dispuestes eR hilere horizontales
vy verticalea“:;* en las cusles se anotan las fichas, que re-

presentan vehiculos,aantdmoviles y que se hacen avanzar me-




diante tirada de dados, segfin el drden de ada. v les
penelizaciones de que ses objeto cada Jugador de acuerdo
oon las regles del Jusgo), esd como ol totel de estas
penalizaciones y el érden en que se termina dicho juegd?
38~ Juego recreativo de sobremesa; tel y
come queds sustancislmente descrito en la presente memoria
e ilustrado en el adjunto ¢ Joi#
Egte memoria consta de T hojas egcritas a

méquina por wns sole ocargh
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