§f16629

116629

MODELO DE UTILIDAD
" POR VEINTE AfioOS
EN ESPANA

Solicitado a favor de DON RICARDO PICO RISUERO, de nacio-
nalidad espsafiols, domiciliado en C/. Cervantes nf 38 IBI
(Alicante), 7
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En le presente Memoria Descriptiva y en el plano
adjunto se describen las ceracteristicas que ofrece un atra
yvente Jjuego de fitbol de sobremesa, de evidente utilided re
creativa, y de caracter{sticas desconocides en Espafia por
lo que reune las condiciones necesarias para que a su it
lar le sea otorgado el privilegio de su exclusiva explota~
clén industrisl y comercial en Espefia y territorios depen—

dientes.
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El juego de ftbol, es uno de los deportes que goza
de més popularidad en puestro pafs y fuera de 41, y son numero
sos los Jjuegos y juguetes que, naturslmente, & escala reducida,
han intentado captar el interées de los niﬁosvy jévenes, convir-
tiéndolo en pasatiempo de selén y como juego de sobremess. En—
tre estos intentos, de la més variada naturaleza y fortuns, el
que shora se ofrece para su registro en Espafia, puede ser cata-
logado como de los més interesantes, tanto por su sencillfeima
estructura yvfécil menejo, que lo pone al alcance d¢cuglquier
nifio por cortes que sea su edad, como por la economfs de su reg
lizacibn préctica, féctor econbiico &ste, que también debe ser
tenido muy encuenta e la hore de la proyeccién comercisl de un
Juguete, por cuyas estimables cualidadeé auguramos ung magniﬁ;
ca y répida acogida al juguete cuya descripcidn seguidanmente

realizemos,

| Para mejor comprensidn de nuemtra descripecién, se acom
pafia una lémina de dibujos, en la que aparece un caso préctico
de realizacién de este juguete, con la natural salvedad de que
este ejemplo gréfico puede ser objeto de varilaclones de detalle
slempre y cuande no afecten & 1o que es esencial.

La lépina de dibujos, en su figura 1% muestrs uns vig
ta en perspective del tablero o terreno de juego; en la figurg
28 gperece un detslle de la posicién de un jugador en el terreno
0 tablero de juego y la forma en que realizae le impulsidn de la
pelote, y en la figure 32 aparece asimismo en perspectiva un de-
talle de la porterfa, para mostrar la posicidén del portero y su
forma de actuar.

Refiriéndonos a lae precitadas figuras vemos que el

tablero, que ‘designemes con -1-, estd constitufdo por une lémi-
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na de materiel pléstico moldeable en la que se ha c;ﬁformado el

marco exterior -2-, y unos rebajes-3-, diametralmente situados,

40 pera acoger a las porterfas, y posee el tablero una pluralidad

de huecos —4-~, convenientemente distribufdos por tods la super-
ficle, que al menos serén veinte, para los jugadores de embos

equipos, a excepcién de los porteros. :

; i La sﬁperfioie del tablero del juguete, entre hueco y hqgg

. 45 co de los sefialado® con -4-, ofrece unas suaves curvaturas, con elii

fin de que le pelotita resbale siempre hacls alguno de aquellos (

huecos y no quede inmovilizada fuera del alcance de un jugeador.

Los Jjugadores, que sefialamos con -5-, constan de un

é cuerpo o figura corpbrea, que en la parte inferior se asienta

{ 50 sobre unsa pequeﬁabesfera -6-, que simula un bglén, y gue por
el lado inferior y opuesto al cuerpo del jugador, concluye en un
largo véstago -T-, capaz por sus dimensiones de quedar fuertemen
te alojado en el orificio ciego -8-, del cuerpo cilindrico =9~ de
una copille de succibén -10-, que constituye la base‘de cada juga—([

55 dor.

Estos jugadores, con la estructurs indicads, quedarén
fijados en los respectivos huecos -4-, en la forma que muestré

la figure 28, esto es, acoplandobperfectamente la copilla de suc

c¢ibn en el interior del hueco, de forma que 8l expulsar todo el

60 gire que contenfs éste, el jugador queda fuertemente cogido pero
con posibilidad (dade le flexibilidaed de la copilla de goma), de
oscilar sobre su base, para impulssr mediante golpe seco a la pe-

é lota, en le forma que muestra la figﬁra 28 én las imdgenes en 11-

neag de trazos.

65 La distribucién de los jugadores de cada bando por los

huecos del tablero puede varier en cada caso, de acuerdo con la
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- misma para que el portero describa, con base en su apoyo sobre el f

quede resumida en le siguilente
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estrateg{a que los nifios jugadores adopten.

En cuento & los porteros -11-, cuya figura corpbres
ofrece sus. brazos levantados, se muestran solidarios de un cuer
po esférico:-12-, en su base, cuyo cuerpo ofrece en su parte pos
terior una prolongacién -13-, en la que se inserts une varille
metélica -14-, que atraviesa una elevacién -15- del mismo terre
ne de juego, y sale al exterior del tablero de juego, atravesagn
do esimismo el merco exterior de éste, y cuya va;illa metélica

concluye en un pequefio esidero -16~, sobre el que actda el nifio
pare imprimir a le verilla un movimiento de rotacidn sobre si,

teblero de juego, un semicirculo, a derecha e izquierda ds su
posicidén inicial ofrecida en la figurae 38,

Detelle muy importante, es el que muestre el largue-
ro superior -17- o travesafio de la porteris -18-, el cual ofre-
ce un cursor o indice movible -19~, que se desliza de uno a otro
ledo, y cuyo vértice superior iréd sefialendo los nﬁmeros»cdrrela-
tivos que figurerén en la parte superior del travesanio,_ eetuando
as{ de sencillo y §1aro marcador del tanteo.

En cuanto a la forma de jugar, es evidente cdémo se lie
va a efecto, por la misme disposicidn de los gréficos y de lo que
e desprende de nuestrsa descripeién, adoptando los nifios agquellss
feglas de juego que estimen mejor en cada cagso.

Buficientemente descrita la estructurs ¥ funcionamien-
to de este juego de fétbol de sobremesa, serdn variables las cir

cunstancias de detalle que no afecten g su esencialidad, la cual

o e met s o e e
_—_—E,EEesEee=

Loe puntos que se reivindican en el presente Modelo de
Utilided son:
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12 .~Juego de futbol de sobremesa, que se caracﬁériza
porque su tablero, obtenido por moldeo de una fina lémins, ofre
ce une elevaéibpiefodo de marco, y unos rebajes en puntos diame-
tralmente opuestos para el acoplaemiento de las bases de lge porte
rigs, disponiendo Qe una pluralided de huecos & modo dé orificios
clegos, regularmente distribuidos para el acoplamiento de los ju-
gadores, a excepcién de los portercs, disponiendo 1as'porterias
en su travesafid superior de un Indice cursor que en su desplaza-
niento a lo largo de aquel servird de marcador de tantos, sobre
unos nimeros diepuestos en la parte supefior del traves@ﬁo.

28 ,~Juego de futbol de sobremesa,que se caracterizé
porque los jugadores, a excepcién de los porteros, ofrecen soli-

dariemente unido a sus pies una especie de esfers, y en la parte

inferior de ésta un véstago para su insercién en el cuerpo cilin

drico de una copille de succibén de goma, la cual, quedard fuerte-
mente alojade y fijada en los respectivos huecos u orificios cie~
808 que posee el tablero, donde los jugadores quedardn fijados en
posicidén verticel, pero con posibilidad de desplazamientos pendulg

res sobre la respectiva copillas, merced a la elasticidad de ésta,
disponiendo las figuras de los porteros, en su base,lsendas esfe-
rasg, éon prolongacidbnes nosterioregpara insercibn de sendas vari-
llas metdlicas, que tras atravesar una elevecidén del tablero de
Juego y atravesar el marco del mismo, salen al exjerior ¥ conclu~
yen en unos asiderog, para que el nifio les imprima un movimiento

semicircular delante de las porter{as.Y
32.~-"JUEGO DE FUTBOL DE SOBREMESA"™, de conformidad en

un todo en lo esencial y fines industrieles a lo descrito en la
precedente Memorie Descriptive y gréficaemente representado en los

adjuntos planos para su mejor comprensidn.
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