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La invención a que se r e f ie r e  l a  presente Memoria 

constituye una novedad in d u str ia l oon ca ra c te r ís t ic a s  y ven 

ta ja s  que l a  hacen merecedora de l p r iv i le g io  de explotación  

exclusiva  que por e l l a  se s o l ic i t a ,  de acuerdo con la s  pres 

cripciones d e l Estatuto vigente sobre Propiedad In d u str ia l,  

de fecha 26 de Ju lio  de 1.929, texto refundido publicado e l 

30 de A b r i l  de 1.930.

En l a  in d u stria  de ju guetería  re su lta  conocido —  

con stitu ir  un mecanismo de impulsión para un juguete partie r  

do de un volante de in e rc ia  que se combina con un cigüeñal, 

estando ambos elementos sustanoialmente accionados mediante 

e l correspondiente sistema de engranes por e l  e je  de la s  —  

ruedas d e l juguete.

Los movimientos de l cigüeñal que comprende un me­

canismo de este género se emplean para transm itir movimien­

tos a d is t in ta s  partes de l juguete; pero l a  re la c ió n  de mo­

vimientos entre dicho cigüeñal y la s  partes a rticu ladas se -  

consigae solo a costa de complejos mecanismo au x ilia re s  cu­

ya elaboración y montaje se ha llan  condicionados a un proce 

so f a b r i l  que incluye cuando menos importantes dispendios -  

de tiempo, energía y mano de obra.

E l mecanismo de ju guetería  que ahora se propone -  

resuelve de una forma e fec t iv a  aquellos problemas partiendo  

de una organización s e n c illa  y economioa. Tiene por f i n a l i ­

dad s im p lific a r  e l  proceso f a b r i l  de estos elementos mejo—  

rando a l  mismo tiempo su actuación funcional mediante una -  

d isposic ión  s im p lificada  de piezas transm isoras.

A t a l  efecto e l mecanismo de ju guetería  en cues—  

tión  viene caracterizado porque siendo de l t ipo  que compren 

de un organo de impulsión constituido por un volante de - —
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in e rc ia  combinado con un cigReñal presenta dispuesta en e l -  

campo de g iro  de este u ltim o, una palanca a rt icu lad a  que se 

s itú a  relacionada con un elemento emisor de sonidos, trans­

mitiendo dicho cigüeñal a l a  palanca a rticu lad a  un movimien 

to de o sc ilac ión  mediante e l cual e l  citado elemento emite- 

alternativam ente sonidos.

En una u lt e r io r  c a ra c te r ís t ic a  l a  prop ia pa lanca- 

a rticu lada  dispone de un vastago r a d ia l  que actúa a trav á s -  

de una guia sobre una parte a rticu lada  d e l juguete, t ra n s f i  

riéndo le  un movimiento basculante que coincide con l a  c ita ­

da emisión de sonidos.

Para ayudar a l a  comprensión de l a  idea expuesta­

se ha confeccionado a t itu lo  exp lica tivo  y sin  carácter res, 

t r ic t iv o  alguno una lamina de d ibu jos. I lu s t r a  l a  presente- 

Memoria como un ejemplo de re a liz ac ió n  del objeto que nos -  

ocupa.

La f ig u ra  única representada corresponde a una —  

v is t a  esquemática de l mecanismo de ju guetería  ap licado a un 

juguete, por ejemplo, un perro . Como puede observarse se —  

constituye mediante un organo impulsor o volante de in e rc ia  

- 1 -  combinado con un cigüeñal de re fe ren c ia  -2 - .  Pues bien , 

constituye una verdadera novedad que dicho mecanismo presen  

te  d ispuesta en e l  campo de g iro  de dicho cigüeñal - 2 -  una- 

palanca -3 -  a rticu lada  por e l  punto - 4 - ,  l a  cual se re la c io  

na por -5 -  con un elemento emisor de sonidos constitu ido por 

un fu e l le  de re fe ren c ia  -6 - .  Consiguientemente eL c igüeña l- 

- 2 -  transmite a la  palanca a rticu lada  un movimiento de osci 

lac ión  mediante e l  cual e l citado fu e l le  -6 -  emite a lterna ­

tivamente sonidos.

La propia palanca a rticu lada  - 3 -  dispone, entre—
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tanto, de un vastago r a d ia l  - 7 -  que actúa a travás de una —  

guia -8 — practicada en una p laca  - 9 -  que puede representar -  

l a  lengua de l anim al, sobre una parte a rt icu lad a  por - 1B- —  

)del juguete por ejemplo l a  región superior de su cabeza trang  

f ir ie n d o le  un movimiento basculante que coincide con l a  emi­

sión de sonidos por e l  aludido fu e l le  - 6 - .

S i bien  en aste  caso y a t i t u lo  e x p lic a t ivo , e l  —  

mecanismo se representa aplicado a una f ig u ra  de perro es ev i 

dente que, en l a  p rac tioa , podrá ap lica rse  a cualqu ier ob je ­

to capaz de co n st itu ir  un juguete.

En e l  campo in d u str ia l l a  re a liz ac ió n  de l mecanis­

mo descrito  ofrece una se r ie  de ventajas dec is ivas . En e fec ­

to , l a  d isposic ión  de una palanca a rticu lad a  en e l  campo de 

giro  d e l cigüeñal que comprende, combinando l a  primera con -  

un emisor de sonidos, obedece a un proceso elemental de fa —  

bricaoión  que no aumenta lo s  costos de producción perm itien­

do e laborar estos ú t i le s  a p recios asequ ib les en e l  mercado.

S i unimos a esta  circunstancia e l  hecho de que l a  

actuación funcional de un mecanismo de este  gánero queda mejo

rada a l  combinarse con un emisor de sonidos y con e l movi-----

miento de una parte a rticu lada  de l juguete, es evidente que- 

e l modelo so lic itad o  adquiere una u t ilid a d  p rac tica  s in gu la r  

por e l  ben e fic io  o efecto nuevo que aporta a l a  función a —  

que se destina.

Hecha l a  descripción  precedente es necesario aña—  

d ir  que lo s  d e ta lle s  de re a lizac ió n  de l a  idea expuesta pue­

den v a r ia r  s in  que por e l lo  cambie l a  esencia de l a  inven­

ción que es la q u e  se desprende de lo s  párra fos que antece—  

den y lo  que se re iv in d ica  en l a  sigu iente
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En resumen: E l Modelo de U t ilid ad  que se s o l i c i ­

ta  ha de recaer sobre la s  re iv ind icac iones s igu ien tes:

18 . -  "UN MECANISMO DE JUGUETERIA", esencialmente 

caracterizado porque, siendo del tipo  que comprende un ór­

gano de impulsión constituido por un volante de in e rc ia  —  

combinado con un cigüeñal presenta d ispuesta en e l campo -  

de g iro  de este u ltim o, una palanca a rticu lad a  que se s itú a  

re lacionada con un elemento emisor de sonidos, transm itían  

do dicho cigüeñal a l a  palanca a rticu lada  un movimiento de 

osc ilac ión  mediante e l  cual e l  citado elemento emite a lte r  

nativamente sonidos, y porque la  propia palanca a rticu lada  

dispone de un vastago ra d ia l que actúa a través de una guia  

sobre una parte a rticu lada  del juguete, tran s fir ién d o le  un- 

movimiento basculante que coincide con l a  c itada  emisión -  

de sonidos.

2&.- Se re iv in d ica  por ultimo como objeto sobre - 

e l que ha de recaer e l  Modelo de U tilid ad  que se s o lic it a ,  

"UN MECANISMO DE JUGUETERIA".

Todo t a l  y como queda descrito  y reivindicado en- 

l a  presente Memoria que consta de cinco hojas e sc r ita s  a —  

máquina - por una so la  cara y d ibu jos que se acompañan.

Madrid, 25 de Septiembre de 1.965 

ALFONSO UNGRIA
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