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D E
U T I L I D A D

por  "JUEGO RECREATIVO DE SALÓN DE FUTBOL EN* MINIATURA" 
a favo r  de uON RAFAEL MARTIN PASTOR, dom ic i l iado  en MA- 
d r i d ,  "Escosura  n^ 6 " .

MEMORIA DESCRIPTIVA

El p re sen te  Modelo de U t i l i d a d  se r e f i e r e  a un juego 
r e c r e a t i v o  de sa ló n  de f ú t b o l  en m in i a tu r a .

Se c a r a c t e r i z a  e s t e  Modelo por combinar la  s u e r t e  con 
l a  t é c n ica  de dicho j&ego, en*comendando la s u e r t e  a t i r a ­
das de dados, y la  t é c n ic a  a un buen aprovechamiento w 
t a n t e o  en r e l a c i ó n  con lo s  movimientos de lo s  jugadores  y 
d e l  b a ló n .

I n t e r v i e n e n  en e l  j&ego dos personas ,  una para cada 
campo, y a l  t e r r e n o  de juego e s t á  m a te r i a l i z a d o  en un r e c ­
tángulo  de dimensiones p ro p o rc io n a le s  a l  de un t e r r e n o  de
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juego r e a l ,  señalados lo s  campos por l i n e a  media t r a n s v e r ­
s a l ,  es tando  cuadr icu lado  e l  r e c táng u lo  con 21 f i l a s  de cua­
drados a 13 auadros cada f i l a ,  seña ladas  l a s  á rea s  de p o r te ­
r í a  y p e n a l ty  con l i n e a s  que comprendeft^l p ro p o rc io n a l  nu­
mero de cuadrados.

En lo s  cuadrados que en cada campo cwrresponden a la  po­
s i c i ó n  i n i c i a l  de jugadores  se coloca una f i c h a  o análogo 
y mediante o t ra  f i c h a  adecuada s i tu a d a  en e l  cuadrado cen­
t r a l  de l  r e c táng u lo  se seña la  la  p o s ic ión  i n i c i a l  del  balón*

Esta  d i s p o s i c ió n  se muestra en l a  lámina de dibujo^ ane­
x a ,  s iendo T y T'  l o s  campos, B e l  ba lón ,  J  y J '  l o s  juga­
dores  ue l a s  t r e s  l i n e a s ,  P y P '  los r e s p e c t iv o s  p o r t e r o s ,  
con área de p o r t e r í a  & y y de pen a l ty  B y B,'.

Cada persona de las  dos que in t e r v i e n e n  en e s t e  pasa­
tiempo t i r a  a l t e r n a t iv a m e n te  los  dados y según lo s  t a n to s  
ob ten idos  t i e n e  derecho a mover una f i c h a  de jugador  y ba­
ló n  según l a s  c i r c u n s t a n c i a s  de p o s ic ió n  de jugadores  del  
campo c o n t r a r i o  en cada momento, a l  p o r te ro  l o  moverá, cuan­
do convenga, den tro  de sus á rea s  r e g l a m e n ta r i a s .  Los go les  
lo s  consegu irán  cuando e l  movimiento que responde a una t i ­
rada de dados l l e v e  a l  balón  a la p o r t e r í a .

Se comprende por lo  expuesto  la i n f in id a d  de combina­
c io n es  a qU6 se p r e s t a  e s t e  juego, ten iendo en cuenta que, 
en g e n e r a l ,  y sa lvo  excepciones que d e t a l l a r á  su reglamento ,  
lo s  avances y r e t r o c e s o s  de l a s  f i c h a s  se r e a l i z a n  s igu iendo  
h i l e r a s  y/o  f i l a s  de cuadrados ,  y que e l  t a n t e o  puede d i s ­
t r i b u i r s e  e n t r e  jugador  y balón  en d ichos avances y r e t r o ­
c e so s .

uomo numero de dados se p r e f i e r e  e l  de t r e s  y previamen­
te  se determina e l  tiempo que haya de du ra r  e l  juego .
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U e sc r i to s  e l  ob je to  y u t i l i d a d  de la  invenc ión ,  lo  que s6 

d e c la ra  como nqíiivulgado n i  p ra c t i c a d o  en NspaRa, comprende 
l a s  r e iv in d i c a c io n e s  s i g u i e n t e s :

1 , -  Juego - tecroat ivo de sa lón  de f ú tb o l  en m in i a tu r a ,  O a 
r  a o t  e r  i  z a d o por comprender un t raza d o  r e c t a n g u l a r  
de dimensiones p r o p o r c io n a le s  a l a s  de un t e r r e n o  r e a l  de d i ­
cho juego ,  seña lados  lo s  uo^ampos por  l i n e a  media t r a n s v e r s a l  
es tando cu a d r icu lad o  e l  r e c t á n g u lo  con 2 l  f i l a s  de cuadrados a 
13 cuadrados cada f i l a ,  señala  l a s  á reas  de p o r t e r í a  y penal­
t y  con l í n e a s  que comprenden e l  p ro p o rc io n a l  numero de cuadra­
dos,  señalando con f i c h a  oada uno de los  cuadrados que ocupan 
la  p o s ic ió n  que acumen in i a i a lm e n te  lo s  jugadores  ae l a s  t r e s  
l í n e a s  de cada equipo ,  a s í  como la  c e n t r a l  del  r e s p e c t iv o  por­
t e r o ,  y es tando  asimismo señalada  con una f i c h a  adecuada la po­
s i c i ó n  i n i c i a l  del  ba lón  en er  c e n t ro  de l  r e c t á n g u lo ,  complemen 
tando e l  modelo un c u b i l e t e  que c o n t i e n e ,  de p r e f e r e n c i a ,  t r e s
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dados.
2 .  -  Juego,  según la r e i v i n d i c a c i ó n  1, en cuyo d e s a r r o l l o  in­

t e r v i e n e n  dos u s u a r io s ,  uno por cada campo, que t i r a n  por turno
20.  l o s  dadOú y ,  con a r r e g l o  a l  t a n te o  r e s u l t a n t e  de cada t i r a d a ,

mueven l a  f i c h a  de jugador  que le  aconseje  la  p o s i c ió n  de los 
jugadores  de l  campo c o n t r a r i o ,  desp lazándola  t a n t o s  cuadrados 
como dioho t a n te o  in d iq u e ,  a l o  la rgo  de f i l a s  y /o  h i l e r a s  de 
ouadrados ,  pudiendo aprovechar  p a r te  de dioho t a n t e o  para des- 

23.  p l a z a r  análogamente la  f i c h a - b a l ó n .
3 .  -  Juego r e c r e a t i v o  de sa lón  de f ú t b o l  en m in i a tu r a .
Según se desc r ib e  y r e i v i n d i c a  en la  p re sen te  memoria que

consta  de c u a t ro  ho jas  f o l i a d a s  y mecanografiadas por una sola
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oara  y de una lamina de d ib u jo s .
Madrid, a 14 de Septiembre de 196i? 
R4F4EL MQHT1N P3ST0R. 

p .  a .
JA!M E tSERN
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