FOLIO le-

53

‘ -s%»«» qau— «.JL;(,..

s

w&i

Memoria descriptiva redectada con afiegﬂ% ia Ley de Propiedad
industriesl,para obtener patente de invencidn de la novedad consics
tente en modificar las fichas que se euplean en el juego de domi-
né sustituyendo los puntos que en é1las mercen su valor por sig-
nos,ntueros de c&alquier clase,drabes 0 romanos 0 palabras de

cualquier idioma o dielecto.
XX XXX XXXXX

Las fichas que se utilizan para el popular y conocido juego de at
mind,sen doble o sencillo,desde la blanca doble al nueve doble 1»
clusives estdn marcadas para indicar sus valores respectivos,por
una de sus caras planas,con'tantos agujeros o0 puntos negros o de
otro color como unidades contenga el numero a que la ficha corre
ponde.Tales fichas pueden tener el tamaflo que se desee,sin otra
condicidn que la de que sean iguales en sus tres dimensiones las
que pertenecen a un mismo juego de piezas.

Esta vieja forms de numerar las fichas esta explicada por que

no todos los jugmdores conocen 1los nireros y las palebras,y ex—
tendido el juego a casi todos los esteblecimientos de recreo de
Espafia y muchos paises extrangeros me ha parecido conveniente
sustituir la viejs forma de marcar las fichas por signos, mimeros
de cualguier clase,frabes o romanos O palabras de cualquier idio
mao dialecto,de modo que en el espacio ocupado en las actuales
piezas de juegopor los puntos 0 azujeritos,no aparecerén dstos,
sino el nuevo signo,el nimero o las letras.BEl ocho nueve,por eje
plo sers una pieza exactamente izual en forma y dimensiones a
las dem#s,dividida en una de sus caras plenas,0 en lns dos,se-
sin hoyan de utilizarse para un juego o para dos de distinta for
ma,por una linea superficial o profunda que tendrd escrito,graba

do o estampado por cuslquier procedimiento manual o mecdnico,en

la forma y tamado que S€ CONSjgeren mas bellos,el nimero ocho
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en una de sus mitades y el nidmero nueve en la otra,o bien las ex-
presiones "ocho""Nueve"dsignos equivalentes,y asi respectivarme nte
todas 1lns demas fichas del juego,sefun su valor,y aparte de la ma-
yor facilidad jgue ha de implicar para los jugadores esta rdovedadul
que para nada eltera las reglas habituales de aquél, serd mes difi-
cil confundir unas fichas con otras y tendremos un domind mas edu—
cativo,pues que ensedard e 1los nnalfabetos a conocer mimeros y le—
tras.

No es pues el juego de domind lo que trato de patentar,sino es-
ta nueva forma de mercar sus fichas,en las condiciones gue se con—’
tienen en la siguiente nota,nﬁnca vista ni usada en Espafia ni en

ninzuna parte del raundo.

Jaén a veinte y tres de septiembre de mil novecientos veinte

y nueve.Sobre raspado:novedad.Enmendado y.-Valen.

NOTA.-LO yue se reivindica es la sustitucidn d& los puntos 0 agujeri-

tosque actualmente marcan el velor de _.s fichas del juego de do-
ﬁiné,por signos de otra clase,nurieros de cualquier forma,srabes o
romanos,0 palzbras de cualquier idioma o dialecto,conservando las §
fichas las mismas formas y dimensiones que hoy tienen;fabricadas

de cualquiera sustancia,pudiendo adoptar formas nuevas y aumentar-
so o disminuirse sus dimensiones,o utiiizar las mismas fichas pare
dog juegos de distinta expresién’de valores,marcéndolas por anver;
80 y reverso,estampados en tintas de cualquier color en su super;
ficia o en huellas de profundided conveniente.

Jeén a 23 de septiembre de 1929.
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Memoria descriptiva redactada con arreglo a la Ley de Propiedad
industrial para obtener patente de invencidn dé la novedad consisten
te en modificar las fichas que se emplean en el juego de domind sus-
tituyendo los purtos que en éllas marcan su valor,por signos,nunmeros
de cualauier clase,arabes o rorianos, 0 palabras de cualquier idioms
0 dialecto. XXXXXX
Lus fichas que se utilizan para el popular y conocido juego de domi-
nd,sea doble o sencillo,desde 1la hlarma doble al nueve doble inclusi-
ves,estfin marcadas para indicar sus valores respectivos,por una de
sus caras planas,con tanto agujeros o puntos negros 0 de otro color
como unidades contenga el nurmero a que ls Picha corresponde.Tales fi-
chas pueden tener el tamefio que se desee,sin otra condicidn que la
de que sean iguales en sus tres dimensiones las que pertenecen a un
rismo juego de piezas.

Esta vieja forme de nwierar las fiches estd explicada porque no to—
dos los jugzdores conocen 1los nireros ¥ las palabres,y extendido el
Jjuego a casi todos los e stablecimientos de recreo de "gpafia y muchos
puises exXtrangeros me ha parecido conveniente sustituir la vieja for-
ma de mercar las fichas por signos,numeros de cualquier clase,frabes
0 romanos 0 palsbras de cualquier idioma o dialecto,de modo que en
el espacio ocupado en las actusles piezas de juezo por los puntos o
agujeritos no aparecerdn éstos sino el nuevo signo,el némero o las
letras.El ocho nueve,por ejemplo,serd una pieza exectamente izual en
$% forme y dimensiones a las demis,dividida en una de sus caras pla-
nas,c en las dos,segun'hayan de utilizarse para un juego o para dos
de distinta formas,por una lines superficial o profunda, que tendrsd
escrito,grabado o estampado por cualquier procedimiento manual o me-
cénico,en la forma y tamaiios que se consideren mas bellos,el nimero

ocho en une de sus mitades'y el ndmero nueve en la otra,o bien las
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éxpreSiones "ocho™ "nueve"™ 0 signons equivalentes;y asi respecti-~
vemente todas las dmuds fiches,sesun su valor,y aparte de la mua—
yor facilidaé que ha de irmplicar pars los jugadores esta novedad
que para re da alters las reglas habituales de aquél,serd mas @ifi-
cil confundir unas fichas con otras y tendremos un domind mas edu-|
cativo,pues que enseflard e los analfabetos a conocer numeros y le%
tras.

No es,pues,el juezo de domind lo que trato de patentar,sino
esta nueva forma de mercar sus fichas en las corndiciones que se
contieneh en la sisuiente nota,nunca vista ni usada en Espsafia,ni

en ninguna parte del mundo.

jaén a veinte y tres de septiembre de mil novecientos veinte y "
nveve.—30bre raspado:descriptiva.-Enmendado:c—-e-Valen.-Tuchedo:

NOTA.—- Lo que se reivindica esIa sustitucién de los puntos 0 agujeritos
que actualrente marcan el VaIOr.de las fichas del juego de domind,
por signos de otrag clasef,nimeros de cuslquier forma,érabes o ro- ;
manos,0 palabras de cualquier idiome o dislecto,conservando las fi—;
chas las mismas formas y dimensiones que hoy tienen,fabricadas de '
cualquier sustancia,rudiendo adoptar formes nuevas y aumentarse o
dismiruirse sus dimensiones, o utilizar las mismas fichas para dos Fm
juegos de disﬁinta expresidn de valores,marcéndolas por anverso vy
reverso,estampados en tinta de cualquier color en su superficie o

en huellas de profundidad conveniente.

Jaén a2 23 de septiembre de 1929.-Tachado:s—

j—.No valen. :
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