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MEMORTIA DESCRIPTIVA,

AR S T SISO NSNS ST ERESERNER

MODEIO DE UTILIDAD,
PAIS : ESPARA,
DURACION : 20 ANOS.

OBJETO : "“UN JUGUETE AUTOMATICO DE
"MOVIMIENTO ROTATIVQ".

A nombre de : DON VICENTE AICANIZ GALILUR,
DON ALFONSO SAPENA HARO,
DON JAIME HERRERO MEDIN, ¥y
DON. PASCUAL ALBA MUROZ.

Residentes en: VALENCIA, Avda., Burjasot, 136,
Gran Ve Fernando el Cat8lico, 50,
Juan Llorens, 25, ¥
BURJASOT (Valencia), Guillen de Castro, 28

Nacionalidad : ESPAROIA,

(M. U, 1.666, A~R)a
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La presente Memoria, se refiere, como indica su enun-
ciasdo, a un juguete, especialmente disefiado, para proporcio-
nar de manera automltica, movimiento rotativo a cualgquier
clase de elemento auxiliar de que se le dote, bien sea una
hélice, una peonza, o cualquier otro objeto similar y que
para el juego con el mismo necesite de un movimiento girato-
rio répido.

Los juguetes, actualmente existentes, de este tipo,hean
de accionarse mediante un cordel, enrollado alrededor del
cuerpo que ha de girar, y el buen funcionamiento, depende
de la destreza del jugador, lo que impide que muchos de ellos
puedan ser empleados por nifios de corta edad que no llegan
a adquirir la préctica necesaria.

Con el juguete que se cita, no es menester destreza al-
guna ni préctica con el mismo, toda vez que es de acciona=-
miento totalmente automftico, almacenando en s{ la energla
necesaria y aplicéndola sobre el objeto giratorio que se tra-
te, en el momento que se desee, sin més operacidn que la de
pulsar un botdn.

En esencia, el juguete estd constitufdo por una caja
en la que en su interior existe un tubo hueco, longitudinale
mente dispuesto en el que se aloja un eje, rodeado por un
resorte helicoidal que une uno de sus extremos al citado t-
bo y el contrario al eje, el cual sobresale por sus dos ex-

tremos, por uno de ellos como botdén de accionamiento, y por
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el contrario como luger de acoplamiento del objeto rotato-
rio, para lo que se ha previsto este extremo dotado de esca-
lonamientos helicoidales, as{ como en el hueco especialmen-~
te previsto en el objeto que se ha de girar, sea peonza, hé-
lice o cualquier otro.

La base de la caja, presenta unas pestafias, flexibles
¥ ligeramente inclinadas, que se acoplan sobre topes tam-
bién inclinados en senthdos contrarios en la zona de aco-
plamiento del objeto rotatorio, con el fin de que pueds gi-
rar en un sentido pero no en el contrario.De esta forma, al
acoplar la peonza o h8lice, a mano puede girarse &sta, obli-
gando al eje a efectuar tal giro y a elevar la tensibn del
resorte helicoidal por torsibn del mismo, quedando frenado
en sentido copgtrario por las pestaiias citadas,

Cuando se oprime el botbén de accibn, el eje se despla-
za longitudinalmente, y desencastra & la peonza o hélice de
la caja quedando libre el eje de girar por la accibn del re-
sorte, giro que se transmite en toda su energfa al objeto
citado, el cual baila, si es peonza o vuela si es hélice, o
efectha el movimiento correspondiente al oblisto que se trate,
ya que es totalmente independiente la forma y manera de ac-
tuar de la esencialidad del juguete,

Por el aludido objeto, se sollcita el correspondiente
privilegio de Modelo de Utilided, conforme y al amparo del
vigente Estatuto sobre Propiedad Industrisl, a fin de garan-
tizar a favor del recurrente el d&erecho & la explotacidn ex~
clusiva del mismo en toda Espsaifis.

A continuacidn se harf una detallada descripcién del
juguete que se cita, con referencia al plano que se acompaiia,

en el que se representa a simple titulo de ejemplo, no limi=
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tativo, una forma preferente de realizacidn, susceptible de
todas aquellas variaciones de detalle que no supongsn una al-
teracidn fundamental de las caracteristicas esenciales del
mismoe

En dichos planos se ilustras

En la figura 1, vista en seccién longitudinel del jugue-
te con peonzée.

En la figura 2, vista en planta de la Dbase inferior de
la caja impulsorsa.

En la figura 3, vista en perspectiva del Juguete con
gélice.

Segfn el ejemplo de ejecuci&n representado, el Jjuguete
automftico, estl constitufdo por una caja 1 cerrads por su
base superior mediante una tapa 2 que encaja & presi&n y que
presenta un orificio central, existiendo en el interior de
dicha caja, un cilindro hueco axial 3 en el que se eloja un
eje 4 rodeado por un resorte helicoidal 5 que fija su extre- |
mo superior & en una muesce existente en el ¢ilindro 3 miene |
tras el inferior se fija al eje & atravesindole diametralmen-
te en su extremo 7e

Dicho eje, es de longitud superior a la altura de la
caja 1 por lo que asoma su extremo superior 8 por la tapa,

y el inferior g por la base, habiéndose previsto este extre-
mo inferior, dotado de unas aletas helicoidales 10.

La base de la caja 1, presenta un escalonamiento 11 ¥
en la zona de menor difmetro, unas pestaiias 12 flexibles si-
guiendo la curvatura de la periferia y con pequefios topes en |
sus extremos, de bordes inclinado en un sentido ¥y recto en
el contrario.

A la base de esta caja, puede acoplarse cualquier ob-
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jeto de movimiento de rotacién, como una peonzé 1% o una hé-
lice 14, en cuyo objeto se ha previsto, centrado, un hueco |
15 de perfil escakonado igualmente que el extremo 9 del eje
4, con el fin de que pueda verificarse une perfecta solida=-
rizacién entre eje ¥ el objeto 13 o 14 que se acople, siem=
pre que gate objeto gire en un gsentido contrario & la incli- .
pacibn de las aletas helicoidales 10, ¥ solténdose automé-
ticamente cuando dicho giro sea en el mismo sentido.

Rodeando este hueco 15, existe una pase hueca 16 cir-
cular, de las dimensiones de la base de la caja 1, y dota-
da de topes periféricos 17 que coinciden con las pestafias
12 de la citada base.

Organizado de esta forma el juguete, basta acoplar el
objeto que haya de girar, a la caja 1, ¥ hacerle girar &
mano en sentido contrario al que tiende por el resorte D,

1o cual es posible ya que 1as aletas 10 del eje tropiezan
con los perfiles rectos del alojamiento 15, mientras que los
topes 17 resbalen gobre los extremos de las pesteaiias 12.Con ’
este giro a mano, 8¢ consigue que el resorte 5 tome una tor-
sién que elmacena energie de rotecidn para deshacer tal mo-
vimiento, pero que no puede efectuer, ya que los topes 17
chocan con las pestafias 12 ¥ queda el conjunto frenado.

En el momento en que se efectfie una presién sobre el
extremo superior 8 del eje, 8ste se desplaze axielmente, ¥
el objeto 15 o 14 se desprende de la caja, con lo que el re-
sorte 5 hace girar vertiginbsamente al eje 4 ¥ éste al ob-
jeto acoplado al mismo, desprendiéndole de 81 y lanzéndole
al exterior, bien para que baile sobre su pivote, si es peon=
za, bien para que vuele al aire si es hélice, siendo eviden-

te que en este caso, el juguete prabvfa de colocarse en posi-
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yor longitud que la caja, & fin de asomar sus extremos,por
ambas bases, quedando sobre la tapa, un extremo con botdn

de accibén, y por la base contraria un extremo dotado de unos
escalonamientos de perfil en hélice, que permiten el acopla-
miento solidario sobre un objeto giratorio, mientras gire

en un sentido, y el fécil desprendimiento de &ste cuanto gi-
ra en el sentido contrario.

38,~ Un juguete automftico de movimiento rotativo,se-
gln anteriores reivindicaciones, caracterizado por haberse
previsto un juego de objetos giratorios, tales como peonzas,
hélices, etc. en los que en su base superior, hay un hueco
central con escalonamientos periféricos helicoidales, para
su acoplamiento al extremo del eje de la caja, a fin de que
el giro de uno se transmite al otro y viceversa,

48,- Un juguete sutomltico de movimiento rotativo, se-
gun reivindicaciones anteriores, caracterizado por el hecho
de que la base de la caja, presenta un escalonamiento, y en
la periferia de la zona de menor difimetro, unas pestafias
flexibles y con topes: inclinados en sus extremos, para aco-
plamiento sobre una cavidad de la misma dimensidn prevista
en la zona de encaje del objeto giratorio que se trate, en
la que existen unos topes de forma similar, con el fin de
que permita el giro en un sentido pero no en el contrario,
mientras se verifique el acoplamiento completo, entre ambas
partes del Jjuguete,

58,~ Un juguete automético, de movimiento rotativo, se-
gun anteriores reivindicesciones, caracterizado por haberse
previsto que el eje del mismo, pueda desplazarse axialmente
venciendo la tensibén de su resorte, con el fin de soltar al

objeto rotatorio mediante presidn sobre el extremo del men~

Lo
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cionado eje, zafando los topes del citado objeto de los co-

rrespondientes de las pestaiias de la base, produciéndose el

o automltico ¥ la separaci6n del objeto, Ppor la impul=-

gir
41 del extremo del

gidn del resorte helicoidal, ¥y el perf

e al objeto rotatorioe.

eje que se un
ICO DE MOVIMIENTO ROTATIVO".

6a,= "UN JUGUETE AUTOMAT
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VICENTE ALCANIZ GALLUR,
PASCUAL ALBA MUNOZ.,
ALFONSO SAPENA HARO,
JAIME HERRERO MEDIN. HOJA UNICA
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