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La presente Memoria, se refiere, como indica su enun­
ciado, a un juguete, especialmente diseñado, para proporcio­
nar de manera automática, movimiento rotativo a cualquier 
clase de elemento auxiliar de que se le dote, bien sea una 
hélice, una peonza, o cualquier otro objeto similar y que 
para el juego con el mismo necesite de un movimiento girato­
rio rápido*

Los juguetes, actualmente existentes, de este tipo,han 
de accionarse mediante un cordel, enrollado alrededor del 
cuerpo que ha de girar, y el buen funcionamiento, depende 
de la destreza del jugador, lo que impide que muchos de ellos 
puedan ser empleados por niños de corta edad que no llegan 
a adquirir la práctica necesaria*

Con el juguete que se cita, no es menester destreza al­
guna ni práctica con el mismo, toda vez que es de acciona­
miento totalmente automático, almacenando en sí la energía 
necesaria y aplicándola sobre el objeto giratorio que se tra­
te, en el momento que se desee, sin más operacián que la de 
pulsar un botón*

En esencia, el juguete está constituido por una caja 
en la que en su interior existe un tubo hueco, longitudinal­
mente dispuesto en el que se aloja un eje, rodeado por un 
resorte helicoidal que m e  uno de sus extremos al citado t- 
bo y el contrario al eje, el cual sobresale por sus dos ex­
tremos, por uno de ellos como botón de accionamiento, y por
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el contrario como lugar de acoplamiento del objeto rotato­
rio» para lo que se ha previsto este extremo dotado de esca- 
lonamientos helicoidales, asi como en el hueco especialmen­
te previsto en el objeto que se ha de girar, sea peonza, hi­

jo.- lice o cualquier otro.
La base de la caja, presenta unas pestañas, flexibles 

y ligeramente inclinadas, que se acoplan sobre topes tam­
bién inclinados en sentidos contrarios en la zona de aco­
plamiento del objeto rotatorio, con el fin de que pueda gi- 

35»- rar en un sentido pero no en el contrario.De esta forma, al 
acoplar la peonza o hélice, a mano puede girarse ésta, obli­
gando al eje a efectuar tal giro y a elevar la tensión del 
resorte helicoidal por torsión del mismo, quedando frenado 
en sentido contrario por las pestañas citadas.

40.- Cuando se oprime el botón de acción, el eje se despla­
za longitudinalmente, y desencastra a la peonza o hélice de 
la caja quedando libre el eje de girar por la acción del re­
sorte, giro que se transmite en toda su energía al objeto 
citado, el cual baila, si es peonza o vuela si es hélice, o 

#5.- efectúa el movimiento correspondiente al objeto que se trate, 
ya que es totalmente independiente la forma y manera de ac­
tuar de la esencialidad del juguete.

Por el aludido objeto, se solicita el correspondiente 
privilegio de Modelo de Utilidad, conforme y al amparo del 

50.- vigente Estatuto sobre Propiedad Industrial, a fin de garan­
tizar a favor del recurrente el daerecho a fca explotación ex­
clusiva del mismo en toda España.

A continuación se hará una detallada descripción del 
juguete que se cita, con referencia al plano que se acompaña, 

55»~ en el que se representa a simple titulo de ejemplo, no limi-



- 4 - 1  15149
tativo, una forma preferente da realiaaciín, susceptible da 
todas aquellas variaciones da detalla que no supongan una al- 
taraoiSn fundamental da las características esenciales del

mismo*
En. dichos planos se ilustra:.
En la figura 1, vista en sección longitudinal del jugue

te con peonza*
En la figura 2, vista en planta de la base inferior de

6 5 -

70.-

75-

80.-

la caja impulsora.
En la figura 3, vista en perspectiva del juguete con

gélice.
Segfin el ejemplo de ejecución representado, el juguete 

automático, está constituido por una caja 1 cerrada por su
ase superior mediante una tapa 2 que encaja a presión y que 
resenta un orificio central, existiendo en el interior de 
icha caja, un cilindro hueco axial 3 en el que se aloja un 
Sje 4 rodeado por un resorte helicoidal 5 que fija su extre- 
10 superior 6 en una muesca existente en el cilindro 3 mien. 
;ras el inferior se fija al eje 4 atravesándole diametralmen-

- A  o v t  O l í  P Y t T f t l á O  / •

Dicho eje, es de longitud superior a la altura de la 
caja 1 por lo que asoma su extremo superior 8 por la tapa, 
y el inferior 9 por la base, habiéndose previsto este extre­
mo inferior, dotado de unas aletas helicoidales 10.

La base de la caja 1, presenta un escalonamiento 11 y 
en la zona de menor diámetro, unas pestañas 12 flexibles si­
guiendo la curvatura de la periferia y con pequeños topes en 
sus extremos, de bordes inclinado en un sentido y recto en

el contrario.
A la base de esta caja, puede acoplarse cualquier ob-

85—
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90.-
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105.-

110.-
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jeto de movimiento de rotacién, como une p.oata 15 o tna iS- , 
U ce W ,  en cuyo objeto ee da previsto, oentrado, un hueco 
15 de perfil escalonado igualmente que el extremo 9 del eje 
4, con el fin de que pueda verificara, una perfecta adida- 
rizacién entre eje y el objeto 13 o 14 que se acople, siem­
pre que éste objeto gire en un sentido contrario a la incli- 
naciín de las aletas helicoidales 10, y soltándose automá­
ticamente cuando dicho gire sea en el mismo sentido.

Rodeando este hueco 15, existe una base hueca 16 cir­
cular, de las dimensiones de la base de la caja 1, y dota­
da de topes periféricos 17 que coinciden con las pestaña.

12 de la citada base.
Organizado de esta forma el Juguete, basta acoplar el 

objeto que haya de girar, a la caja 1, y hacerle girar a 
mano en sentido contrario al que tiende por el resorte 5, 
lo cual es posible ya que las aletas 10 del eje tropiezan 
con los perfiles rectos del alojamiento 15, mientras que los 
topes 17 resbalan sobre los extremos de las pestañas 12.0on 
este giro a mano, se consigue que el resorte 5 tome una tor- 
sién que almacena energía de rotacién para deshacer tal mo- , 
viniente, pero que no puede efectuar, ya que les topes 17 
chocen con las pestañas 12 y queda el conjunto frenado.

En el momento en que se efectúe una presién sobre el 
extremo superior 8 del eje, éste se desplaza axialmente, y 
el objeto 13 O 14 se desprende de la caja, con lo que el re­
sorte 5 hace girar vertiginésamente al eje 4 y éste al ob­
jeto acoplado al mismo, desprendiéndole de él y lanzándole 
al exterior, bien para que baile sobre su pivote, si es peon­
za, bien para que vuele al aire si es hélice, siendo eviden­
te que en este caso, el Juguete había de colocarse en posi-
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yor longitud que la caja, a fin de asomar sus extremos,por 
ambas bases, quedando sobre la tapa, un extremo con botón 
de acción, y por la base contraria un extremo dotado de unos 
escalonamientos de perfil en hélice, que permiten el acopla- 

150.- miento solidario sobre un objeto giratorio, mientras gire
en un sentido, y el fácil desprendimiento de éste cuanto gi­
ra en el sentido contrario*

3**- Un juguete automático de movimiento rotativo,se­
gún anteriores reivindicaciones, caracterizado por haberse 

1#5«- previsto un juego de objetos giratorios, tales como peonzas, 
hélices, etc. en los que en su base superior, hay un hueco 
central con escalonamientos periféricos helicoidales, para 
su acoplamiento al extremo del eje de la caja, a fin de que 
el giro de uno se transmita al otro y viceversa,

160*- 4».- Un juguete automático de movimiento rotativo, se­
gún reivindicaciones anteriores, caracterizado por el hecho 
de que la base de la caja, presenta un escalonamiento, y en 
la periferia de la zona de menor diámetro, m a s  pestañas 
flexibles y con topea inclinados en sus extremos, para aco- 

165.- plamiento sobre una cavidad de la misma dimensión prevista 
en la zona de encaje del objeto giratorio que se trate, en 
la que existen unos topes de forma similar, con el fin de 
que permita el giro en un sentido pero no en el contrario, 
mientras se verifique el acoplamiento completo, entre ambas; 

170.- partes del juguete.
5&.- Un juguete automático, de movimiento rotativo, se­

gún anteriores reivindicaciones, caracterizado por haberse 
previsto que el eje del mismo, pueda desplazarse axialmente 
venciendo la tensión de su resorte, con el fin de soltar al 

175*- objeto rotatorio mediante presión sobre el extremo del men-

_i
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clonado e3e, orando loo .opeo ^
rreopondientes de las pestañas de la base, Pr
giro automático T la separacián del odíete, por la imp -
aián del resorte helicoidal, T el perlil del emtremo del

aue se une al objeto rotatorio.
6„._ egg JUSOETE AUTOMATICO DE MOVXMIEHTO ROTATIVO .

Madrid*,'2^6 JUL, 1965
E. A.
/í ;U
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