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MODELO DE UTILIDAD

Por V E  I  N T E  años 

a fa v o r  de D. M iguel SARRIA MARTINEZ 

de n acion alid ad  española

re s id e n te  en MADRID, B arrio  M o ratalaz, P o lig .  H. c . 537 

port " UN JUEGO DE HABILIDAD**

*  *  *

M E M 0 R I A D E S C R I P T I V A

E l p resen te r e g is t r o  de Modelo de U t il id a d , concierne -  

como su enunciado in d ic a , a un juego de h a b ilid a d , de acuerdo 

con la  d e scrip c ió n  d e ta lla d a  que d e l mismo se r e a l i z a ,  debien ­

do in te r p r e ta r s e  siempre e ste  concepto en su mas amplio sen tid o  

y nunca en l im it a t iv o .

E ste re su lta d o  in d u s t r ia l ,  m ejora notablem ente todo cuan­

to sobre e l  p a r t ic u la r  se conoce y u t i l i z a  actualm ente, tan to  - 

por su s e n c i l le z  c o n s tr u c tiv a , como de a p lic a c ió n , amenidad, y 

e s t é t ic a .

E ste juego tie n e  una e s p e c ia l  a p lic a c ió n  en f e r ia s  e -
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in s ta la c io n e s  s im ila re s  y e l  mismo s ir v e  para poner a prueba 

r e f l e j o s  p síq u ico s y  de c o n tr o l de p u n tería  por lanzam iento - 

de monedas o f ic h a s .

Para la  debida comprensión de e s te  o b je to , se adjunta - 

a la  presente memoria d e s c r ip t iv a , una h oja  de planos en la  -  

que a t i t u l o  de ejem plo, se rep resen tan  todas y cada una de - 

la s  p a rtes  que lo  forman y r e la c ió n  que guardan en tre  s i .

En l a  c ita d a  h o ja  de d ib u jo s , que rep resen ta  una v is t a  - 

panorámica de la  propia in s ta la c ió n , se ap recian  la s  s ig u ie n te s  

r e fe r e n c ia s :

1 .  -  F igura corpórea re p r e s e n ta tiv a .

2 .  - Bandeja que porta d icha f ig u r a .

3 .  - S u je to  que in te r v ie n e  d irectam ente en la  jugada.

4 .  -  V a lla  de sep aració n .

5 .  - Stand de ex p o sic ió n  de o b je to s  de premio

6 .  - Moneda o f ic h a  lan zad a.

Los p r in c ip io s  d e l Modelo, a ju sta d o s  a la  adjunta i lu s t r a ' 

ciÓn, recogen la s  s ig u ie n te s  c a r a c t e r ís t ic a s :

La in s ta la c ió n  se compone, de un stand de t ip o  apropiado 

- 5 - , en e l  cu a l queda exh ib idos a l  p u b lic o , lo s  o b je to s  o pro­

ductos que corresponden a lo s  premios conseguidos.

E ste stan d, podra se r  s u s t itu id o  por e s ta n te r ía s  u o tro  - 

t ip o  de in s ta la c ió n  mas apropiad a, n o  e x is tie n d o  sobre e l  p a r­

t i c u l a r  ninguna l im ita c ió n .

Para e s ta b le c e r  la  n ece sa ria  sep aració n  en tre  la  in s t a la ­

ció n  y e l  jugador y asegurar la s  d is ta n c ia s  de t i r o  y ju ego , - 

a ju stad o  a un p a r t ic u la r  reglam ento, se dispone una v a l la  o s i ­

m ila r -4 - .

E l juego c o n s is te  fundamentalmente, en e l  lanzam iento de '
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moneda o f ic h a s  de v a lo r  p r e e s ta b le c id o , por e l  s u je to  - 3 - ,  

que para obtener premio, ha de caer la  moneda o f ic h a  sobre 

la  bandeja -2 - .

Las p o sic io n e s  señaladas con *A- y -B -, in d ican  re s p e c ­

tivam ente tira d a s  premiadas y n u la s .

La f ig u r a  re p re s e n ta tiv a  - 1 - ,  de c a r a c t e r ís t ic a s  pe­

c u lia r e s  adecuadas, porta en su mano a dicha bandeja -2 - , 

que recoge la s  monedas o f ic h a s  prem iadas.

E sta in s ta la c ió n  podrá ser acondicionada a l  a ir e  l ib r e  

o en lo c a le s  cerrad o s, acondicionados a t a l  f i n .

Este juego es de una gran m oralidad y en e l  mismo no - 

cabe ningún t ip o  de combinación fra u d u le n ta , tan to  por lo s  - 

exp lotad ores d e l sistem a, como por lo s  propios ju gad o res.

D e scrita  su ficien tem en te  la  n a tu ra le za  d e l Modelo, se - 

hace con star expresamente que cu a lq u ie r  m o d ificació n  de d e t a l le  

que se in trod u zca  en e l  mismo, se con sid erará  in c lu id a  dentro 

de e s ta  p ro te cc ió n , en tan to  que no a l t e r e  o m odifique esen ­

cialm ente su f in a lid a d  c a r a c t e r í s t ic a .

N O T A

Por á ltim o , se d eclaran  de novedad y u t i l id a d ,  la s  -

6
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s ig u ie n te s :  g

R E I V I N D I C A C I O N E S  ^

l * . -  Un juago de h a b ilid a d , c a ra c te r iza d o  esnecialm ente 

porque comprende la  d isp o s ic ió n  de una f ig u ra  corpórea rep re-  ̂

s e n ta t iv a , que porta en una de sus manos una bandeja d e stin a - 

da a recoger monedas o f ic h a s  lan zad as por un su je to  que toma  ̂

parte a c t iv a  en e l  juego y  cuya h a b ilid a d  la  hace con seguir - §

prem ios, disponiéndose la  n ece sa ria  sep aración  en tre e l  ju ga- §
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dor y la  f ig u r a , a ju stad a  a una distan da r a c io n a l, contando 

la  in s ta la c ió n  a t a l  f i n ,  con una v a l la  o s im ila r  y  con un - 

stand en e l  que están  expuestos lo s  premios para a c ie r to s  con 

seguidos y que son de en trega inm ediata.

2 &.- UN JUEGO DE HABILIDAD.-

Todo e l l o  conforme se d escrib e  y r e iv in d ic a  en la  memo­

r ia  que antecede que consta de CUATRO h o jas e s c r i t a s  a máquina 

por una so la  cara y d ib u jo s  que la  i l u s t r a n . -

Madrid, 12 de Junio de 1965

LUtS RUtZ PALAC!08 
P.P.
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