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L
MEMORIA _DESCKIPTIVA
pare soliciter ~
PATENTGR DE INVENCION
) en |
esPpaba
por VEINTE  &fios
por " Un Procedimiento para la faw

" brigacidn de objetos de asta

" artificial®,

A nombre de;

Naamlooze Vennotschgp Intcrpntionale.

Kunsthoorn Octrooien Eiploitatic Maatschappij

establecida en;‘

-

‘Reguliersgracht 19, Amst erdam,

HOLANDA,
-o~o~o-o-o-o-o~e-o-o-9-p-o-o-o-ofoeo-o-o-o-o-b-o-6~6-o-o—o-o-
El iﬂvento se refiere & un procedimiento
de_fabricaciah de objetos tales como botones, hebillas,
fichas, etc., de proteinas como la caseins, proteina ve~

getal, etc.,'y agentes~endurecodoros como la formalina,

Gue con &quellas mrterias da lugar a un producto sénejan=




te al astas

Seglin el invento, la proteina se mezcla cor
agua caliente a la gque se aflade un colorante, Lu masa
ge prensa luego en frio para hacer placas. BRBstas placas
se de jan secar al aire hasta que pierdan la humedad, y
luego se comprimen en una prensa hidrduliea hasta darles

el espesor correspondiente al objeto que se quiere fa-

bricar; luego pueden cortarse las placas en tirasde dimen-

siones adecuadas para seguir la fabricacidn. ITas piezas
formadas se obtienen por estampacidn de las placas o
tiras preparadas, y se someten luego a otras operacio-
nes (compresi5n, perforacién, etcs) para producir obje-

tos gque correspondan en forma y tamafio & los objetos

‘que han de fabricarse. Las plezas moldeadas se secan,

g ser posible sin calor, y en nuna corriente de aire,

pasta que gueden completamente secas a la atmdsfera y
endurecidas. ILas piezas moldeadas y secas se convier-
ten en asta artificial sometidndolas a la accidn de um

agente endurecedor; por ejemplo, se colocan en depé-

“sitos por los cuales se haga pasar con regularidad una

corriente de formalina. ITos productos obtenidos pueden
luego limpiarse y pulimentarse como de costumbre,
Bl procedimiento puede aplicarse, por

e jemplo, como sigue:

| Se agita caseina con agua a una tempe-
ratura de 802 a 1002 C y un tinte, del que se aflade 10
gue haga falta para el color fundamental buscado. Si
ge gquieren obtener diferentes colores en el producto
terminado puede verterse en la pasta obtenida uno o
varios tintes mas, sin mezclarlos por toda la masa y
de este modo se obtiene un efecto local de colorido.
La pasta obtenida se comprime‘iuego en placas & la temw
peratura ordinaria; estas placas se exponen &l aire pa~-
ra de jarlas secar durante algln tiempo, segﬁn el con-
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tenido en humedad de la atmdsfera. ILa desecacidn puede
écelerarse haciendo pasar una corriente de aire por
encima de las placas, y debe llevarse lo mas lejos po-
gible para lograr una masa desecada hasta el punto mé.-
ximo &ccesible.

Luego se comprimen las placas en una
prensa hidrdulica caldeada, hasta darles el‘ecpesor
que =e¢ quiera,’segﬁn los objetos que hayan de fshrigar-
ge. 81, por ejemplo, se guiere hacer botones, el espe-
sor deberd corresporder prdximsmente al de los bo-
tones terminadoss

' Tas placas as{ obtenidas se dividen en-

tonces en tiras de tamafio apropiado para pasarlas a la
estampadora, que recorta en ellas objetos cuya forma y
tamafio se asemeja en lo posible & las de los ebjetos que
ge guiere fabricar, aunque, naturalmente, todavia pre-
sentan una superficie lisa. Para fabricar botones, se
estampardn primero, por consiguiente, pequefios discos
redondoss

Las piezas recortadas reciben 1luego la
forma conveniente, valiéndose para ello de otras operacio-
nes, como compresiln, perforacidm, etc., y se secan de
nuevo, tambien sin calor, y a ser posible en una corrien-
te de aire natural o artificial, hasta dejarlas completa-
mente gecas y endurecidase Las formas asi preparadas
se colocan en tangues por donde pasa con regularidad
formalina, que las convierte en asta artificial. Pue-
den usarse depdsitos fijos, o tambien méviles, por e jem-
plo, oscilantes o basculantes. Ia formzlina entra fé-
cilmente en los objetos estampados, relativamente pe=
quefios, de modo que el endurecimiento es rédpido y com-

pleto.



Los objetos quedan as! terminados y no ne-
cesitan mas que lavarce y pulimentarse para acabar su
fabricacibn. |

Para hacer objetos de asta artificial pro-
ducids por la aceidn de cuerpog endurecedores, como la
formalina, sobre proteinas tales como la caseina, el
procedimiento hasta agqui seguido era hacer prirero el
asta artifieial en placas, de las cuasles se hac’ian lue-
go log objetos que intereSaban. De las placas o elemen-
tos andlogos se hacf{an los objetos valiéndose de dife-
rentes operaciones mecédnicas, y as{ se hacfan botones
torneando, del mismo modo gue si fueran de acta natural.

Por el procedimiento del invento se con-
gsiguen muchas e 1mportanfes venta jas.

| Como los objetos, por ejemplo, botones,
ge estampan ya de la caseina original, no hay desper-
dicio, pues esta musa de caseins se hincha de nuevo con
agua caliente y puede bat;rse rara formar una pasta que
sirve para fabricar otras placas de caseins, Por el
contrario, con el antizuo procedimiento resultaban gran-
des cantidades de residuos de asta artificial endureci-
da, que solo con cran dificultad pod{- an aprovecharse
en operacilones subsiguiéntesa

Otra ventaja importante del nuevo pro-

cedimiento eg la de que el endurecimiento de los ob-
jetos formados es mucho mas riapido y fédcil que el de
rlacas grandes comprimidas como las que antes se usaban.
Comprimiendo las placas, la superficie se hace muy den-
sa, la formalina penetra en ellas con dificultad, y su
endurecimiento requiere mucho tiempos En cambio, en

log objetos estumpados la formalina puede tambien pe-

netrar por los costados, y por las perforaciones, lo
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que acelera considerabl emente el endurecimiente

Esta solicitud, Que corresponde a la
presentada en Holanda el 8 de Junic de 1928, se
&coge® @ los beneficios dellartiéulo 16 d&ég’Ley de
Propiledad Industrial,
' o= NOThA mow
Los puntos dqhinvencién p:l_:‘oi;ii. y nues
vV & Que se presént;n para que sean objeto de esta Pas
tente de ¥EINIE afios, son los siguientes;
- 1°%¢ = Un proce@imicnto.de’fabricacién
de objetos de Qréteinﬁ y agenteavendurecedores, con
los cuales dé& lugar & un producto semejante al asta, ca~
Tecterizado por mezclarse la protsine, por ejemplo, caw
seina, con agua caliente & la que se puede &gT egRr un
tinte, prodediendo luego & las siguientes operaciones:
la pasta tefilde o sin tefiir se prensa en placks, que
s¢ dejan secar &l aire y se comprimen luego en una pren-
28 hidréulioa para darles un espesor correspondiente al
de los objetos que interesan; luego se recortan piezas
de las placas, si se quiere, dividiéndolas antes en
tiras de tamefio apropiade; las plezas recortadas se travg=
Jan luego para uwcer quetoa que en forma y tamﬂﬁq COXresw
pondan & lpa definitivos, y después se dejan secur, con
prefercncia sin calentar y en una corrisnte de aire, hasta
dejarlas bien_Qeseoadas y duras; los objetos ya formados
y secos se convierten en asta artificial por 1@ acci#én de
un agente endurecedor, por ejcmplo,wformalins,
A | procedimiento perfeccionado de
fabricacidn dejé?jctos de asta artificial en lo esencial
como Queda descrito, ,
| | 3%, - Up.précedimicnto para la fabricacidn
de obj etes de wsta artificial.

Tel y cogpe se ha descrito en la Memoria
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que amtecade y con los fimes que se han especificadc.
Bstu Memori& comsta de seis hojas, escri-

tas por ums sola cara.

Madrid, 7 de Junio de 1929.

P, 4.
¢ e [Fipovardl
Por Yoder
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