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M E M O R I A  D E S C R I P T I V A  
que se acompaña 

a la
solicitud de una patente de introducción por cinco años en Es­
paña a favor de la r.s. Jules GERZCK ¿3. A. domiciliada en Bar­
celona, España, Calle de las Cortes num. 531, por

m. JUGUETE.Eli P O M A  DE TARJETA COU FIGURAS MIMADAS.

La presente patente se refiere a un. juguete que adopta la for­
ma de una tarjeta y que posee un. elemento móvil que se desplaza 
longitudinalmente Bajo la tracción de dos hilos situados uno a' 
cada extremo de la tarjeta, haciendo pasar y repasar dicho ele­
mento móvil ante una ventana practicada en la superficie de la 
tarjeta. Por otra parte el elemento móvil está constituido'en 
forma tal que es susceptible de adoptar dos posiciones diferente 
según sea ejercida la tracción por el hilo desde uno o desde el 
otro extremo de la tarjeta, lo que permite el establecimiento de 
dos figuras sobre dicho elemento las cuales pasan alternativamen 
te ante la ventana practicada en la tarjeta.
Para la mayor facilidad de comprensión del objeto de 1a. paten 

te, nos referiremos a los dibujos adjuntos en los que se ha re­



m

presentado una forma de ejecución a titulo de ejemplo.
En estos dilujos, la figura 1 muestra una tarjeta desplegada 

para gue pueda apreciarse su mecanismo.
La figura 2, muestra la misma tarjeta plegada y en condiciones 

de funcionamiento.
El juguete objeto de esta patente, esta constituido por una 

hoja., de cartulina gue se divide por dos dobleces marcados en pun­
tos en tres hojas de igual tamaño 1, 4 y 5. Estas tres hojas se 
plegan sobre si mismas quedando como se vé en la figura 2, la hoja 
1 formando el frente de la tarjeta, la hoja 4 el reverso de la 
misma y la. hoja 5 intercalada entre ambas, le han previsto en los 
bordes laterales de la hoja 1 dos lengüetas 2 oue engomadas sirven 
para unir el conjunto. Sobre la hoja 1 se imprime uníbndo cual­
quiera apropiado y se practica una ventana igualmente de forma 
apropiada 7 y dos orificios inmediatos a los bordes laterales 3. 
La hoja 5, tiene practicada una ranura longitudinal 6 en la gue 
se desliza montada sobre un ojete 10 una pieza recortada e impre­
sa conteniendo dos figuras 11 y 12 diferentes y una lengüeta 8 pro­
vista. de una ranura 9 por la oue se pasa un hilo terminado en 

dos cabos 13 y 14. Estos cabos 13. y 14 se pasan por los orificios 
3 de la. lamina 1, cuyos orificios estarán situados en un plano 
aproximalamento igual al plano de la ranura 6, al cerrar* entre si 
las tres hojas oue componen la tarjeta.
El conjunto queda monta.do en definitiva como se muestra en la

figura 2 y se cómprenle con la. sola inspección del dibujo gue una 
tracción ejercida sobre el cabo 14 hara, pasar ante la ventana 7 
la figura de urna sola persona representada y gue si ai final de 
su carrera en dicha ranura, se ejerce une. tracción sobre el cabo
13 esta figura se invertir*a por giro sobre el ojete 
ante la ventana en dirección contraria la figura de 
senas 12 y asi indefinidamente según se verifiguc- 
de un extremo o de otro del hilo.

10 y desfilara 
las dos per­
la tracción



3e concibe fácilmente que, sobre fondos apropiados y con do- 
lies figuras igualmente apropiadas pueden presentarse infinidad 
de motivos recreativos, constituyendo en si un juguete altamen­
te atractivo.
Por otra parte, la placa 4 es susceptible de recibir inscrip­

ciones alegóricas a las escenas representadas o lien puede utili­
zarse para fines de reclamo.

N O T A  .

La presente patente comprende las siguientes reivindicaciones:
1. - Un juguete en forma de tarjeta con figuras animadas, carac­

terizado por estar constituido por una hoja de cartulina o mate­
rial apropiado la cual se dolía formando tres hojas iguales, la 
primera de las cuales tiene practica una ventana y estampado un 
fondo apropiado, la segunda es completamente lisa y susceptible 
de recilir inscripciones, formando el reverso de la. tarjeta y la 
tercera, posee una. ranura longitudinal en casi toda su extensión, 
ocupando al ser doblada el espacio entermedio entre la primera 
hoja y la segunda.

2. - Un juguete en forma de tarjeta, según la. reivindicación an ■ 
tenor, caracterizado por el establecimiento de una pieza móvil 
construida en cartulina, la cual se desliza, sobre la ranura de
la tercera placa, a la cue va unida por un ojete, y cuya pieza 
tiene estampadas y recordatas dos figuras y un pie formando un 
balancín, en forma tal que permite su inversión, al' ejercer una 
tracción sobre un hilo atado al pié y cuyas dos extremidades li­
bres salen al exterior por dos orificios practicados el la pri­

mera hoja a la misma altura de la ranura de la tercera, en forcea 
tal que aparece desfilando ante la ventana de la hoja primera 
una de las dos figuras, según se ejerza la tracción del lado
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drecho o del izquierdo.
3.- En resumen se reivindica como objeto solare el gue ha de 

recaer la patente que se solicita por cinco años en Es=aña:
UN JUGUEIS EN EOEtíA JE TARJETA. CON NIGUEAá ANIMADAS.

Todo conforme queda descrito en la presente Memoria que cons­
ta de cuatro hojas escritas a maquina por una sola cara -7 di­
bujos adjuntos

Madrid 20 de mayo de 1929
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