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MEMORIA DESCRIPTIVA

%e la Patente de Invencidn, por 20 afios, solicitada & favor de
la Razdén Social: LEHMANN & C#, resideunte en Barcelona, paba
"UN JUGUETE".

La Patente de Invencién a que se refiere la presente me-
moria descriptiva estd destinada a garantizar la propiedad y la
explotacidn exclusiva de un nuevo juguete que en su esencialidad
consiste en un mufieco u otra figura cualquieracon partes articu-
ladas, dispuesto sobre un zocalo ¢ peaha oon elementos maquina- '
les apropiados para el movimiento de las distintas partes articu-
ladas © moviﬁga que €l mismo comprende y que se accionan median-
te un teoclado, botones, pulsadores u otra disposicidn convenien-~
te. Se carseteriza el propio muiieco por el heoho de que en sus
partes moviﬁ&s va provisto de unas pequefias lamparas eléotricas
que 86 encienden al moverse aquellas, acoiénadas de la manera
dicha.

La forma de realizacidn de este juguete pueue ser sumamente
variable, pero para la mejor comprensién del objeto de esta paten~
te se acompafia el didbujo de la hoja adjunta em el gue a titudo
tan solo de ejemplo y en forma esquemitica se representa el arma-
gén de un mufieco construido de acuerdo con la misma.

El meaoionado juguete comprende un zdcalo o bage I, cuya
forma puede ser sumemente variable, sobre el que se levanta una

pleza|2, que es 1la gue constituye el tronoo del mufieco de que se
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;)Etra)a, en la que lateralmente y por su parte inferior van monta-

dos los elambres 3, que se prolongan en las piernas 4 y en su
part; superior los alambres 5, que terminan en los brazos 6.
Ademas en la parte superior de la pieza 2 ¥wa articulada la cabe-
za 7. Tanto la cabeza como cada una de las extremidades presentan
un brazo 3', 5' y 7' respectivamente, que quedan artioculados a
unas varillas 8, cada una de las cuales por su parte inferior lo
quedan a su vez & una palanca 9, dispuesta a modo de teelado en
la parte Auferior del cuerpo 4. Asi pues, accionando las meneio-
nadas palaneas o teclas 9’80 levanta el elemento respectivo a

que pertenece, que vuelve a su posicién primitiva ya sea por su
propio peso, ya por la accidn de r‘snrtos,oontrapoaoa u otra dis-
posicidn adecunada.

La caracteristica de este juguete consiste en gue en cada
una de las manos del mufieco de que se trata asi eomo:en los ples
del mismo y en la cabeza, por ejemplo los ojos, van dispuestas
unas pequefias lamparas eléotricas I0 y II, interceladas cada una
de ellas en un g¢ircuito que toma la corriente de unm hilo de en-
trada I2. Cada uno de tales circuitos tiende a quedar conastante~
mente abierto cerrdndose tan solo cuando se acciona la palanca
9 respectiva,en que el extremo de 15 misme entra en contacto eon
un punto I3 en comunieaeidén con el hilo 1%, constituyendo um in-
terruptor del propio circuito, de manera quye al moverse ya sea
la cabeza ya una de las extremidadss del referido mufieco se en-
cienden la ldmpara o ldmparas respectivas. Como Ya se ha dicho
el caso desorito lo ha sido tan solo a titulo de ejemplo, pues
a la esencialidad de esta patente podrdn darse las mas variadas
formas de aplicacidn.

Por lo que se refiere a la figura podrd sef la de un nufie-
60, la de un animal u otra cualquiera. y en cada easo con cuales—'
quiera de sus partes movilfes variables Y provistas las mismas de
una| 0 mas lémparas a Uno o mas colores.

Tambien serd variable el sistems de contastos gue se adopte
para el encendido de dichas ldmparas, al acoionamiento de cada
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una de las parta@ méviles y en geueral eu cuanto no altere, cam-

bie o0 modifique la senclslidad de la patente descrita.

gx=x N QT A ====
Se reivindica como objete de esta Pateute:
I*, Juguete cousistente en une figura dispuesra sobre un zdealo
con diwersas partes articuladas gue se manliobran desde um teclado
que presenta el mismo sdcalo o en otra forma oualquﬁbra caracteri-
zado por el hecho de que las mencionadas partes mpvﬂ%es van provis-
tas de una p mas lamparas electricas que se encienden al moverse
aquellas, fiara 1o cual la respectiva tecla al ser accionada cierra
an interruptor intercalado en sl eircuito de la lémpara o lémparas
dispuestas en la parte mévil correspondiente a la propia teqla.
2*. El1 proplo Juguete en el que la figura de gque se trite puede
ser la de un mudeco, animal u otra cualquiera eonveniente.
3°. "Un guguete™, Grupo 6°, Clase 602,
Consta la preseunte memoria desoriptiva de tres hojas foliadas, es-

critas por una sola eara.

Barcelona 7 de Mayo de 1929.
P. A.
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