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MODELO DE UTILIDAD
POR VEINTE aANOS
EN EsSsPARA
Solioitedo a favor de D. ELISEO ORESPO CASES, de naciong
lided espafiols, residente BARCELONA, O/« Pique n2. 33
bPorxr -
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MEMORIA DESCRIPTIVA

En el presente Modelo de Utilidad vemos a referir
moe & un jusgo de futbol de asobre mesa perfececionado, con
el cual se logra une noteble distraccién e interés, en oom
petiociones entre varios jugadores.

Una de sus principales ventajes estriba, ademés
de su aliciente y anemidad, en lo re&unido de su coste ¥y
en le facilided de su splicaeidén sobre cuaslquier mesa.

Oonslpte esencialmente este nuevo juego, en les
correspondientes 22 figuras, para formar los dos equipos,
eon la particularided espeoiml de que se apoyan solidaria
mente sobre unss pegnas metélices.

8e complete el juego, oon wn campo a bese de mate

rial pléetico praferentemente, que es le pieza qus se co-
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ria tembién de una peene metdlica, una reglete pera mercar
las distancies en las faltes y dos lanzadera metélicas, me
diante las cuasles se puede efectuar el lanzemiento de la

pelota en sustitucibén del lenzamiento menusl. 4

Para que la idea general enteriormente expuesta pue
da ser més facilmente comprendida, en la descripeidn que
sigue nos vamos a referir a la limina de Aibujo que se a-
compefla, que nos muestra un casoc de realizacifn préctica,
naturalmente que tratédndose de un ejemplo sclaratorio el
dibujo en ousetidén deberd interpretarse con amplio criterio
Y ein caracter limitetivo alguno.

¥n dicho dibujo se represente un detalle en alzeda
y en plente de los principeles elementos del juego, hebién
dose representado en la figura 1 la viste en alzada y en
plante de un Jjugasdor, y en la figura 2 le viste tembién en
glzeda y en plenta de la pelota de juego.

Ceda uno de los 11 Jugadores de cada equipo, estéd
constituido por una figure -1=-, solidaria por su extremo
inferipor de la peena metdlice -2~, lu cusl a su vez eatd
forradae o recubierte de un materisl pldstico o similar, de
proplededes deslizentes. Asimismo, el balon =3-, eg golide
rio de la peana metédlica ~4-, igualmate forrade o recubier
ta comola peana de apoyo de log jugedores =i-,

Oonseiste B8l juego en colocaer un campo, e base pre—
ferentemente de material pléstico, u otro materisl similar
de propiededes deslizentes, sobre la mesa correspondiente
Yy en desplegar los jugadores -1-, mediante un impulso menual
0 bien mediente un impulsc efectusdo a través de una lenza

doréd mecenica, procurando que el jugador al ser desplagedo
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toque la pelote =3~ desplazéndola a su vesz.

45 El reglementedel juego es en un todo identico al
existente para el conocido Juego de futbol, situdndose los

Jjugndores en la posicién iniciel, que indice dicho regla-

mento. Se efeotua por sorteo el equipo que inlcig el Juego
el cual mediante el delantero centro efectua el paso ini-
50 cial, que procurara vaya dirigido a otro jugador del equi-
por el cual si le pelota lo a tocmdo es el gque vuelve &
lenzer balon, lanzendo un mismo equipo tantas veces la pe=
lota como me sucedan los pees, y en caso de no producirse
el pasgo lanze el equipo contrario y esi sucesivgmente,
55 Je produce una felta, cuando wn Jugador toca con
wm contrario sin tocar la pelota, lanzando naturalmente
dicha felta el equipo contrario, y siendo la distancie a
j le que el equipo caetigddo puede formar barreres, le in-
a dicede por la regleta de distenclas enteriormente menciona
_ 60 da.
; § En las demés fgltas, como son penal, fuera de ban-—
: da, corner y fuers de juego, se efectuj de forma analoge eien ;
do une caracteristice esencial la que ;odas las‘jugadas que
se desee chutar a porteria, es forzoso indicarlo, para que
65 ek contrarioc pueds colocer el portero, el cual en ningun eg
so podrd selir de la area pequefia.

Como se comprende la duracibén del partido puede con
venirse entre los jugsdores, asimlismo puede determinarse ls
duracién del partido, hasta alxanzar un numero de goles fi-

70 jado de entemano.

Descrita suficientemente la natursleza y caracte-

risticas de este nuevo juego de futbol de scbremesa perfec

cionado, Bolo reste hacer oconstar la posibilided de gue sean
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variables sus formas y tamaiios, asi como tzmbién podrén

dntroducirse variaclones se cundaries que no slteren la

esencialided de su objeto que ge pone de nmunifiesto en
lg siguiente.
¥ 0O T A
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Los puntos nuevoe no conocidos ni préeticas en
Espefla, sobre los cumsles ge desea recaigen .es8 reivindi-
caciones del prepente Modelo de Utilidad, son:

18.- Juego de futbol de sobremsa perfeccionado,
caracterizado por cowprender esencialmente un campo cons
tituldo por une pleza de material deslizantes, suscepti~-
ble de ser colocada sobre cualquier mesa y porque los 11
jugadores de los dos eguipos, estan constituidos por unse
figura, montada sobre uma peaena metdlica, forrada o recu=-

bierte por una materia deslizante, estando la pelota mon
tade también sobre una peans metilica, forreda lgualmente
por materiel deslizante, completdndose el juego mediante
we reglets indicedora de distancias en la ejecucidn de
las feltas, dos porteries y dos lanzaderas mecanicag sus~
ceptibles de inpulsar un jugador contra la pelota ¥y despla
zarle a su vez, en sustituleién del impulso menusl.

28,~ JUEGO DE FUTBOL DE SOBREMESA PERFECCICHADO,
de conformidad en un todo en los esencial y fines indﬁstrig
les a lo descrito en la precedente Memoris Descriptive y
graoficemente representado en el adjunte plano para su me-
jor comprensién.

Pata Memorie consta de CUATRO hojes mecmnografia—
des por una sola cera a doble espacio en 99 lfnees

Medrid, 12 de Abril de 1.965

Por sutorizacidn del interesado.
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