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M O D E L O  D E  U T I L I D A D  
P O R  V E I N T E  A Ñ O S  

E N E S P A N A
solicitado a favor de D8 Dolores Martinez Sanjuan, con do­
micilio en Sevilla, calle Virgen de la Estrella, na 4

p o r
= ;=;= "MECANISMOS PARA FIGURAS DE JUGUETE"

M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

El presente Modelo de Utilidad tiene por objeto 
garantizar los derechos a la exclusiva fabricación y expío 
tación en España de ciertos mecanismos especialmente apro­
piados para el accionamiento de figuras de animales de ju­
guete y aunque resultan particularmente idóneos para figu­
ras de animales que representen aves, tal como cacatúas - 
loros, pájaros, pollos y otros por el estilo, conviene te­
ner presente que previa su adecuación correspondiente, tam



bien podrían aplicarse a cualquier otra clase de figuras, 
sean de animales de otras especies, o bien de figuras huma 
ñas, mas o menos grotescas*

Los mecanismos a que nos referimos se caracteri 
zan esencialmente por el conjunto de elementos que se com­
binan para conseguir dotar al juguete de movimientos tan - 
interesantes como el de que abra y. cierre el pico o boca; 
mueva la cresta o penacho de plumas; produzca un ruido imi 
tando el canto o graznido del animal que la figura represen 
ta y al propio tiempo ande o se deslice por el piso. Para 
ello se combinan con los mecanismos motrices que el jugue­
te posee,(que pueden ser de cuerda de relojería; a pilas 
con su correspondiente motor; por fricción y volante de - 
inercia), dás ruedas con!tetones laterales para accionar 
dos patas basculantes, de una de las ouales parte hacia un 
lado y también hacia arriba, un brazo vertical que es el 
que oscilé al girar las ruedas, tropezando con el extremo 
de otra pieza, basculante cuyo extremo anterior imita la 
parte del animal correspondiente al pico u hocico de dicho 
animal, poseyendo un saliente que imitara, la cresta, pe­
nacho de plumas u otra parte, disponiendo ademas de un pi 
ñón con dientes solo en una parte o en todo su perímetro 
para rozar una lengüeta Solidaria de la pared de una caja 
de resonancia.

Los puntos característicos anteriormente expues 
tos en su aspecto general, serán mas fácilmente comprendí 
dos si nos auxiliamos de la adjunta lámina de dibujos en 
la que representamos un ejemplo de realización ds estés - 
mecanismos, con la salvedad de que tales mecanismos podrán 
aplicarse al tipo de figura de ave de los dibujos o a cual
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quier otra, alterando al efecto los elementos secundarlos 
que fueren necesarios, siempre, claro está, que no se modi 
fiquen esencialmente los fundamentos que mas adelante se - 
resumirán en la nota reivindicatoría.

En los oltados dibujos hemos representado en la 
figura 1, una sección vertical del caparazón o cuerpo hue 
co del juguete, mostrando los mecanismos de su interior, 
mientras que en la figura 2, aparece una sección transver 
sal.

Como se aprecia en los dibujos en ouestióñ^ el 
ejemplo que en ellos se representa comprende las partes y 
elementos que se mencionarán, designándolos con las mismas 
referencias ndmerlcas que aparecen en los dibujos.

El cuerpo hueco de la figura se señala con -1- 
pudiendo adoptar, como ya se dijo, la figura de ave que se 
representa, o cualquier otra, sea de ave, de otra clase de 
animal, e incluso humana. A este cuerpo hueco -1-, que lo 
mismo puede ser de plástico moldeado, que metálico, de car 
ton reoubierto de felpa ó tela o de otra materia, se le mon 
ta en su interior un chasis o caja -2-, con cualquier tipo 
de mecanismo motriz, tal como de cuerda de relojería, se­
gún los gráficos, o de otro sistema, cuyo mecanismo debe 
impulsar a un eje -3-, solidario de las ruedas -4-, las 
cuales dispondrán lateralmente de un tetón -5- para aotuar 
de cigüeñales o de excéntricas, en los orificios alargados 
-6- de unas bielas -7- que imitan las patas, montadas por 
su extremo superior en unos ejes -8-, apoyados en los so­
portes -9- que forman parte del cuerpo -1— , mientras que 
en su extremo inferior, dichas bielas tienen los pies -10- 
que imitan los pies del animal.



Solidario de una de laa bielas o patas -7-* hay 
un brazo vertical, acodado -11-, el cual tropieza al osci­
lar con el extremo doblado -12- de la pieza basculante -13- 
que asoma al exterior del cuerpo hueco -1- en forma de pi­
co -14-. En este pico hay dos puntas de eje -15- mediante 
las cuales, la pieza -13- puede bascular apoyada en las - 
paredes internas del cuerpo -1-. Sobre la pieza -13- hay 
una plancha vertical -16- que asoma al exterior del cuerpo 
-1-, por una abertura practicada al efecto, adoptando en - 
este ejemplo la figura de unos plumajes o cresta, que en 
otros casos puede ser cualquier otro elemento.

A un lado de la caja -1- de los mecanismos motril 
ces, hay otra caja -17-, cuya tapa -18- según el ejemplo - 
que estamos describiendo, es una fina.lámina con un muñón 
-19- del que es solidaria una lengüeta -20-, la cual roza 
en los dientes de un piñón -21-, produciendo un sonido ca 
racteristlco. En el ejemplo de los dibujos, el citado pi­
ñón -21- tiene una zona de su contorno lisa y el resto con 
dientes.

Con -22- se señala un resalte delantero y con - 
-23- un apéndice vertical trasero que sirven,de puntos de 
apoyo a la figura.

Como puede deducirse, al dar cuerda al mecanismo 
de relojería alojado en la oaja -1-, con la llave -22-, se 
impulsará a las ruedas -4-, las cuales, a la vez que hacen 
que el juguete se deslice por una supexíicie plana, mueven 
las patas -7- y una de ellas al brazo -11-, que empuja al 
extremo doblado -12-, obligando a bascular a la pieza -13- 
y a que el pico inferior -14- se abra y se cierre, movien 
dose al propio tiempo las plumas o cresta -16-. A la vez



roza en lael pisón -21-, que es solidario del eje -J-,
lengüeta -20-, produciéndose un sonido que en este caso imi ¡** í:.É'ta el graznar de una cacatúa, produoldo al vibrar la tapa 
-18- que actúa de membrana. ^

Finalmente se insiste en la posibilidad de que }
varíen las formas de la figura de juguete que se imite, los  ̂
materiales, tamaños, coloridos, mecanismo motriz y cualquier [ 
otro detalle secundario, todo ello siempre que no se alte­
re lo esencial que se expresa en la siguiente

N O T A

Los puntos no conocidos ni practicados en España 
que se reivindican en este Modelo de Utilidad, son:

13.- Mecanismos para figuras de juguete, caracte  ̂
rizados por oomprender una leva en forma de brazo oscilan- j 
te solidario del extremo superior de una pata biela, accio­
nada por una rueda, cuyo brazo tropieza por su parte supe- ¡.
rior con el extremo doblado de una pieza basculante, cuya í

&parte anterior asoma al exterior del cuerpo hueco de la fi : 
gura, adoptando la forma de un elemento de esta, al que se 
le dá movimiento al avanzar el juguete, disponiendo también 
dicha pieza basculante de una plancha que asoma al exte­
rior por la correspondiente abertura, y cuya planoha está 
asimismo conformada para imitar otra de las partes de la ,
figura, que también se moverá al avanzar el juguete y bas- i*
cular su soporte, comprendiendo igualmente una caja con - 
una tapa laminar provista de un muñón en el que se sujeta 
una lengüeta, la cual roza con un piñón dentado solidario ^
del eje motriz, de modo que el rooe hace actuar a la tapa ¡
laminar de membrana vibratoria produciendo un sonido. ¡
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2B.- "MECANISMOS PARA FIGURAS DE JUGUETE", de - 
conformidad en un todo en lo esencial y fines industriales 
a lo descrito en la precedente memoria descriptiva, y grá 
ficamente representada en los adjuntos planos para su me­
jor comprensión.

Esta memoria consta de SEIS hojas escritas o me 
canografiadas por una sola cara a doble espacio en 132 li 
neas.
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