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La invención a que se refiere la presente Memoria cons­

titu ye  una novedad in d u str ia l con ca ra cterísticas y ventajas que la  

hacen mereoedora del p r iv ileg io  de explotación exclusiva que por e l la  

se s o l ic i ta ,  de aouerdo con la s  prescripciones del vigente Estatuto 

sobre la  Propiedad Industrial de fecha 26 de Julio  de 1fB9, texto re -  

fundido, publicado e l  30 de Abril de 1.$30.

Esta invenoión se contrae, oomo su enunciado indica, a 

un mecanismo productor de movimientos para figuras de juguetería, e¿ 

peoialmente para la s  figuras de juguetería artesana.

En lo s  planos que se adjuntan, se representan detallada­

mente lo s  elementos esen cia les que constituyen e l  mencionado meoanis-j- 

mo, oon la s  indicaciones precisas para dar una perfeota idea in tu it i  

va de su funcionamiento.

En la  figura 1* se representa, a t ítu lo  meramente indica  

t iv o , e l sistema de adaptaoión del mecanismo a una oabeza de tigre  

silu etead a .

En la  figu ra 2*, puede observarse e l  sistema de f ija c ió n  

del d isp ositivo  a l cuerpo de la  figura de que se tr a te .

En la s  figuras 3* y 4* se detallan  la s  piezas esencia les  

y en la  figu ra 5* aparecen e sta s  piezas convenientemente ensambladas

La invenoión consta esencialmente de tre s  unidades aco­

pladas entre s í ,  que forman, una vez engarzadas, una so la  p ieza. Su 

construcción se hace a base de alambre de 2 y 1 nm., unidos entre s í

Con una v a r illa  de alambre de 2 nm. y ligeramente curva­

da a un tercio  de su extremidad, se logra la  pieza A} ourvando con- 

veientemente otro trozo de alambre de 2 mm., se logra la  pieza C, qut 

como puede apreciarse en e l  plano adjunto, posee en su extremo supe­

r io r  un curvado en forma de a n illa , a partir  del cual se prolonga en 

amplia curvatura, hasta que forma una esp ira l de dos a n illo s  horizon 

ta le s  y paralelos que fin a liza n  en una prolongación r e c tilín e a  y ver--
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t i c a l .

Introduciendo e l  extremo superior en forma de a n illa , de 

la  pieza últimamente descrita , por uno de lo s  extremos de la  pieza A, 

hasta lleg a r  a la  parte ligeramente curvada de la  misma, se obtiene 

l a  p ieza oompuesta, ta l oomo se representa en la  figura 5** Para ev i­

tar e l  posible desplazamiento de la  a n illa , se adopta una solución  

determinada por e l  enrrollamiento de lo s  extremos del alambre B, a 

uno y otro lado de la  parte curvada de la  pieza A; consiguiéndose de 

e sta  forma una perfecta sujeción y , en d e fin it iv a , e l  armado permanen 

te de la  pieza compuesta.

Como ejemplo de la  aplicación y funcionamiento de la  pieza  

a s í formada, se representa en la  Figura 1* una cabeza de t ig re , que 

ha de ser, como en todos lo s  casos, perfectamente hueca, y a la  a ltu­

ra aproximada de lo s  ojos y  en e l  centro de la  nariz, se hace un pe­

queño o r if ic io , por e l  que se introduce e l  alambre de 2 mm., que an­

teriormente se ha hecho penetrar por la  parte del cu e llo , de este  mo­

do se oonsigue introducir la  p ieza en e l  in ter io r  de la  cabeza hueca. 

Posteriormente se corta e l  alambre que sobresale por la  zona marcada 

con la  le tr a  F, aunque antes se ha procedido a n ivelar e l  peso de la  

cabeza, a modo de balanza, deslizando adelante o atrás sobre e l  alam­

bre que sirve  de e je .

Una vez conseguida la  n ivelación  se corta e l  alambre por 

la  parte del cu e llo  y se dobla haoia adelante, según se indica en la  

figura con la  le tr a  E. De este  modo la  p ieza queda completamente f i j a ,  

lográndose un movimiento muy sim ilar a l de lo s  p la t i l lo s  de una balan­

za.

La parte in fer ior  de la  pieza oompuesta se une al cuerpo de 

la  figura de que se tra te , lo  que viene representado en la  figura 2*.

Este mecanismo es acoplable a toda clase de figuras que se
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desee, permaneciendo una vez montada sobre la  figura completamente



ta  e in v is ib le .

Heoha la  descripción precedente, hemos de añadir, que lo s  

d eta lle s  de realización  de la  idea expuesta pueden variar, sin  que 

por e l lo  oambie la  esencia de la  invención, que es la  que se despren 

de de lo s  párrafos que anteceden y la  que se reiv ind ica  en la  s i ­

guiente

N O T A

En resumen, e l  Modelo de U tilidad que se s o l ic ita  recae­

rá sobre la s  sigu ien tes reivindicaciones!

1 ' . -  MECANISMO PRODUCTOR DE MOVIMIENTOS PARA FIGURAS DE 

JUGUETERIA, caracterizado porque consta esencialmente de una pieza  

r eo t ilín e a , ligeramente curvada a un teroio  de su extremo; de una se­

gunda pieza que en su extremo superior posee una cerrada curvatura 

en forma de a n illa , a partir  de la  cual se prolonga en amplia curva­

tura, hasta formar una esp ira l de dos a n illo s  horizontales y parale­

lo s  que terminan en una prolongación r e o t ilín e a  y v er tica l;  in tro­

duciendo e l  extremo superior en forma de a n illa  de la  p ieza última­

mente descrita , por uno da lo s  extremos de la  p ieza reo tilín e a , hasta 

lleg a r  a la  parte ligeramente curvada de la  misma, se obtiene una pie 

za compuesta, que para ev itar  e l  posible deslizam iento de la  a n illa , 

se prooede al enrrollamiento, a uno y otro lado de la  parte curvada 

de la  pieza r e c tilín e a , de lo s  extremos de una teroera pieza lin ea l;  

consiguiéndose de esta  forma una perfecta sujeoión y , en d e fin itiv a , 

e l  armado permanente de la  mencionada pieza compuesta; introduciéndo­

se e sta  pieza en e l  in ter ior  de la  figura que se desee, que necesa­

riamente ha de ser perfectamente hueca, al rea lizar  dos pequeños ori­

f i c io s  enfrentados por lo s  que se introduoe la  pieza r e o tilín e a  des­

c r ita , cuyo extremo posterior se dobla haoia adelante, lográndose la  

completa f ija c ió n  de la  pieza; habiéndose procedido oon anterioridad  

a una n ivelación , a modo de balanza, deslizando adelante o atrás so—
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bre la  pieza que sirve de eje; uniéndose la  parta in fer io r  de la  pie­

za compuesta a l cuerpo de la  figura de que se tr a te .

2 * .-  Se reiv ind ica  por último, como objeto sobre e l  que 

ha de recaer e l  Modelo de U tilidad que se so lic ita *  "MECANISMO PRO-
5 DUCTOR DE MOVIMIENTOS PARA FIGURAS DE JUGUETERIA".

Todo oonforme queda descrito  y reivindicado en la  presente 

Memoria que oonsta da oinco páginas mecanografiadas y dibujos que se 

acompañan.

10
Madrid, 8 de Abril 1.965 
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