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PATEETE DE INVEHO IOE
por 20 años

por ,r0n juego de salón, de características análogas a las 
del f oot-ball"-- ---------- ----------------------------

a favor de Don Buenaventura Pedemonte Puigvert, domicilia­
do en Barcelona.

MEMORIA DESCRIPTIVA

La patente de invención a que se refiere la presente 
memória descriptiva está destinada a garantizar la propiedad 
y la explotación exclusiva de un nuevo juego de salón, de 
características análogas a las del juego de talón-pió o 
foot-ball.

El juego de que se trata consiste en su esencialidad 
en trasladar el campo de juego de foot-ball. sobre una mesa, 
prestándose a campeonatos con todas sus incidencias, por 
lo que resulta de gran atractivo, a la par que de manejo y 
comprensión sencillísima.

Este juego se lleva a cabo en un tablero, tapiz o super­
ficie plana cualquiera, en la que van dibujadas las lineas
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Y divisiones propias de un campo de foot-ball, es decir las 
lineas de tiro, penal, kik, lateral, despeje y salida con 
ligeras variantes adecuadas a las*modalidades propias del 
nuevo juego da que se trata. Dicha superficie, queda por 
sus extremos laterales limitada por unas vallas de altura 
conveniente y en las partes correspondientes a las puertas 
presenta unos marcos en forma de concha.

Comprende además este juego m  mímero de fichas o 
discos en mímero variable segán el reglamento de juego que 
se adopte y dos discos de mayor tamaño que aquellos que son 
los que utilizan los dos jugadores para el movimiento de los 
primeros. Además,cada jugador cuenta con una pala de forma 
y tamaño convenientes con la que defiende su puerta respec- 

contra la entrada de los discos del jugador contrario.
. Para la mejor comprensión del objeto de esta patente 

se acompañan los dibujos de la hoja adjunta en los que, a 
título tan solo de ejemplo, se representan los diferentes 
elementos que integran el referido juego.

En las figuras l y  2, se representa la superficie o 
plano de juego que puede ser un. tablero 1 de madera o de otro 
material, una tela, Lona, cartón o simplemente una hoja de 
papel. En el referido tablero van dibujadas o grabadas, de 
una manera cualquiera conveniente, las lineas 2 própias de 
un campo de foot-ball, tales como las de tiro, penal, kik, 
córner, lateral, despeje y salida, con algunas variantes en
conjunto para su adaptación a las- características del nuevo 
juego de que se trata.

3obre este tablero o plano de juego 1, van dispuestos 
en las partes correspondientes a las puertas de goal del caapo 
representado, unas piezaa en forma de concha 3, de paredes 
de malla, de tamaño conveniente y los lados adyacentes del
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própio plano, de juego van provistos de los tabiques de pro­
teo ción 4 para evitar la 3alida de las fichas, y dichos ta­
biques que son. asi mismo de malla, en el caso q¡ue se represen­
ta, pueden ser de cualquier otra construcción conveniente, 
y provistos de medios de sustentación adecuados.

B1 juego se lleva a cabo mediante fichas o discos 5 
de marfil, pasta, madera, galalith u otro material adecuado, 
empleándose dichas fichas en nómero conveniente para cada ju­
gador, siendo por lo general de coloraciones distintas las 
de cada uno de ellos.

Además, cada jugador dispone de una ficha o disco 6 
de tamaño mayor <pue las de juego con las cuales se obra . 
contra esta3 ál timas de la manera indicada en la figura 6 
es decir que con la misma se obra oblicuamente sobre el bor­
de de la ficha a.qjie se aplica hasta provocar el salto de la 
misma q̂tie en esta forma va avanzando para lograr su entrada 
en la concha 3 del jugador contrario.

Por líltimo forma parte de los elementos de este juego 
la pala representada en la figura 3 de las que cada jugador 
dispone de una para defender su respectiva puerta, formando 
dicha pala un cuerpo 7, qjue se prolonga en un mango. Esta pa­
la puede ser asi mismo de cualquier material y de tamaño en 
relación con las dimensiones de la concha 3 que en cada caso 
se adopte.

Por lo que se refiere a la manera de llevar a cabo el 
juego de que se trata con los elementos descritos podrá ser 
variable como lo será el reglamento establecido al afecto y 
cuanto constituya elemento complementario del mismo.

Tambión serán variables las dimensiones del tablero 
o campa de juego 1, el mímero de fichas 5 de qjie cada jugador
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disponga y en. general en todo lo que no altere, cambie o 
modifique la esencialidad de la patente descrita.

ET 0 T  Jl

3e reivindica como objeto de esta patente:
I.- Juego de salón que esencialmente consiste en un 

tablero o superficie plana en la que van dibujadas las lineas 
própiaa del campo de foot-ball y en el que cada jugador dis­
pone de un número conveniente de fichas o discos y de una fi­
cha o disco de mayor tamaño con el que por presión oblicua sobre 
las primeras provoca el salto de las mismas en el sentido de 
avance hacia la puerta del jugador contrario, con el fin de 
conseguir la entrada de dichas fichas en la referida puerta 
o goal.

2.- B1 própio juego en el que el plano de juego men­
cionado en la reivindicación anterior, puede ser un tablero de 
madera o de cualquier otro material, un tapiz de tela o lona, 
un cartón u hoja de papel de cualquier clase, variable en sus 
forma y dimensiones y provisto de las lineas de división, ob­
tenidas por cualquier procedimiento de reproducción gráfica 
adecuado..

2.— B1 própio juego en el que en la parte correspon­
diente a las puertas de goal del campo representado en el plano 
de juego mencionado en la reivindicación anterior van dispues­
tas unas piezas en forma de concha, formadas sus paredes pre­
ferentemente de malla.

4. El própio juego en el que los lados a derecha e iz­
quierda del plano de juego se disponen unos tabiques, en toda 
la longitud de aquellos, de altura conveniente, formados general­
mente de una malla y provisto de los elementos de sustentación 
convenientes.
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5.- El prápio juego en el que las fichas mencionadas 
en la reivindicación 1, pueden ser de cualquier tamaño, ma­
terial y color y en niímero conveniente las pequeñas o de
juego.

6;- El propio juego que comprende una pala de forma, 
tamaño y material convenientes, que utiliza cada jugador para 
defender su respectiva puerta contra la entrada de fichas del 
jugador contrario.

?.<- Un juego de 3 al din, de caracterfsticas análogas 
a las del foot-fcall.

Consta la presente memária de cinco páginas foliadas, 
esoritas por una sola cara;

Barcelona, 20 de Atril de 1929;
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