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M E M O R I A  D E S C R I P T I V A . ^ -

MODELO DE UTILIDAD.

P A I S  : ESPAÑA.'

DURACION * 20 ANOS.

OBJETO : "UN JUGUETE INSTRUCTIVO".-

A nombre de !

Residentes en !

Nacionalidad :

DON VICENTE ALCANIZ GALLUR,
DON ALFONSO SABENA HABO,
DON JAIME HERRERO MEDIN, y 
DON PASCUAL ALBA MUÑOZ.

VALENCIA, Avenida Barjaset, 136 
VALENCIA, Gran Via Fernando e l  Católico,5^ 
VALENCIA, Joan Llorens, 25, y 
BURJASOT (Valencia), Guillén de Castro, 28

ESPAÑOLA.

$M# U? 1.637*; M -S).-
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La presente Memoria se re fie re , como indica su enunciado, 

a un juguete instructivo, de especiales características, que 

de forma sen cilla  y acaparando la  atención del niño, logra 

efectuar sumas y reatas con la  simple acción sobre un disco 

5.*. marcador, le  que proporciona además de un entretenimiento, 

una forma de que e l niño vaya aprendiendo a sumar y restar 

inadvertidamente .

En esencia, e l juguete que ae c ita , está constituido por 

una carcasa en la  que se han montado sobre la  oara superior 

10. -  de la  misma un conjunto de tres diseca, enlazados entre s i de 

manera que dos de e llo s  giran en igual proporción debido e l 

engranaje existente entre e llo s , mientras que e l  terceto , es— i 

tá  engranado a l segundo por medie de un sistema que le  hace 

g ira r un ealto cuando a l anterior ha efectuado ana vuelta com 

15.- p lata. De esta manera, por unas ventanas, aparecen laa cifras 

impresas en discos pegados a los engranados entre a i por medio 

de dicho sistema de saltea por vueltas completas, correspon­

dientes a decenas y unidades respectivamente, mientras que e l 

primer disco es e l de acción y lle va  en su p e rife r ia  les  diez 

20.- primeros guarismos. A l g ira r ósto, e l mismo g ire  es transmi­

tido a l disco de unidades, y oada vez que alcanza una vnylta 

completa, pasa una c ifra  correspondiente a decenas, con le  

que sucesivamente se van sumando laa distintas c ifras apare cien 

do siempre e l resultado en las ventanillas para e lle  previstas. 

25.— La operación de resta ae efectúa exactamente igual, a l g ira r
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en sentido contrario, para lo  que ae ha previsto un sistema 

de trinquete m ótil por medie de ana palanca, quo permite e l 

g ire en une d otro sentido, conforme a la  posición del mismo, 

girando oon la  palanca e l disco en que están impresos los gua 

30*- riamos correspondientes a l disco marcador, para colocarlos en 

uno d otro sentido creciente aegdn sea la  operación a rea lizad  

Por e l aludido, se s o lic ita  e l correspondiente p riv ileg io  

de Múdelo de U tilidad , conforme y a l amparo del vigente Esta­

tuto sobre Propiedad Industrial, a f in  de garantizar a favor 

35#- del recurrente e l derecho a la  explotación exclusiva del mismo 

en toda EspaHa.-

A continuación se hará una detallada descripción del ju ­

guete que ee c ita , con referencia a l p^ano que se acompaHa, en 

e l que ee representa a simple titu lo  de ejemplo, no lim itativo), 

40*- una forma preferente de rea lización , susceptible de todas aque 

Has variaciones de deta lle que no supongan una alteración fun 

damental de las oaracter%stioaa esenciales del mismos 

En dicho plano se ilu stra !

En la  figu ra 1 ! V ista exterior de la  carcasa del juguete)* 

45*- En la  figu ra 2 ! V ista de la  misma por su cara Interior#

Segdn e l ejesplo de ejecución representado, e l juguete 

instructivo, está constituido por una carcasa 1  de forma sen­

siblemente triangular oon sus vértices redondeados, en la  que 

en su cara superior, existe centrada, una doble ventan illa 2 

^*** y 3 y a ambos lados de la  misma, un eje  4 y un mande 5 c ilin ­

drico, eoincidente y solidario de un eje  6 in terior#

Bajo estas ventan illas, hay un disco 7 g ira torio  sobre 

su e je  y dotado de diez o r ific io s  8 colocados en " " "  corona 

circu lar del mismo y coincidentes antes unas ventanillas 12 

^5*— situadas en la  baae f i j a  donde se encuentra dicho diace 7#
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Un tope 13 lim ita  e l g ire de este disco, a l introducir e l dedo 

en cada o r ific io  8 y  dar vuelta hasta llega r a l tope#

En la  cara in terio r de esta caroasa, mentado sobre *1 

e^e 4 v is ib le  desde e l ex terio r, hay una rueda 14 dentada y 

engranada con otra rueda 15 dentada mentada sobre e l mismo eje 

del disco de acción 7 , y sobre e l e je  6 solidario del mande ex 

te r io r  5, existe otra rueda 16 que en su p orfia rla  y debidamen 

te  espaciados presenta unos topes 17 , hablándose previsto en 

la  rueda 14 un saliente p erifá rlce  18 perpendicular a l plano 

de dicha rueda* Un muelle 19 de alambre unido por sus extremos 

a unes pivotes 20 y 21, incluye su vártloe central entro dos 

de loe tepes 17 de la  rueda 16 a fin  de inm ovilizarla mientras 

no exista una fuerza superior que venza a l mismo#

En un punte de la  p e rife r ia  de la  rueda 15, se ha previs­

te  un doble trinquete 22 en forma de ángulo y  g ira torio  sobro 

su vó rtice , obligado por un muelle 2i  a mantener une do sus 

brazos en contacto con los dientes de dicha rueda 15#

Sobre e l mismo eje  de g iro de la  rueda 15, se ha dispues­

to  una palanca 24, diametral y que coloca su extremo 25 entro 

las ramas del trinquete 22, mientras su extremo contrario 26 

salo a l exterior por un ta le  t a l  de la  baso que presenta las 

ventanillas 12 , a travos de una ranura en arco que le  permite 

una amplitud de g iro  predeterminada# Solidariamente a la  palan 

ea 24 existe un disco en e l  que están impresas las c ifras  del 

1  a l 9 y  e l sigue <4, en un sentido, y alternadas entro están 

c ifra s , las mismas c ifras  y  e l  signo - ,  en e l sentido contra­

r io , pudiendo aparecer nnn d otras per las ventanillas 12 se- 

gán la  posición de la  palanca#

Las ruedas 14 y 16 en sus caras superiores, llevan adosa­

dos discos con las c ifras  del 0 a l 9, cuyas c ifras  aparecen de
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" i "  en una en las ventanas 2 y 3 respectivamente*

Organizado de esta forma e l mecanismo del juguete, colo­

cada la  palanca 26 ,en la  posición que marca e l  signo 4-, e l 

disco 7 sólo puede girar, en e l sentido que le  permite e l bra- 

90.— zo correspondiente del trinquete, ya que e l otro, inpulsado 

por e l extremo25de la  palanca queda separado de la  rueda, y 

a l g ira r e l disco, colocando e l dede en e l o r ific io  que ce- !

rresponde a una c ifra  en la  ventan illa 12 , este g iro , hasta !

lle ga r a l tope 13 , se trasmite en la  misma intensidad a l d is- ¡ 

95*- co 14, con lo  que en la  ventana 2 aparece e l número correspon 

diente. Si a continuación se marca otro número, volverá a g i­

rar e l  disco 14 la  cantidad correspondiente y en la  ventana 2 

aparecerá la  suma de ambos, y s i esta suma supera a los núme­

ros d íg itos, debido a l que tope 18 que coincide con la  aitua- 

100.— ción del 0, inpulsa a la  rueda 16 , en la  ventan illa  3 aparece­

rá la  c ifra  correspondiente a las decenas, asi sucesivamente, 

a cada vuelta completa de la  rueda 14 corresponde un paso de 

un tepe 17 y por tanto una nueva c ifra  de las decenas*

Si la  palanca 26 se coloca en la  posición de restar, e l 

105#— giro dado a la  misma, origina por una parte, e l movimiento del 

disco con c ifra s , que aparecerán en las ventanas 12 en sentido 

contrario y por otra parte, e l  cambio de rama del trinquete 22 

actuando sobre la  rueda 15, con lo  que ásta ahora habrá de g i­

rar en sentido contrario, y las operaciones antes descritas 

110 .— se efectúan en este nuevo sentido, y por tanto originando 

sustracciones en lugar de adiciones#

La sencillez de uso de eete juguete, ya que se emplea } 

marcando sobre e l disco 7 sim ilar a l de un teléfono, y se j 

obtienen directamente les  resultados en las ventanillas 2 y  3, 

115*— permiten que e l  juguete sea empleado por cualquier niño, aces-



timbrando a ^ate a sumar y reatar a l tiempo que juega*

La forma) materiales y dimensiones, podran ser varia­

bles y en general, cuanto sea accesorio y  secundario, siem­

pre que no a lte re , cambie <5 modifique la  esencialidad del 

120.— objeto que se describe.

Los términos en que queda redactada esta Memoria, son 

ciertos y f i e l  r e fle jo  del objeto descrito, debiéndose tomar 

con carácter amplio y nunca en forma lim itativas

R E I V I N D I C A C I O N E S . -

125.— 1 * .-  Un juguete instructivo, caracterizado por estar

constituido por una carcasa en la  que en su superficie su­

perior y cara interna, se han acoplado tres  disooa, dea de 

e llos  engranados entre s i de forma que los giros dados a uno 

se trasmitan iguales a l segundo, y e l tercero acoplado a l se 

130. -  gundo por medio de un tope p erifé rico , que hace dar un décimo 

de vuelta a l tercer disco por cada vuelta entera del segundo, 

a fin  de que unas c ifras  inpresas en sus caras superiores yb 

que aparecen a l exterior por unas ventanas previstas, propor­

cionen c ifras  de unidades y decenas respectivamente en las 

135. -  operaciones de adición y sustracción que v e r ific a  e l juguete# 

26.- Un juguete instructivo, según reivindicación prima­

ra caracterizado porque e l primer disoo, lle v a  solidario con 

é l otro situado en la  oara externa, de la  carcasa y dotado de 

o r ific io s  sobre una corona circu lar, que corresponden ante 

140,¡* ventanillas en las que aparecen los primeros diez námsres en 

orden creciente s i es para sumar y decreciente s i es para rea­

ta r , a fin  de que a l impulsar este diaco por medio del o r i f i ­

cio correspondiente, hasta un tepe lim itador, este g iro te 

transmita a l disco de c ifra s  de unidades y en las ventanas: 

de resultados aparezca e l  que corresponda#145. -



*

150.*.

155. -

/?

1

160. -

7 ì )2324
30. -  uh jugaste instructivo, según anteriores re vindi­

caciones, caracterizado por haberse previsto ana palanca g l 

rat orla  sobre e l e je  del primer disco, y  so lidaria  de en o ír  

calo superpuesto a 41, en a l que se han grabado las c ifras 

en ambos sentidos, a fin  de que se coloque en ana 4 otra po­

sición , en las ventanas correspondientes aparezcan en dispe 

sición  de adición o de sustracción*

4**- Un juguete instructivo, según anteriores reivind i­

caciones, caracterizado por e l hecho de que la  misma palanca 

que mueve e l c irca lo  de c ifra s , por sa extremo diametralman- 

te  opuesto, interpone un tepe entre las ramas de un dobla 

trinquete, que obliga a óste a interponer ano & otro extremo 

do las gd.smas entre los  dientes de la  rueda de acción, para 

ob ligarla  a g ira r en un sentido determinado per la  operación 

a realizar*?



#un VTUENTE AMANIZ GALLUR. 
DON ALFONSO SAPENA HARO,
DON JAIME HERRERO MEDIN. y 
DON PASCUAL ALBA MUÑOZ.-
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