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Oficina Oécnica de propiedad industrial

fundada en 1886 por C, Sonet ©urán 'Ingeniero ‘Industrial

p a ra  "Un d is p o s i t iv o  p a ra  un juego sem ejan te  a l  de 'f o o t - b a l l  

a  fa v o r  de D. Je sú s  PERRERI BUMO» dom ic iliado  en BARCEIGUA.

l a  p a te n te  de in v en c ió n  a que se  r e f i e r e  l a  p re s e n te  me­

m oria d e s o r ip tiv a  e s tá  d e s tin a d a  a  g a r a n t iz a r  l a  p ro p ied ad  y 

l a  e x p lo tac ió n  e x c lu s iv a  de un d is p o s i t iv o  p a ra  un juego que 

en m in ia tu ra  v ien e  a  s e r  a lg ú n  ta n to  p a rec id o  a l  de " fo o t-  

b a l l ” , y que describ irem o s con a u x i l io  de lo s  d ib u jo s  ad ju n ­

to s ,  en lo s  c u a le s :

l a  f ig u ra  1 es una v i s t a  en p e rs p e c t iv a  d e l c o n ju n to .d e l  

d is p o s i t iv o .

l a  f ig u ra  2 re p re s e n ta  un d e ta l l e ,  en se c c ió n  lo n g i tu d i ­
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n a l ,  d e l mecanismo la n z a b o la s  que puede s e r  a p lic a d o  a dicho 

d i s p o s i t iv o .

El d is p o s i t iv o  de que se  t r a t a  co n sta  de una p la ta fo rm a  

1 , que s i r v e  de su s te n tá c u lo  a lo s  d i s t in to s  órganos con que 

se  c o n s titu y e  e l  p lan team ien to  d e l juego .

H acia un extremo de d icha  p la ta fo rm a  1 se  adap tan  lo s  

m ontantes 2, 3 , 4, 5, que s irv e n  p a ra  l a  c o lo cac ió n  de l a  

red , formándose adecuadamente e l  marco 6 de l a  misma p a ra  

c o n s t i t u i r  l a  p u e r ta  d e te rm in a tiv a  de lo s  "g o la 11 ¿

En d i f e r e n te s  pun tos de l a  p la ta fo rm a  e s ta rá n  d isp u e s to s  

o b s tá c u lo s , que podrán  s e r  f ig u ra s  im i ta t iv a s  d e l p e rso n a l de 

lo s  equipos d e l " f o o t - b a l l ” , l a s  cu a les  f ig u ra s  podrán  s e r  de- 

r r ib a b le s  o f i j a s ,  a v o lu n ta d .

En e l  d ib u jo  e s ta s  f ig u ra s  v ienen  re p re se n ta d a s  en 7, 8,

9, 10, 11, estando  co locada e s t a  ú ltim a  en e l  lu g a r  co rresp o n ­

d ie n te  a l  p o r te ro  d e l ju eg o .

En e l  extrem o opuesto  a l a  in s t a l a c ió n  de l á  re d , se  h a l l a  

un re c e p tá c u lo  12 p a ra  l a  in tro d u c c ió n  de una b o la  13 ( f ig u ra  

2 ) , que se  pone en c o n ta c to  con un tope  14 som etido a l a  ac ­

c ión  de un r e s o r te  de com presión 15 . b e l  tope  14 -parte  una 

e sp ig a  16, que a t r a v ie s a  e l  fondo d e l re c e p tá c u lo  12 y term ina  

en mía empuñadura 17 .

El cuerpo d e l re c e p tá c u lo  12 e s tá  p ro v is to  de un p ivo ­

te  18 que puede g i r a r  den tro  de un o r i f i c i o  p ra c tic a d o  en l a  

p la ta fo rm a  1 , de modo que e l  d isp a ro  de l a  b o la  13 pueda e fe c ­

tu a rs e  con v a r ia c ió n  de p u n te r ía  so b re  e l  p lano  .de l a  p l a t a ­

forma 1 . Un p a sad o r de q u i ta  y pon 19 im pide l a  s a l id a  d e l 

p iv o te  18.



l a s  f ig u ra s  como 7, 8, 9 , 10, 11 se  colocan de t a l  manera 

que quede l i b r e  en una d ire c c ió n  determ inada e l  paso de l a  bo­

l a  13, a lo  la rg o  de l a  p la ta fo rm a  1» h a s ta  su  p e n e tra c ió n  en 

l a  re d  a t r a v é s  d e l marco 6.

lo s  ju g ad o res , a l  p ro p io  tiempo que t i r a n  de l a  empuñadu­

ra  17, han de a c e r t a r  l a  d ire c c ió n  que p r e c is a  d a r a l  recep ­

tá c u lo  12 p a ra  que l a  b o la  13 l le g u e  a r e c o r r e r  toda  l a  lo n g i­

tu d  de l a  p la ta fo rm a  1 y p e n e t r a r  en l a  red  p o r  e l marco 6, 

s in  d e r r ib a r  f ig u ra  a lguna de l a s  co locadas so b re  l a  p l a t a f o r ­

ma 1, y en e s to  c o n s is te  l a  d e s tre z a  del ju g ad o r.

lo s  d isp a ro s  se  e fe c tú a n , como se  comprende, t ira n d o  de 

l a  empuñadura 17 p a ra  comprimir e l  r e s o r te  15, y s o l tá n d o la  

sú b itam en te , con lo  cual e l tope  14 choca con la . b o la  13 y l a  

la n z a  so b re  l a  p la ta fo rm a  1 , a l  p ro p io  tiem po que- se a f in a  l a  

p u n te r ía  d e l re c e p tá c u lo  12 p a ra  a c e r ta r  con e l  re c o r r id o  de 

l a  b o la  s in  chocar con ninguna de l a s  f ig u ra s  co lo c ad a s .

Para  e v i t a r  c á lc u lo s  y ta n te o s ,  en l a  p la ta fo rm a  podrá  

haber lo s  c o rre sp o n d ie n te s  s ig n o s  in d ic a t iv o s  u o r i f i c io s  pa­

r a  l a  c o lo c ac ió n  de l a s  f ig u r a s .

En caso que se  q u ie ra , puede su p rim irse  e l  re c e p tá c u lo  

12, y s e r  la n z a d a  l a  b o la  13 po r sim ple im pulsión  m anual.

E l con jun to  de órganos componentes d e l juego s e rá  desmon­

ta b le ,  p a ra  que todos puedan s e r  colocados en una c a ja  u  o tro  

envase ap ro p iad o .

if o n

Por l a  p a te n te  de in venc ión  a  que se  r e f i e r e  l a  p re s e n te  

memoria d e s c r ip t iv a ,  s e  REIVIHDICÁ l a  p rop iedad  y l a  e x p lo ta -



c ión  e x c lu s iv a  de un d is p o s i t iv o  p a ra  un juego sem ejan te  a l  de 

" f o o t - b a l l " ,  c o n s is te n te  en una p la ta fo rm a  cerca  una de cu­

yas extrem idades se  adap tan  unos m ontantes p a ra  form ar e l  marco 

de l a  red  re c e p to ra  de l a  b o la  a l  h a ce r lo s  g o ls , y de un núme­

ro , v a r ia b le  de o b s tá cu lo s  p a ra  e l  paso de d ich a  b o la , que po­

drán  te n e r  l a  forma y re p re se n ta c ió n  de f ig u ra s  im itando la s  

de lo s  equipos d e l " f o o t - b a l l " , lanzándose  l a  r e f e r id a  b o la  

m ediante un mecanismo c o n s t itu id o  con un re c e p tá c u lo  g i r a to r io  

y d i r ig ib l e  p a ra  a f i n a r  l a  p u n te r ía ,  den tro  d e l cu a l funciona  

un r e s o r te  para, e l lanzam ien to  de l a  b o la , que tam bién puede 

s e r  sim plem ente lan zad a  a mano.

Sean cu a le s  fu eren  l a s  c irc u n s ta n c ia s  que concurran  con 

l a  e se n c ia l id a d  d e l o b je to  de l a  p a te n te ,  d e f in id a  en l a  an­

t e r i o r  r e iv in d ic a c ió n , cual o b je to  e s :

"Un d is p o s i t iv o  p a ra  un juego sem ejan te  a l  de ' f o o t - b a l l 1" .

Consta l a  p re s e n te  memoria de c u a tro  h o ja s  f o l ia d a s ,  e s­

c r i t a s  p o r  una s o la  c a ra .

B arce lona , 18 de Marzo de 1929.
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