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MEMORTA DESCRIPTIVA

En la presente Memoria Descriptiva y con la ayuda del plano
adjunto, vamos a describir las caracteristicas que ofrece un
atrayente juguete, dotado de un sencillo mecanismo de resorte,
que en un momento dado, ycemo consecuencia de su choque contra
un obstéculo, o de resultas de su roce contra alg(n objeto salte
por el alre desarticulado en varias piezas, Este juguete que admite
diversas representaciones externas, adopta en el ejemplo grifico

que muestra el plano, la figura de un automévil de grotesca aparien-
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cia, que hace més verosfmil la desarticulacién de sus partes cuando
choca contra un obstdculo, Dada la novedad Yy evidente utilidad
recreativa de este nuevo juguete se insta para su titular el pri-
vilegio de su exclusiva fabricacién y venta en Espafia y territorios
dependientes,

Para facilitar la comprensién de 1la descripcién que seguida-
mente iniciamos, hemos estimado oportuno acompafiar una l4mina de é
dibujos, en la gue se ofrece un ejemnplo prdctico de realizacién
del juguete, con la natural advertencia de que estoé dibujos no
tienen caracter limitativo, y por ello, se han trazado de lineas
de puntos los rasgos de la carroceria que, como ya hemos indicado,
puede ¥ariar,

La figura 1% de la lé4mina de dibujos muestra una vista en

planta de la plataforma o bastidor del automévil, en que se hallan

montados todos los mecanismos que comporta el juguete; siendo las

figura 2% y 38, respectivamente, dos vistas en alzado del Juguete,

en seccién vertical, mostrando la primera al automévil montado y
preparado para su desarticulacién, momento éste que ha tratado de
captar la segunda de dichas figuras.

Refiriéndonos pues a las precitadas figuras,vemos que con -1-,
hemos sefialado la carrocerfa o parte exterior del Juguete, cuya for- ;
ma podrd variar, e incluso adoptar una contextura distinta a la de

un vehiculo. Esta carroceria va depositada sobre la plataforma -2-,

y tan sélo se halla retenida, y ello cuanto apenas por una ufieta
posterior -24-,

La plataforma -2-, cuya parte superior cubre la carroceria
-l-, comporta en su cara superior un cajetin metdlico -3-, que al=-
berga al mecanismo de cuerda de resorte -l-, cuya fuerza es transmi-
tida al eje ;5-, en el que van montadas las ruedas motrices ~6-. Esteé
mismo mecanismo posee el eje -7-, en el que se aplicard la llave de ‘
carga de la cuerda,

En la misma plataforma ~2-, encontramos una gufa -8-, por
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debajo de la cual puede deslizarse una pletina -9-, que en su
parte posterior se resuelve en una pequefia elevacién, y por la
parte anterior, tras una incurvacién se resuelve en el parachoques
delantero -10-, que sale al exterior a través de una ventana delan-
tera abierta en el rebatido anterior de dicha plataforma =-2-, En la :
expresada pletina, se halla también obtenida por estampacidn, una
ufieta -11-, de enganche, orientada hacia adelante, cuya misién mds
adelante se expone.

En la plataforma -2-, y en sentido transversal, se encuentra
montado un eje -12~, de giro articulado de una catapulta, formada
por un fuerte alambre -13-, doblado en forma de C, cuyos extremos
de brazos se encuentran arrollado en el expresado eje de giro. Estos |
brazos de la catapulta, se encuentran constantemente solicitados
hacia la parte posterior del juguete, por sendos muelles de resor-
te -1lU- y ~1h'- convenientemente sujetos en el eje -13~ y en la pla-
taforma.

Con -15-, seilalamps la prolongacién de uno de los brazos de
la catapulta -13-, que en el momento de dispararse la catapulta,
sale al exterior por la ventana -16-, levantando al juguete.

Entfe el eje -12- y la gufa -8-, se encuentra dispuesto un
disco, montado sobre el eje -18~, cuyo disco que sefilalamos con -17-
ofrece una entalla en su superficie circular, y posee un resalte

orientado hacia arriba, que distinguimos con -19-, que actda de

fiador de la pletina -%9-, v otro resalte -20-, orientado hacia abajo{
que sobresale a través de la ventana -21l-, para poder ser accionado ;
desde la parte inferior del juguete.
Con -28-, sefialamos el eje suelto que comporta las ruedas de- ;
lanteras =23-, ’
Con los elementos descritos, el montaje de este Juguete se 119—%
va a cabo de la siguiente forma: ‘

En primer lugar se retira la carrocerfa -1-, y venciendo 1la

resistencia de los muelles -~1li- yw -14'-, se desplaza hacia adelante
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a la catapulta -13-, hasta que su tramo central queda situado por
delante de la ufia de retencién -11-,

Inmediatamente se efectfia el montaje del eje -22- de las
ruedas delanteras -23-, que ya hemos dicho que se encuentra suelto.
Este eje -22- se sitlia por encima de la catapulta, y quedard rete-
nida por la ufieta -11l-, que habrd avanzado junto con la pletina
-9~ de la que es solidaria, y asimismo con el parachoques -10-,

Eh esta disposicién, que se representa en la figura 22, el
juguete queda virtualmente cargado o dispuesto para saltar, si
chocara contra un obstdculoy en cuyo momento se producirfa la si-
tuacibén reflejada en la figura 3%, esto es, que el parachoques -10-,
por efecto del golpe recibido, se introduce hacia adentro, desplaza
hacia atrds a la ufia -11l-, y la catapulta -13-, solicitada por los
dos muelles -1l4- y -1h'~, voltea brusca y fuertemente, lanzando por
el aire al eje de las ruedas delanteras y a la propia carroceria, Al
propio tiempo, el extremo ~15- de la catapulta, saliendo al exterior,
v volteando asimismo, habrd levantado al juguete y habrd contribuido
a su volteo brusca y de un gran efecto cémico.

En el caso de querer el niifio que el Jjuguete, provisto de su
cuerda, realice sus evoluciones sin que se desarticule en caso de
choque, le bastari desplazar en sentido circular al disco giratorio
-17=-, actuando sobre el resalte inferior -20-, con lo que el resalte
superior =-19-, ocupard la posicién mostrada en linea de trazos en
la figura 1% y dejard bloqueada a la pletina =-9-, que no podréd re-
troceder aunque el juguete llegue a chocar fuertemente contra cual-
quier obsticulo,

En la figura 3%, hemos sefialado con las flechas -F-, las di-
recciones en que salen proyectados la carrocerfa y el eje delantero,
como consecuencla del impacto que reciben de la catapulta, en su
volteo,

Suficientemente descrita la estructura y forma de actuar dn

este juguete, sdlo nos resta manifestar que serdn variables las
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circunstancias de materiales, tamafios y formas de sus diferentes
partes, asi como la estructura y forma de su carrocerfa o parte
Aexterna, siempre y cuando no se desvirtiie 1o que se estima esencial
Yy que queda reseiiado en la siguiente
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Los puntos que se reivindican en el presente Modelo de Utilidad,
son:

?s-Juguete desarticulable, del tipo que comporta una carroce-
ria depositada sobfe la plataforma o chédsis, que se caracteriza
porque sobre la parte supebior de esta plataforma, que a su vez
soporte el mecanismo de cuerda, posee una guia, por debajo de la
cual puede deslizarse una pletina, que en su parte posterior se re-~
suelve en un pequefio resalte y en la parte anterior se convierte
en un parachoques que séle al exterior del juguete por una ventana dgé
lantera practicada en el rebatido de l1la misma plataforma, comportan- §
do esta pletina una ufieta de retencién orientada hacia adelante,
disponiendo esta plataforma de un eje transversal en el gque se arti- |
culan los extremos defin fuerte alambre,doblado en forma de C, que
actda a modo de amtapulta, solicitada hacia atris por unos muelles,
Yy cuya catapulta, proyectada hacla adelante, contra la oposicidn de
los muelles, queda retenida por el eje suelto de las ruedas delan-
teras, que se sitifa encima de 1la catapulta y queda reténido por

la ufieta al avanzar la pletina que la comporta y que a la vez es

solidaria del parachoques, de forma que al retroceder éste por tro-
pezar contra un obstéculo, la ufieta retrocede y libera al eje de las
ruedas delanteras que, al igual que la carrocerfa salen proyectados
por el aire, por el fuerte impulso que reciben de 1la catapulta que
vuelve a su posicién de reposo,

2¢,-Juguete desarticulable, que se caracteriza porque uno de

los brazos de la catapulta, se prolonga v en el ¥olteo de aquella,

sale al exterior por una ventana alargada practicada en 1la plataformaé



Y cuyo volteo eleva al juguete Yy contribuye al efecto de desarticu-
lacién.

32 .,~Juguete desarticulable, que se caracteriza porque entre
el eje de la catapulta y la pletina solidaria del Parachoques,
dispone la plataforma de un disco giratorio sobre un eje vertical,
falto de un sector, y Que comporta dos resaltes, el superior capaz
de bloquear a la pletina para que no retroceda y se mantenga el
Juguete integro, y el resalte inferior, sale al exterior pPor una
ventana, para permitir al usuario el desplazamiento circular del
disco, Y

he,-"JUGUETE DESARTICULABLE", de conformidad en un todo en lo
esencial y fines industriales a lo descrito en la precedente
Memoria Descriptiva, y graficamente representado en el plano adjuntog
pPara su mejor comprensién,

Esta Memoria consta de S8EIS péginas meg ografiadas por una

sola cara, a doble espacio en 149 1‘ineas.

Valencia, 19 M yo 1965
Por autorizaciédrn de 1a interesada.
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