MODELO DE UTPTILIDAD

I mREEommnN S T o= o oo

por veinte afios

para todo el territorio nacional y sus posesiones, gquse
ge solicita a favor de: ~ _

DON JACINTO CORRAL RODRIGUEZ, de nacionalidad espafiola
residente en Santa CBuz de Tenerife, calle Rut 5, La
Cuesta,

Por: JUEGO ELECTRONICO DE HABILIDAD
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K]l presente regisyro de NModelo de UtilidaQ, concierge_
como su eanunclado ‘adica, a un Jusego electrdnico Qe hagili-
dad, de_scuerdo con la descripeidn detallada que del mismo
de realiza,~&ebiengo interpetarse §i§mpr§ e:te concepto en
su més amplio sentldo y nunca en limitativo.

Bgte resultado industrial, me jora notablemente todo ouanio;
sobre el particular se _conoce y utilizg actudmente, tanto porv
su senc!llez constructiva, como de aplicacidn, funcionamlento,
precisidn, estétice y economfme . B

Es finalidad de la presente " Utilidad, crear un nuevo tipo
de aparato paru juego electrdiico de habilidad, siendo, inde-
pendientemente de su carfcter recreativo, un marcador automé-‘
tico que proporcional notables beneficios*egonémgcos no;reci-;
sando empleo de personul alguno para su vigllancia. k

_ El aparato funclona.medlante la introducidon de monedas o
fichas cuyo fmporte esté en relacidn con el coste de la bebi-
da a suninistrar. . %

Para la debidagomprensién*de este objeto, se adjunta a
la presente Memoria Descriptiva, una hoja de¢ planos en que
a t{tulo de ejemplo, se representan todas y cada una de las
partes que la forman, y la relacion gue guardan entre si.

EBn lacitada hoja de dibujos, queda representados

FIGUR: PRINVERA 4= Muestra una vista en perspectiva posteriox

del aparato cuyo resglstro se preconlza.

— -

PIGURA SEGUNDA.- Represents 1a perspectiva anterior del

propio aparato.

-

FIGURs TERCHERA.~ Ilustra una vista de la caja bdsica, en
la cual se disponen hnecos para la situacidn de lus bombillas
seflalizadoras.

FIGURA CTRTA.- Es una seccién longitudinal de la caje,

moatrando el canal de deslizamiento de las bolas para su
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salida al experior y apareciendo tambo! én el dispositivo de
clerre de los mismos.

FIGURA UULNTA.~- Representa enmarcada cuatro de las quine

ce bobinas que estén acopladaswen el aparato.
En estus figurgs ¥y coh el mismo valor en todas ellas, se
aprecian las sigu*entes refergnoiags _
18,- Caja, de matsrial ¥y dimensiones apropladas y preferen=
temente*de forma paralelepipédica que enclerra todo el conjun-—
to funcional.

28.~ Pantulls anterior transparente. .
38.~ Ranura pars la introduccidn de monedas o fichas, de
valor calculado, gituagoﬁen un lateral de la caja, y en com-
biracidn con un dispositivo receptor y colector correspondiente
48.~ Alojamientos para las bomblllas indicadoras de premio.
58.~ Bombillas referidas, previstas en la parte anterlor y
syperior del aparato, con la finalidad n@ncionada.*
6¢.~ Canal para facllitar el deslizamiento y cafda de las
bolas con las cuales se establece el Jjuego de habilidad.
78.- Dispositivo de limitacidn del recorrido de las bolas
y = detencidn, comportando una cerradura a tal fin.
~ 88.~ Juegos de bobinas adaptadas para el encendido automg-
tico de las wvombillas. L
98.~ Cestos o colectores acondicionados frontul emente para
reciblr las bolas lanzadas por el jugador, con el fin de Pro=
bar fortuna, B
Bztos cestos estén comunicados con el canal =6= ¥y con el
correspondiente Jjuego de contactos para probocar el encendido
de luces en los casos dd aclerto y el suninistro de bebidas.
Cada cesta tiene una distinta valoracidn, representada gré-

ficamente en el frente del aparato.
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log.- Botella prevists también en el frente del aparato y
gue recoge las bolag.

En &l aparato exliste un énbolg, no representado en el plano
que al ser pulsado establece un impulso y por ello la bola corres:
pondiente sube hasta caer en la cesta correspondiente pasando
por un conducto tubular y cayendo al interior, estableclendo un
contacto y encendiendo yna bombilla pars marcaje de puntos ca=-
yendo la bola en la botella y haciendo otro contacto para la su-
blda de los bolos. B _

El juego funciona por nmedio de los pulsadores cltados.

Descrita suficlentemente la naturaleza del Nodelo, se hace
constar expresamente que cnalquier modificacidn de detalle que
se introduzca en el mismo, se considerard ingluiga dentro de _
esta proteccién, en tanto gue no abtere su finalidad caracteris-‘
tica. |

-- Nola —- - -

-

Por Mltimo, se declaran de novedad y utilided las signientes

C = REIVINDICACIONZES =

18,- Juego electrdnico de habilidad caracterizudo esencial-
mente por comprendsr una caja, dotada de una pantalla transpa-
rente, que en uno_de sus laterales presenta une banura pars la
int:oduccién de fichas o monedas guiadas hasta un colector por_
medio de una canslizacidn, estuilectdndo contucto ea su recorri-
do para abrir el correspondiente circuito gonstitu{do por una
combinacidn de bobinas de inducecidn, existiendo una serie de
pulsadores de accionamiento digitel por los_cnales se controla
el juego, actuando las bobinas sobre gigposit{vos de levacidn
y gxpulsién de nnas bolas gque por habllidad han de caer en cual—’
quiera de la disposicidn de cestos que_exisiten en el frente dd |

aparato, comportundo a tal fin una serie de contuctos controla—
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dos por las bobinas y en colaboracidn de unas bombillas de

encendido para determinar el cémputo de mrcaje, visible des—
de el exterior, sieado recuperadas las bolas a trovés de conduc-
tos tubulares y dirfgidas a su colector por las correspondientes
canalizacionss y colaborando en los impubsos uan émbolo, acciona~
do por los pulsadorss y bobinas.

28,- JBEGO ELECTRONICO D& HABILLIDAD. _

Todo el}okta; y como sSe describe en la memoria gque antece-
de y se reivindica en su Nota. ~ ~

Comta la presente Memoria Descriptivas, de 5 hojas foliadas
y mecanografiadas a dos esﬁgcios Yy por una sola caras

Magrid 6 abril 1.965/ /17
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