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Correspondiente a la solicitud de registro de un Modelo

de Utilidad que, por veinte afios se soliclita para Espafia,

a favor de D@ Patrocinio RESANO RUBIA, de nacionalidad

egpafiola, domiciliada en Zaragoza, Avenida de Navarra, 18.
P o r

"FUTBOLIN ELLCTRONICO"

S8 e P e v e e e e S SO iy A P i S A Al s Gt e e e S oo s e ama

—_— s

Se reivindice la proteccidn jurfdica prevista en el
vigehte Estatuto sobre Propiedad Industrial para un fut-
bolin electrdnico, cuya novedad con relacidn a cuanto se
ha practicado en la materia hasta el momento presente, le
hace acreedor del privilegio de explotacidn exclusiva que

preceptia el mencionado cuerpo legal.
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En la hoja de dlbujos que se acompafla, se represen-
ta un posible caso de realizacidn en la prdctica, el cual
se cite a titulo de ejemplo ilusirativo de la redaccién
de la presente memoria y por consiguiente, sin cardcter
limitativo alguno.

Haciendo referencia a la numeracidn convencional
dada en la hoja de planos a lag diversas partes y piezas
componentes del objeto, & continuacidn se detalla su cons—g
truccibén y caracteristicas. :

Consta esencialmente de un tablero o piste de juego
(1) en la que quedan previstos los siguientes elementos:

2.- Boca de salide de bolas.

3.~ Bandas de goms.

4 .- Bumpers.

5.— Bxpulsores.

6.~ Obstdculo.

T.~ Tanteador.

8.~ Obstdculo.

9.—~ Tanteador y boca de recogida de bolas.

10.~ Obstdculo.

11.- Figuras de jugadores de accionamiento automdtico.

12.~ Piguras de. jugadores de funcionamiento electro-
magnético con accionamiento manual.

Por la exposicidn de partes componentes acebada de
resefiar, como asi por la representacién gréfica que se ha-
ce del objeto de proteccidn en la anexa hoja de planos,
se deduce que el presente pasafiempo electrdnico de salén
estd basado en la posibilidad de que el usuario pueda de-
sarrollaer el juego marcafido "goles" en la porterfa contra-

ria (7) y ser batido al producirse goles en la porterfa
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propia en el momento de perderse una bola al entrar en
la boca de recogida (9). i

Pare dar mayor aliciente al pasatiempo, las figu- |
ras corpéreas (12) que reproducen le silueta de un juga-
dor de fUtbol son accionadas & voluntad por el usuario
pulsando unos botones previstos en la caja del aparato.

Por el contrario, los bumpers (4), expulsores (5)

y figuras de jugadores (11) son de accionamiento automd-
tico dispardndose en el momento gue incide la bola en
ellos sin necesidad de accionar pulsador alguno.

Segin se indicd anteriormente, los tanteadores (7)

y (@) son las porterias del imeginario campo de fdtboi.
Ambas van provistas de correspondientes obstdculos fijos
(8) y (10) y quedan protegidas cada una por dos figuras
de jugadores con la particularidad de que la porteria (7)
estd protegida con figuras de accionamiento asutomdtico
mientres que la porteria (9) lo estd por jugadores (12)
de accionamiento por pulsédor.

En el momento de entrar en contacto la bola con los
tanteadores (7) y (9) se produce automdticamente una serie
de contactos'electrénicos gue acecionan unos numeradores
que registran el resultado de la partide en una pantalla ;
vertical situada en uno de los costados del aparato, que-
dando reflejados los tantos a favor y en contra que se
han producido en el transcurso del Jjuego.

S¢ hace la salvedad de que los detalles accidentales :
de forma, tamajiio y materiales utilizados en su construc—
cidn podrdn ser objeto de alteracidn, sin que tal modifi- |

cacidn desvirtde la esencialidad que caracterigza a dicho
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objeto.
N O T A

EN RESUMEN: El presente Modelo de Utilidad que, por
veinte afios se solicita pare IZspafia, ha de recaer sobre
las siguientes reivindicaciones:
le,- "FUTBOLIN ELECIRONICO", caracterizado por estar cons—i
titufdo por una piste de jﬁego,en cuyos laterales menores |
han sido previstes unas porterfas en las cuales existen:
un obstdeulo en su centro y dos figuras corpdrees,siendo
éstas fijas en una de ellas y méviles en la contraria,
yendo provistes estas porterias de contactos que registran;
los tantos producidos en cade una de ellas durante la par-%
tida quedando reflejados dichos tantos en unz vantalla
adosada en uno de los costados de la pista de juego; que-
dando arbitrada finalmente en una de las mencionadas por-
ter{as una boca de recogida de bolas.,
28 .~ "FUTBOLIN ELECTRONICO", segin la reivindicacién an-
teriof, caracterizado porq&e adends de las dos figuras
corpdreas méviles previstas en una de las porterfas segin
la reivindicacidn primera, quedan previstas cerca de la
linea media de la pista de juego del pasatiempo otras dos
figuras, siendo las cuatro accionadas a2 voluntad del usua- E
rio al oprimir éste unos pulsadores situados en la mesa |
del aparato.
38.~ "FUTBOLIN ELECTRONICO", seguin las reivindicaciones
anteriores, caracterizado ?orque ademds de las dos figuras
corpdreas fijas previstas en la otra porterim citada en la
reivindicacién primera, quedan convenientemente distribui-
das en la piste de juego cinco figuras corvdeas mds, cinco

bumpers, y ocho expulsores en sus laterales, siendo todos
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ellos de funcionamiento electromecdnico automdtico al
incidir la bola en cada uno de ellos.
48.- Por ultimo se reivindica la proteccidn jurfdica que,
por veinte afios se solicita para Espafia = -« = = = = - - .
p or
"FUTBOLIN ELECTRONICO"
Todo conforme qﬁeda~expresado en la ﬁresente memoria des-—

criptiva que consta de cinco folios escritos a mdquina

por una sola cara y une hoja de planos gue se acompafia.
Madrid, 22 [N 1965
P.AQ ,
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