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MEMORIA DESCRIPTIVA
Correspondiente a un MODELO DE UTILIDAD.

Que solicita por veinte afios.

A favor de D. FERANDO GIL ALFONSO.

Naclonalidad espaficla.
Residente en Madrid ¢/ de Ponzano, 89.
Por: JUEGO DE FUTBOL DE SOBREMESA.




FUNDAMENTO 8:

en general N entre todos los deportes por el futbol,esta cir-“

cunstaneia ha dado acasidn & idear un juego de mesa,que denomi~"'

no: ”FUTBGL—FIOHAS",que 8e le asemeja en todo lo posible,no ya

en la forma de los elementos (jugadores) que componen el deport

balonpédico,sind mas bien,en el aspecto de realizacién-de este,
J‘pues~conserva,a diferencia de otros juegos de mesa,faaes e inei—
. denciaﬁ,si no exactamente,si con un ggan parecido con 1as del

fitbol leg{timo. Ademés por su sencillez,lo pueden p acticar

‘4 :ftodas 1&5 personas mayores ¥y menores,actuando directamsnte con
sUs manos sobre loe propios jugadores.

Se han sustitufdo 1os/jugadowes y balén,por fichas cu&és ca-
racter{sticas se dirdn masfadelgnté,a expepcidn del portero o
guardameta que,por su forme,ain en miniatura,recuerds la figu-
ra de unrguard@metéﬁaﬁténtico.

31 se suplera g las flchas gnimadas de vida propia y dotadas
de impulso para correr tras el balén,admitiendo que llevasen a

.‘;igual velocidad,es 1fgico pensar que llegaris antes ol baldn

‘an cualquier jugada,la ficha que estuviera mas cerca.

Pues bien:esta es la base principal de este guago,pues en
une Jjugada cualquiera,tendra derecho a Jugar el baldn,ls ficha
que,bien. Beg da un bando u otro,se hadle mas cerca de é1l,estan~

25.- | 1do el baldn parado e igualmente las fiches.
. S o En ests jquc,que he de practicarse sobre un tablero de fi-
e bras,por tene#'estos tablergs ung superficle muy pulimentada,
tienen gran‘i&portaﬁcia,éi igual que el fﬁtbol leg{timo, las
lineas del terreno de juego,que en otres juegos de mesa 8dlo

\ﬁéxaﬁﬁérle mayor vistosidad,se

30.~ sirven de adoﬁno. Por gllo3
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han conservado y ain ampliado todas las dimensiones 8e un cam-—
po de fitbol,sélo que,claro estd,a una escala reducida,la /100,
es decir; a cada metro del terreno de hierba,le corresponde un
centfmetro en el tablero de sobremesa.

. 50m CARACTERISTICAS:

Las principales caracteristicas y dimensiones son:
El tablero de fibras,de superficie pulimentada,es de forma
rectangular y mide 8% x 122 c¢/m.
En é1 van pintadas las lineas de juego que son:
10.- - Dos LINEAS DE GOL,en cuyo centro van enclavadas las porterias.
Lohgitud:BO c/m.
- Dos 1ineas LATERALES o BANDAS. Longitud:106 c¢/m.
Esetas cuatro lineas forman wn rectdngulo.
- Una 1fnea de separacidn del campo en dos partes igsuales,que
15.~ pasa por su centro géométrico vy es paralela a las lineas de gol.
TLongitud: 80 c/m.
- Dos AREAS DE PENALTY,rectangulares,que arrancan cada una,por

sus lados mas cortos,de las respectivas lineas de gol y uno de

sus lados mas largo estd confundido con dicha linea,asi como su

20.~ punto medio. Dimensiones: 40,32 x 16,50 c/m.
~ Dos AREAS DE GOL o AREAS DE PUERTA,rectangulares,gue arrancan
de las respectivas lineas de gol por sus lados mas cortos, es-—
tando uno de los mas largos confundidos con la linea de gol co-
rrespondiente y coincidiendo sus puntos medios respectivos. Di-

25, mensiones: 5,50 x 18,32 c/m.

—~ Cuatro AREAS DE CORNER,una en cada esquina del terreno de jue- ;
goyque son cuadrantes trazados con centro en los vértices oorres—é
pondientes; Radio: 1 c/m. |
— Dos ARCOS DE CIRCULO con centrc en el punto de penalty, traza- g

% 30.~ dos por la parte exterior del grea de penalty y limitados en su
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1{nea frontal. Radio: 9.15 ¢/n.

- Dos PUNTOS DE FENALTY, situados uno en cada 4rea y distantes
del centro de la linea de gol,ll c¢/m.

- Una CIRCUNSFERENCIA CENTRAL, con centro en el ceniro geométri-
co del campo,que debe tambidn sefiafiarse, con radio de 9,15 c/m.

- Las DOS PORTERIAS o METAS, situadas en el centro de cada lines
de gol, son de hilerro y van sujetas al tablero atravesiandolo y
aseguradas con fuercas al dorso del mismo. ZEstas porterias o me-
tas deben ser de postes y largmeros eilindricos y de forma rec-
tangular, llevando,para nayor seguridad y para sostener la red
correspondiente unos soportes de hierro que,igualmente taladran
el campo. Dimensiones ( sin contar el #aladro ): 20 m/i de altu~
ra x 50 m/m de longitud,en su parte interna y un grueso de los
postes y largueros de 2,5 m/m de diametro. EL fondo o sea lg
distancia del 1ié de los postes al j;ie de los sopories cs de 58
m/m. Tanto los soportes como los postes deben llevar una arande-—
en su parte inferios de 6,5 m/m de diamerto y C,5 n/m de aspesor,
con el fin de que la porterig no traspase el tablero mas de lo
debido. |

Ambas porterias llevan una fina red de caflamazo,para detener
dentro de su recinto,los balones quse entran a Zol.

Como se ve, las netas guardan relacidn exacta con las dimensio-
nes reglamentarias,que serian de 7,32 c/m. de largo,pero esto
es debido a la gran facilidad que habria para meter jol,a pewar
del guardamets,si gunardasen dicha longitud de 7,32 c/m.

Las caracteristicas de los equipos contendientes son, en cada
uno,las siguientess .

- Diez fichas de hueso o pasta, del mismo color las de un equi-
po y distinto color a2 las del contrario.

Cada ficha,circular,plana,lleva un nimero en ambas caras del
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2 al 11 (Bl gusrdameta se supone lleva el n2 1). Dimensiones: §
16 a 18 m/n de diametro y 1 § 2 m/m de espesor. ' |
Una figure de metal,de pié,que es ¢l guardameta. Su dimen-
sidn mayor corresponde a la altura que no debe exceder a la de
* 5e= la parte interna de las portcrias 20 m/m,luego su medida méxi-
ma es de 18 m/m.
~ El BALON, serd otra ficha, identica en todo a las de los equi-
pos pero sin n’mero alguno y, adenas de color distinto a las de
ambos equipos.
10.- Tanto el tablero, como las porterias,fichas y porteros,estan

detallados en los dibujos que se adjunpan.

L 4

Para dar mejor idea del Juego denominado "FUIBCL-TICIAS",se

adjunte un Reglamento adecuado,con cuyas,Reglas,si se obsdrva

15.,~ con exgctitud,siendo de aprender practicamente,se podra jugar
muy agusto,pues resulta muy entretenido,tanto para los nayores

como para los nifios.

REGLAMENTO
USODE LASFICHAS

200—

~ Bstando el baldén en juego,puede hacerse uso de é1 la Tficha
que esté mas cerca,sea del equipo que sea.
-~ La ficha que juegue el baldn o haga cualquier saque,menos
el de vanda, lo hard deslizando su canto, inclinando hacia de-
25 .= lante sobre la ficha-baldn, presionando hocia abajo y hacia a-
trds. El Baldn en direccidn comtraria a la de Xa presidn.
~ Para sacar de banda,se impulsard el baldn apoyando la ficha-
jugador sobre 81 hasta saltar en la direccidn que se quiere.
J Esta forma de impulsarlo sdlo es obligatoria en estos sagques.

30.~ ~ Ningin jugador se podrd mover de su posicidn mas de dos cen-—
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timetros a la redonda por cada jusada,a excepcidn del portéro.i

-~ El jugador que haya impul8ado el baldn podrd situarse donde se
quiera.

- No deberd jugat el baldn hasta que,tras la jugada anterior
quede inmévil.

DURACION DE UN PARTIDO

- ILa duracidn que se aconseja como mas conveniente debe ser de
30 minutos,dividido en dos tiempos de 15 minutos cada uno, o bien
de 40 minutos,divididos en dos tiempos de 20 minutos. Sin embar-
g0, puede vagriarse este a gusto de los jugadores.

-~ Se deberd descontar el tiempo que se pierda por incidentes que
interrumpan el juego o que pierda deliberadamente un equipo.
DESARROLLO DEL JUEGO

~-Antes del partido de decidird por sorteo la distribucidn de los |

dos campos. llard el saque inicial el equipo que no haya elegido
campo; en el segundo tiempo lo hard el otro.
~ No debe empezar un partido mientras cada eguipo no tenga en
el campo, al menos, el portero y siete de las diez Ilichas, salgan ;
0 no el resto durante el mismo. ‘
~El ssque inicial se hard puesto el baldn en el centro del campo z
El balén estrd en juego cuando haya recorrido dos centimetros co- i
mo minimo,en este sague y en todos, menos en el de la puecrta. &
Dejara de estar en juego:
a) Cuando traspase totalmente cualquiera de las lineas limites
del campo.
b) Cuando e cometa una falta por p.rte de cualquier equipo.
¢) Cuando el baldn traspase totalmente la linea de so0l,entre los
postes y Dbajo el larguero de una meta; esto serd gol.
d) Mientras en un saque cualquierapm menos en el de puerta,no ha-
ya recorrido el baldn la distancia de dos centimetros.

8) Cuando se rompa © inutilice el baldn y no pueda jugar con €l.
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£) Cusndo el Arbitro dé 1z sefial de Tinal de tiempo.

-51 el baldn,en juego,queda, al menos en parte, en el dres de
puerta,estando en ella el portero,es suyo,auque hays alguna ficha ?
mas cerca del baldn. !

- Si el baldn queda equidistante de las fichas mas pré®imas de
los dos equipos,el 4rbitro deberd dar saque neutral.

Ls ficha que juega el baldn no podrd impulsarlo nuevamente
si esta'no estd proximo a los jugadpres pertenecientes al mismo
equipo. | 1

No deberi sujetarse al portero Bl tocarle mas que para colo-
carlo para defender la meta.

Las fichas de un mismo eguipo se podrdn permutar en tre si,
giempre que quede cada una en el lugar ocupado antes por la otra,

Los saques por falta ,fuera o gol,los realizard el contrario
Los neutrales los hard el drbitro.

Dichos sgques son: De centro,de handa, de puerta, de esquina
o0 nmorner,neutral,golpe franco directo,libre indirecto y mdximo
castigo o penalty. ¥n ninguno de ellos podrd tocar el balén,la
ficha con que se ejecute,mas de una vez antes gque ¢l baldn togue
a otro jugador.

Saque de centro:

Se raliza al comlenzo de cada tiempo y cuando se ha metido
gol. Para hacerlo.deben estar los Jugadores en sus respectivos
campos . |

Si reaslizado el sque ge advierte que habia un jugador en cam-

r

po contrario,serdm nulas las Jjugadas y se repitira.

El bvaldn,tras realizar este sacue,no lo podrd jusar nas que
el eguipo que lo ha efectuado mientras no calga del circulo centrd
por vez primera.

Sagque de banda:
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e efectuard cuando el baldn sale completamente del campe por .-

una banda lateral. Fara hacerlo se colocard el baldn on ei punto
por donde salid de la 1inea de Landa o fuera del campo y sélo se

le podrd dmpilear segin se dijo en el vidrrafo tevcero de "USO DE

LAS TICUASY.- Si el equipc que saca no cumple cstas condiciones

repeti: 4 el saque un juzadow contbrario.— Si el baldn tocé a cual-
guier jusador antes de estar en jueso, lo repetird el mismo equi-
Do,

Saque de uuertas

Se efectuayd cuando el baldn sale completamente del campo poxr
la 1{mea de o0l correspondiente a un equipo,despues de haberlo
toecado wn contrario. Se rea}izaré aeste sa@ue roniendo el baldn
en uno de lJos dngvlos del drea de pucrta,por medio de uno de los
defensores de dicha puerta. EL sitio de saque dorresponde al la-
do de la meta por donde salio el haldn.

£l baldn esta 4 cn Juego cuando haya salido por completo del
4rea de penalty. Si lo toca antes otro jugador, se repitird.

Saque de ssquina o coiner:

Se verifica cuando el baldn sale completanente poxr wuns linea
de gol, tras haber tocado a un -efensor del campo corrcspondiente.

El baldn se colocard en el dnsulo formado por la banda y la
1inea de gZol, por donde sali6,tocando a anbas. Hard el saque
el equipo atacante. Si,antes de cstar el baldn cn jucso da a
alzuien,se zepetird.

Sague neutral:

Si estando el juego el baldn, los dos realizan falta a la
vez gre da el baldn a igual distancis de ambos,dd el baldn a al-
guien ageno al juego,se rompe el haldn o se suspende el Jjuego
por causa distinte a una falte,el drbitro realizard cste saque.

Se ha de nacer sobre el lugar cn que hubo motivo para ello,cdon-
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de quedd el raldn si se susvendid el poivido por otra causa, Paé‘
ra ello,el drbitro impulsard el beldn virticalemte de abajo arri-

ba, tras de ponerlo en la palma de la meno extendida. El baldn

9

s

estrd en juego cuando,cayendo en el campo,quede inmévil. Si as
a alguien antes o sale fuera,se renitird.

Golyre franco directo:

Se lanzard contra eleyuipo que cometa falta gravefuera del &-
rea de penalty,desde el wunko en que se conetid,por el equipo con-§
trario. Dst vilido el ol condegrido directauente en csie sague. ;
Los juzadores castizados no podrdin estar mas cerca de ¢,15 e/
del baldn en este saque. Tambidn pucde situsrser unos ol lado de
otros (no encima) en la linea de gol,bajo la meta., Si,contraveni-
dasalguna de cstas cosag, se tira el golve y no es zol,se réyeti-

@,y tombien si lo toca algulen antes de estar en juego. Si se ha
hecho todo re;lamentarimente ¥y no es gol,los juzadores novidos
por el equipo castigado,se podrdm situar donde quieran,antes de
trascurrir dos jugadas.

Se castiga con golpes franco directo:
a) Cuando el equipo defensor impida otrate de impedir una jusada
o tiro a gol,fuera de su Area de penalty,de cualquier forma ageng
a las fichas y portero.
BY Si en el momento de tirar el contrario a puerta el baldn df
en la mano o0 en cualquier miembro u objeto cdel delensor =geno &
les fichas,a’n involuntariamente,fuera de £ ea de renaltby.
c¢) Si el baldn dd al portero fuera del drea de penalty (el por-
tero puede impulsar al baldn en cuvalquier parte del compo, como
una ficha nas,cvero sélo podrd parar en el drvea).
d) 3i voluntariamente se desplaza de su sitio a un jusador del
equipo contrario o se le tapa con la mano uno pronio en cima,

fuera del drea de penalty, o se le inutiliza. Z1sto ademes del
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castigo,trae consigo la elpulsidn del jugador-ficha con queﬁse;” J
haya hecho,0,en su defecto,ls que 8e hallard mas corce de la inu-
tilidad.

Libre indirecto:

Lo ejecutard un equipo cuando el otro cometa una falta leve,
puesto el baldn en el punto donde de hizo la falta y los jugadores
castigado% no podrén estar a menos de 9,15 c/m. del baldn; tanbier
pueden estar sobre la linea de gol en su meta, unos al lado ds
otros. Si la falta es dentro del dres,se tirad desde un angulo
de esta. Lo es valido el gol si entra directamente de sadue en
la meta,sin haber tocado antes a cualquier jugador. S3i entra
directamente deberd darse saque de puerta.

Se castiga con libre indirecto:

a) Si,en cualquier saque, el jugador toca el baldn por sesunda
vaez gin haberlo tocado otra.
b) Si, en cualquier saque,el jugedor toca el baldn por sesunda
vez gin haberlo tocado otro.
b) Cusndo un Jjuzedor se le pone encima a otro del mismo equipo
para favorecer una jugada.
¢) Cuando el equipo juega el baldn se entretiene con él delibera-
damente,pasando de un Jjugador a otro sin peligro de perderlo,a
fin de perder tiempo para no poderlo jugar el contrario. (Ademas
se descontard el tiempo perdido).
d) El fuera de juego,0 dea cuando un atacante,en el campo con-
trario se encuentre mas cerca de la linea de gol contraria que
el baldn y no tenga entre si ydicha linea, dos contrarios al me-
nos.

No existe el fueras de Juego:
a) En la primera jugada de los smues de centro,banda,corner y

pusrta.




Do~

10""

15-"

20."

250-

1l

b) Cuando el baldn viene de un controrio o de un conpafiero maag'
adelante que d4 un pase atrés. o
¢) Micntras el jugador atacante esté en su propio campo.

Penalty:

Se lanzard contra el equipo que cometa una falta srave den-—
tro del drea propia de penalty. El baldn se situard en el punto
mercado en el drea,y dentro de esta y del arco de circulo co-
rrespondiente no debe gquedar ningim jugador mas que el que lo
va a ejecutar y el portero del equipo castigado. EL guardemeta
se sitvard en la puerta,tocundo la linea de gol. Es vdlido el zol
si entra directamente de saque. Se castiga con penalty.

a) Todas las faltas cometidas dentro del drea que,de haberse co-
metido fuera,hubleran merecido golpe Ffranco direcfo.

b) Si se tiene sujeto el portero mientras para.

¢) Si se distrae con gritos movimientos etc. la atencidn del
contrario mientras Jjuega,auvenque no tire a puerta.

Se repetird el penalty:

a) Si despues de dada la sefial para su lanzamiento es rectifi-
cada la posicidn del portero y no ha sido gol.

b) Si, tras de dar dicha sefial se introduce una ficha del bando
defensor en el drea y no ha sido gol.

¢) Si, tras de dar la sefial,se introduce otra ficha del bando
atacante, ademds de la que ha de lanzarlo y ha dido gol.

d) 8i el baldn G4 en algo distinto del portero o porteria sin
haber salido del 4rea,sea gol o no.

e) Si el baldn,poco impulsado,no recorre la distancla minima
para hallarse en juego.

£) Si 8l baldn o el portero se rompen antes de gque aguel haya
tocado a este o entrado en la meta o sallido fuera.

g) 9i el equipo defensor cambia de portero,dada la sefial de lan-

R S
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zamiento,sin pedir permiso al arbitro,y no ha sido gol.

Se consederan saques indirectos:

El saque de centro,de puerta,de banda y neutral.

Se consideran saques directos:

* El corner y el penalty.

Todas las liness del campo que encilerren un drea,de centro
de puerta etc. se consideran como parte interna de la misma.

Igual ocurre con las bandas y lineas de gol.

Bl final de cada tiempo del partido,lo dara el drbitro sin
atender a la terminacidn de Jugadas.

Sélo se podrd prorrogar:
8) Por el tiempo que e haya perdido de juego,si hubo alguna
interrupcidn,a excepcidn del que se pierde por saques y faltas
81 no es excesivo.
b) Si se ha cometido un penalty y no ¢4 ticmpo a lanzarlo den~
tro del reglamentario, en cuyo caso acabard autongtivamente al
terminar la ejecucidn del castigo,si no hay que repetirlo por
algunas de las causas dichas y dédndose por vdlido el gol que se

narque.

Descrita suficiemtemente la naturaleza del kiodelo, se hace
constar expresamente que cualquier modificacidn de detalles que
se i1ntroduzca en el mismo se considerard incluido dentro de es-
ta proteccidn mientras no altere o modifique esenciglmente su

finglidad caracteristica.

NOoTA
Por Wltimo se declara de novedad y utilidad las siguientes

REIVINDICACIONTES
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l8.~ Juego de futbol de sobremesa, caracterizado esencialmente
borque sobre un tablero apropiado que representa el drea de jue- ‘
go de este deporte, se disponen dos porterias constituidas por
elementos estructurales que pregentan unos sernindes suscepti-
bles de alojarse en sendas prorrogaciones que lleva dicho tablero
con lo cual se asegura su colocacidn por medio de tuercas y aran-
delas disponiendose tambidn veinte fichas divididas en dos gru-
pos de distinto color y que van nuneradcs como distintivo de cada
jugzador, efectudndose por dichas fichas rerresentativas una pre-
sidn digital sobre otra ficha que corresponde al baldén y termi-
nandose por tiradas sucesivas las Jugdadas ajustadas al Neglamento
del Jjuezo.

28, JUEGO DI UTHOL DE SO8IMIHSA.

Todo ello tal y como se describe en el cuerpo de esta llemo- §

ria, ce relvindica en su nota y ce representa a titulo Ce ejen-
plo en los adjuntashojas de planos.

pamA MEMORIA DESLIPIIVA ¢0:S0A DE TRECE HOJAS ILECATCGRATIA~
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DAS FOR UNA SOLA Di SUS CATAS A DOS BBFAC
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