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MEMORIA DESCRIPTIVA

QUE SE ACOMPAÑA A LA SOLICITUD DE REGISTRO DE 

MODELO DE UTILIDAD

por v e in te  años en España y P ro v in c ia s  de U ltram ar

po r:

"NUEVO JUEGO DIDACTICO"

a fav o r de D. FERNANDO OREA MATEO, d o m ic iliado  en 

D octor Esquerdo ns 33, MADRID.

MR R KKR RRR R -X-X-R

E l p re sen te  r e g i s t r o  de Modelo de U ti l id a d , con­
c ie rn e  como su enunciado in d ic a , a  un nuevo juego didác 
t i c o ,  de acuerdo con l a  d e sc r ip c ió n  d e ta l la d a  que d e l 
mismo se r e a l i z a ,  debiendo in te r p r e ta r s e  siem pre e s te  

5 concepto en su mas amplio se n tid o  y nunca en l im ita t iv o
E ste  re su lta d o  in d u s t r i a l  m ejora notablem ente todo 

cuanto sobre e l  p a r t i c u la r  se conoce y u t i l i z a  a c tu a l­
m ente, ta n to  por su s e n c i l le z  c o n s tru c t iv a , como de 
a p lic a c ió n  d e s a r r o l lo ,  m o ra lid ad , e je r c i t a c ió n  de fa c u l 

10 ta d e s  p s ic o té c n ic a s , amenidad, e s t é t i c a ,  y economía.
Bajo e l  nombre de "T ráfico  en l a  ciudad" es creado 

é s te  juego que v iene a  t r a e r  a l  n iño  lo s  conocim ientos
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hoy no ya n e c e s a r io s , -s in o  im p re sc in d ib le s -  de l a  
c irc u la c ió n *

E l aumento co n s tan te  de v eh íc u lo s  de motor hace 
n e c e sa r io  e l  que la s  Leyes que r ig e n  e l  T rá fico  sean 
de todos conocidas; se p re c is a n , no solam ente p ara  
conducir un au tom óvil, sino  p a ra  se r  p ea tó n , para  condu­
c i r s e  cív icam ente sabiendo cu a les  son lo s  deberes y de­
rechos de cada ciudadano. Pero no hay que dudar que 
todo lo  que c o n s titu y e n  normas, o b lig a c io n e s  ó ex igen­
c i a s ,  "no e n tra  adecuadamente en l a  id io s in c r a s ia  de 
aquél que ha de r e s p e ta r " .  E s ta  es l a  causa  d e l n a c i­
miento de l a  id e a  TRAFICO EN LA CIUDAD, l le v a r  é s to s  
conocim ientos a l  n iño  -y a  tra v é s  d e l  niño a  lo s  p ad re s- 
de una forma amena, ag ra d ab le , ap render jugando i n t e r e ­
s a r  a  l a  masa i n f a n t i l  -hombre mañana- en lo s  problemas 
que supone un aparcam ien to , d ire c c ió n  p ro h ib id a , ade lan ­
t o s ,  c ru c e s , se ñ a le s  In d icad o ra s  e t c . ,  con e l  b en e fic io  
que é s to s  conocim ientos pueden a c a r r e a r .  Conseguir é s te  
o b je tiv o  s e rá  n u e s tra  mayor s a t i s f a c c ió n .

P a ra  l l e v a r  a cabo e l  juego , se ha creado una l á ­
mina a todo c o lo r , en l a  que se r e f l e j a  una ciudad im a- ¡ 
g in a r ia ,  pensada de forma r a c io n a l ,  p ara  que en e l l a  '
puedan d arse  cuantos problem as de c ir c u la c ió n  se p re se n -  * 
t e n ,  m ien tras  que a  l a  té c n ic a  de sus c a l l e s  y p lazas 
se une l a  a r q u i te c tu ra  polícrom a de sus e d i f i c io s ,  lo 
que dá a l  conjunto  b e l le z a  y arm onía, n e c e s a r ia s  ambas, 
p a ra  que e l  juego r e s u l t e  a t r a c t iv o ,  cuya lám ina queda 
i l u s t r a d a  en l a  f ig u r a  1 .

P re sen tad a  l a  lám ina-ciudad  se a d ju n ta  una segunda 
lám ina , en l a  que de forma re c o r ta b le  se dan la s  señ a le s  
e x is te n te s  en e l  a c tu a l  Código de l a  C irc u la c ió n , a s i
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como v eh ícu lo s  de tu rism o , c a rg a , m o to c ic le ta s , t ra c c ió n  
anim al y den tro  de lo s  de m otor, cuan tos modelos y marcas 
e x is te n  en e l  mercado de uso más c o r r ie n te ,  a s í  como v e h í­
cu lo s de s e rv ic io  s a n i t a r io ,  bomberos e t c . .  No se ha o lv i ­
dado n a tu ra lm en te  a l  p ea tó n , n i  a  ese niño-problem a que 
juega en e l  cen tro  de l a  c a l l e ;  a s í  como a  lo s  agen tes que 
re g u la n  l a  c i r c u la c ió n , -cuanto  queda dicho en e l  p resen te  
p á rra fo  puede r e a l i z a r s e  en p lá s t i c o ,  madera o cu a lq u ie r 
o t r a  m a te ria  su s c e p tib le  de tra s fo rm a c ió n .
FORMA DE EFECTUARSE EL JUEGO

Hemos p resen tado  l a  c iu d ad , sus v e h íc u lo s , s e ñ a liz a ­
c io n e s , p ea to n es , e t c . ,  p a ra  p roceder a l  juego , se nombrará 
un "Je fe  de T rá f ic o " , que es l a  a u to rid a d  máxima que ha de 
r e g i r  e l  juego .

Al "Je fe  de T rá fic o "  se l e  p ro v ee rá  de lo s  t e s t ,  !
creados por l a  J e f a tu r a  de T rá f ic o , basados en e l  a c tu a l  ¡ 
Codigo de l a  C irc u la c ió n  y que c o n s titu y e n  lo s  problem as , 
a r e a l i z a r  por lo s  ju g ad o res .

P ara  dar comienzo a l  ju eg o , e l  llan ad o  "Je fe  de T rá­
f i c o " ,  r e p a r t i r á  e n tre  lo s  p a r t ic ip a n te s  a l  mismo lo s  v e h í­
c u lo s , p ea to n e s , e t c .  que cada uno ha de mover, colocando ' 
la s  s e ñ a liz a c io n e s  en lo s  puntos c lav e  de la s  c a l l e s  y p ía -  f 
zas n e c e s a r ia s  a l  t e s t  e le g id o . Comonaturalmente mueven 
v a r io s  jugadores a l  mismo tiempo se form a l a  id e a  de üna  
c ir c u la c ió n  norm al, en l a  que se rán  c a s tig a d o s  lo s  in f r a c -  
to r e s  de lo s  t e s t  con m u lta s , que b a ja ra n  l a  puntuación  
a lcanzada  a  l a  te rm in ac ió n  d e l  problem a p ro p u esto . E l que 
menos f a l t a s  com eta, s e rá  nombrado "Je fe  de T rá f ic o " , e x is -  
tie n d o  sanciones como r e t i r a d a  d e l  c a rn e t - lo  que o b lig a  
a  e s ta r  c ie r to  tiempo s in  ju g a r -  p a ra  aq u e l que mayores 
in f ra c c io n e s  haya com etido.
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NORMAS DE JUEGO

PRIMERA*- Los elem entos n e c e sa r io s  p a ra  l l e v a r  a e fec to
e l  juego se componen: a ) . -  de un ta b le ro -c iu d a d )

b )  . -  se ñ a le s  de t r á f i c o  e x is te n te s  en e l  a c tu a l  Código
de l a  C irc u la c ió n , v eh íc u lo s  de tu rism o , c a rg a , m o toc ic le ­
t a s ,  t r a c c ió n  an im al, s e rv ic io  p u b lico  e t c . ,  ag en tes de 
l a  c i r c u la c ió n , m o to r is ta s , p ea to n es , n iñ os jugando e tc * ,
c )  . -  lo s  " te s t "  creados por l a  J e f a tu r a  de t r á f i c o ,  d ) . -  
c u a tro  ju g a d o re s ,-  e ) . -  un d i r e c to r  de t r á f i c o .
SEGUNDA*- Se procede a l a  e le c c ió n  d e l  D ire c to r  de T ráfico

b ie n  por s o r te o , o por v o ta c ió n  de lo s  componen­
t e s  d e l ju eg o .
TERCERA*- Designado e l  D ire c to r  de T rá f ic o , e s te  c o n s titu y e  

l a  máxima au to rid ad  du ran te  e l  ju eg o , procede 
pues a d es ig n a r lo s  p u esto s de cada jugador y a  e n tre g a r le s  
un número ig u a l de " t e s t " ,  p a ra  que sean re a l iz a d o s  por 
cada uno de lo s  componentes d e l  ju eg o .
CUARTA.- Designado e l  puesto  de cada jugador y  lo s  "pro­

blem as" que ha de r e a l i z a r  ( lo s  t e s t ) ,  e l  D ire c -  
t o r  de t r á f i c o ,  a ten ién d o se  a esos mismos " t e s t " ,  p rocede­
r á  a  s i tu a r  en la s  c a l le s  de l a  ciudad lo s  sem áforos y 
demás s e ñ a liz a c io n e s , a s í  como cuan tos medios p re c is e  p a ra  ¡ 
l l e v a r  a cabo su la b o r , efectuado  e s to ,  d a rá  l a  orden de 
s a l id a  o comienzo d e l  juego .
QUINTA.- Los jugadores habrán de r e a l i z a r  sobre e l  p la n o -;

ciudad lo s  movimientos p re c iso s  señalados por 
lo s  " te s t"  que le s  fu e ran  en tregados y a ten ién d o se  a  la s  
s e ñ a liz a c io n e s  p u es ta s  en su camino por e l  D ire c to r  de t r á ­
f i c o .
SEXTA.- E l D ire c to r  de t r á f i c o  o b se rv ará  lo s  movimientos de í 

lo s  ju g ad o res , cuando alguno de e s to s  haya co m etí-;
do a lguna  in f ra c c ió n , d e ten d rá  e l  juego p a ra  san c io n ar a l
cu lp ab le  de l a  misma.
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SEPTIMA.- C o n siste  e s ta  sanción  en l a  p e rd id a  de un punto* 

l a  suma de cinco  puntos p e rd id o s , anu lan  a l  ju g a­
do r h a s ta  l a  próxima p a r t id a .
OCTAVA.- La r e a l iz a c ió n  de un t e s t ,  s in  que se haya com eti­

do f a l t a  a lg u n a , da derecho a  DIEZ PUNTOS.
NOVENA.- Aquál de lo s  jugadores que haya lleg ad o  a l  lu g ar 

designado por e l  D ire c to r  de T rá f ic o , s in  ninguna 
f a l t a ,  es d e c ir  consiguiendo DIEZ PUNTOS en e l  t e s t  d e s ig ­
nado , ocupará e l  puesto  de D ire c to r  de T rá f ic o .
DECIMA.- S i fu e ran  v a r io s  lo s  que e fec tu a se n  e l  re c o rr id o  

s in  f a l t a  a lg u n a , se p ro ced erá  e n tre  e l lo s  a  l a  
r e a l iz a c ió n  de un t e s t  de e lim in a c ió n . E l que menor número 
de f a l t a s  r e a l i c e  s e rá  e l  que obtenga e l  puesto  de mando. 
UNDECIMA.- La n e g lig e n c ia  y  f a l t a  de sev erid ad  d e l D ire c to r  

de t r á f i c o  en e l  cometido de sus fu n c io n es , h ará  
que e s te  p ie rd a  e l  puesto  que ooupa, designándose nuevo D i­
r e c to r  de T rá fico  por lo s  mismos medios señalados en e l  ap ar­
tad o  segundo.

D e sc r ita  su fic ien te m e n te  en lo que p recede , l a  
n a tu ra le z a  y o b je to  de e s t a  s o l i c i t u d ,  y demostrado que cons-; 
t i t u y e  una p o s i t iv a  m ejora en e s te  t ip o  de ju eg o s , es por 
lo que se s o l i c i t a  r e g i s t r o  de Modelo de U til id a d  por v e in te  
años, haciendo c o n s ta r  que la s  d isp o s ic io n e s  a n te r io re s  son 
s u s c e p tib le s  de m od ificac io n es de d e ta l l e  en ta n to  en cuanto 
mo a l te r e n  su  p r in c ip io  fundam ental, siendo lo que c o n s t i tu ­
ye l a  e se n c ia  d e l  r e f e r id o  Modelo, lo  que a co n tin u ac ió n  se 
e s p e c if ic a  en l a s  s ig u ie n te s :

R_E_I_V_I_N_D_I_C_A_C_I_0_N_B_S

1* Nuevo juego d id á c tic o  c a ra c te r iz a d o  esencia lm en te  porque 
135 - comprende l a  d isp o s ic ió n  de una lám ina r e p r e s e n ta t iv a  de
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un polígono 'urbano, en l a  que quedan re p rese n tad o s  con 
todo  d e ta l l e  to d as  y cada una de sus d i s t i n t i a s  c a ra c te ­
r í s t i c a s ,  d ispon iéndose o t r a  lám ina r e c o r ta b le ,  en l a  
qpe quedan re p re se n tad o s  p ro to tip o s  de v e h íc u lo s , p ea to ­
n e s , se ñ a le s  y demas elem entos de t r á f i c o  y o b s tá cu lo s , 
d ispon iéndose sobre e l  plano base urbano, e s to s  elem entos í 
r e p r e s e n ta t iv o s , con a r re g lo  a un determ inado orden y 
debiendo e je c u ta r s e  ju g ad as , ba jo  l a  d ire c c ió n  de un su ­
p e rv is o r  y de acuerdo con la s  normas de t r á f i c o  v ig e n te s , 
e x is tie n d o  p en a liz a c io n es  en caso de f a l l o  y prem ios en 
lo s  a c ie r to s  a  l a  re so lu c ió n  de lo s  d i s t i n t o s  casos e i n ­
c id e n c ia s  que se van sucediendo en e l  d e s a r ro l lo  d e l juego* 

La p re se n te  s o l ic i tu d  de Modelo de U til id a d  debe 
re c a e r  sobre

2* "NUEVO JUEGO DIDACTICO"
Todo e l lo  segtin queda su b stan c ia lm en te  d e s c r i to  en ? 

l a  p re sen te  Memoria y R e iv in d icac io n es  y rep resen tad o  en 
lo s  ad ju n to s d ib u jo s .

M adrid, 1 6 - 9 - 6 4
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