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MEMOR TA DESCRIPTIVA
QUE SE ACOMPANA A LA SOLICITUD DE REGISTRO DE
MODELO DE UTILIDAD
por veinte afios en Espeifla y Provincias de Ultramar
por:
"WUEVO JUEGO DIDACTICO"
e favor de D. FERNANDO OREA MATEO, domiciliado en
Doctor Esquerdo n® 33, MADRID.
1R R e RO

El presente registro de Modelo de Utilidad, con-

clerne como su enunciedo indica, a un nuevo Jjuego didéc-

tico, de acuerdo con la descripcidn detallada que del
mismo se realize, debiendo interpretarse siempre este
concepto en su maes amplio sentido y nunca en limitativo.
Egte resultado industrial mejorsa notablemente todo
cuento sobre el perticuler se conoce y utiliza actual-

mente, tanto por su sencillez constructiva, como de
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aplicacidn desarrollo, moralidsd, ejercitacidn de facul-f

tades psicotécnicas, amenidad, estética, y economia.
Bajo el nombre de "Tréfico en la ciuded" es creado

éste juego que viene a traer al nifio los conocimientos
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hoy no y& necesarios, -sind imprescindibles- de la

circulacidny

El sumento constante de vehiculos de motor hace
neceserio el que las leyes que rigen el Trdfico sean
de todos conocidas; se precisan, no solamente para
conducir un automovil, sind para ser peatdn, pare condu-
cirse civicamente sabiendo cuales son los deberes y de-
rechos de cada ciudadenc. Pero no hay que dudar que
todo 1lo que constituyen normas, obligaciones 0 exigen-
ciag, "no entra adecusdemente en la idiosincresia de
aquél que ha de respeter". Esta es le causa del naci-
miento de la idea TRAFICO BN LA CIUDAD, llevar éstos
conocimientos 8l nific <y & traves del nific & los padres-
de une forme emene, agradeble, aprender jugando intere-
sar & le masae infantll -hombre msefiana~ en los problemas

que supone un aperesmiento, direccidn prohibida, sdelan

tos, cruces, sefiales dndicadores etc., con el beneficio
que éstos conocimientos pueden acarreer. Conseguir éste
objetivo serd nuestra mayor satisfaccidn.

Para llevar o cabo el juego, se ha creado una 14-
ming & todo color, en la que se refleja una ciuded ima-
gineria, pensada de formae racional, pere que en ella
pueden darse cuentos problemas de circulacidn se presen-
ten, mientras que & la técnica de sus calles y plazas
se une la arquitectura policroma de sus edificios, lo
gque dé al conjunto bellezea ¥y armonia, necesarias ambas,
para que el juego resulte atractivo, cuya ldmina queda
1lustrada en la figura 1.

Presentada la lémina-ciuded se adjunte une seginda
lémina, en la que de forma recortabie se dan las seflales

existentes en el actual Cddigo de la Circulecidn, asi
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como vehiculos de turismo, carga, motocicletas, traccidn
animel y dentro de los de motor, cuantos modelos y marcas
existen en el mercado de uso més corriente, asi como vehi-
culos de servicio sanitario, bomberos etc.. No se ha olvi-

dado naturalmente al peatdn, ni a ese nifio-problema que

juega en el centro de la calle; as{ como & los agentes que
regulan la circulacidn, -cuanto queda dicho en el presente
pérrafo puede reslizarse en pléstico, madera o cualqguier
otra materie susceptible de trasformacidn.

FORMA DE EFECTUARSE EL JUEGQ

Hemos presentedo le ciudad, sus vehiculos, sefieliza-
ciones, peatones, etc., para proceder al juego, se nombrard
un "Jefe de Tréfico", que es le autoridad mdxime que ha de
regir el juegoe.

Al "Jefe de Tréfico" se le proveerd de los test, §
creados por la Jefature de Tréfico, basedos en el actual %
Codigo de la Circulecidn ¥y que constituyen los problemas !
e realizar por los jugadores.

Pera dar comienzo al juego, el llamado "Jefe de Tré- |
fico", repartiréd entre los participentes &l mismo los vehi- f
culos, peatones, etc. Que cada uno ha de mover, colocando
las sefializaciones en los puntos clave de las celles y pla- §
zeg necegarias 8l test elegido. Comonaturalmente mueven 7
verios jugadores al mismo tiempo se forma la idea de gna
circulacidn normal; en la que serén castigados los infrac—é
tores de los test con multas, que bajareh la puntuacidn ’
alcenzada & la terminacion del problema propuesto. E1 que
menos faltas cometa, serd nombrado "Jefe de Tréfico", exis—
tiendo sancilones como retirada del cernet -lo que obliga
a estar cierto tiempo sin jugar- para aquel que mayores

infracciones haya cometido.
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NORMAS DE JUEGO

PRIMERA.~ Ios elementos necesarios para llevar a efecto
el juego se componen: &).- de un tablero-ciuded,

b).- sefiales de tréfico existentes en el actual Codigo

de le Circulacidn, vehiculos de turimmo, carga, motocicle-

tas, treccidn animal, servicio pdblico etc., agentes de

la circulecidn, motoristas, peatones, nifios jugando etce.,

¢).- los "test" creados por la Jefaturae de tréfico, d)e-

cuatro jugadores,- e).- un director de tréfico.

SEGUNDA.- Se procede & la eleccidn del Director de Tréfico
bien por sorteo, o por voﬁacién de los componen—

tes del juegoe

TERCERA.- Designado el Director de Tréfico, éste constituye
le méxime autoridad durente el juego, procede

pues & designer los puestos de cada jugsdor y a entregarles

un ndmero iguel de "test", para que sean realizados por

caeda uno de los componentes del juegoe

CUARTA.-~ Designado el puesto de cada jugador y los "pro-
blemas" que ha de realizer (los test), el Direc-

tor de tréfico, ateniéndose & esos mismos "test", procede-

réd a situer en las calles de la ciudad los seméforos y :

dends sefializaciones, es{ como cuantos medios precise para

llevar z cebo su lebor, efectusdo esto, dard la orden de

salida o comienzo del juegoe.
QUINTA.- Los jugedores hebrén de realizer sobre el plano-.

ciuded los movimientos precisos sefialados por -
los "test" que les fueran entregados y ateniéndose a las

sefializaciones puestas en su camino por el Director de tré-:

ficoe :
SEXTA.- E1 Director de tréfico observard los movimientos de:

los jugadores, cuando alguno de estos hayea cometi-

do alguna infreccidn, detendrd el juego para sancionar al

culpable de la misma.
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SEPTIMA.- Consiste esta sancidn en la perdida de un punto,
le sume de cinco puntos perdidos, anulen al juga-
dor haste la prdxime partida.
OCTAVA.- La realizacidn de un test, sin que se haya cometi-
do falta slguna, d4 derecho & DIEZ PUNTOS.
NOVENA.- Aquél de los jugadores que haya llegado al luger
designado por el Director de Trafico, sin ninguna
falta, es decir consiguiendo DIEZ PUNTOS en el test desig-
nedo, ocuparé el puesto de Director de Trifico.
DECIMA«.- Si fueran varios los que efectuasen el recorrido
sin felte alguna, se procederd entre ellos a la
realizacidn de un test de eliminacion. E1l que menor numero
de feltas realice serd el que obtenga el puesto de mando.
UNDECIiA.~ La negligencia y falta de severidad del Director
de tréfico en el cometido de sus funciones, hard
que éste plerda el puesto que ooupa, designdndose nuevo Di-
rector de Tréfico por los mismos medios seflalados en el apar-
tado segundo.

Descrita sufilclentemente en lo que precede, la
naturaleza y objeto de este solicitud, y demostrado que conse
tituye una pogitive mejora en este tipo de juegos, eg por
lo que ge solicitae registro de Moflelo de Utilided por veinte
afios, haciendo conster que las disposiciones anteriores son
susceptibles de modificacidnes de detalle en tento en cuanto
mo alteren su prineipio fundamental, siendo lo que constitu-
ye le esencia del referido Modelo, lo que & continuacidn se

especifica en las siguientes:

REIVINDICACTIONLES

— wms WIS D me G s e emw wmn  p e e g oo

18 Nuevo juego diddctico caracterizedo esencialmente porgue

. comprende la disposicidn de una lédmina representative de
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un polfgono urbano, en la que queden representados con
todo detalle todas y cada una de sus distintias caracte-
risticas, disponiendose otra ldmine recortable, en la
gue quedan representados prototipos de veh{culos, peato-
res, sefiales y demas elementos de tréfico y obstdeulos,
disponiéndose sobre el plano base urbano, estos elementosi
representetivos, con arreglo a un determinado orden y |
debiendo ejecutarse jugedas, bajo la direccidn de un su-
pervisor y de acuerdo con las normas de trdfico vigentes,
existiendo penalizaciones en caso de fallo y premios en
los eciertos a la resolucidn de los distintos casos e in-
cidencias que se ven sucediendo en el desarrollo del juegos
La presente solicitud de ifodelo de Utilidad debe
recaer sobre
WNUEVO JUEGO DIDACTICO"
Todo ello segin queda substancialmente descrito en
la presente Memoria y Reivindicaciones y representado en

los adjuntos dibujos.

Madrid, 16 - 9 - 64
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