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MEMORIA DESCRIPTIVA

SI p re sen te  Modelo de U tilid a d  se r e f i e r e ,  como 
se in d ic a  en su enunciado, a un rompecabezas educativo* -

Aprovechando e l a l ic ie n te  que para  l a  m entalidad 
i n f a n t i l  o frecen  lo s  juegos de rompecabezas, en l a s  d iv e r­
sas m odalidades, ha sido  ideado un nuevo tip o  de t a l e s  jue 
gos con l a  f in a lid a d  de ad ap ta rlo  a funciones de c a rá c te r  
pedagógico. E ste  rompecabezas, re a liz a d o  según e l  sistem a 
"puzzle"’, es a p lic a b le  dentro  de lo s  métodos de enseñanza 
elem ental y u t i l i z a b le  también como sim ple juego de en tre ­
ten im ien to , consiguiéndose en ambos casos e l  mismo o b je t i ­
vo in s tru c tiv o *  ------- ----- - —----------------------- -- ------ -- - -  _ _

Por lo  que antecede se  deduce que con e l  juego de 
re fe re n c ia  se  proporciona un in te re s a n te  medio acceso rio  pa 
r a  l a  educación„ bajo  a p a rie n c ia  re c re a tiv a *  -  -------  -  -  -

E l rompecabezas educativo , según se expone en e l  
p resen te  Modelo de U til id a d , se c a ra c te r iz a  por e l hecho 
de e s ta r  c o n s titu id o  de un ta b le ro  con zona m arginal s a lie n  
t e  que d e lim ita  un campo destinado a l a  d isp o sic ió n  de unas 
p iezas  de juego decoradas, de contorno i r r e g u la r  y base p ía  
n a , o b je to  de lo c a liz a c ió n  determ inada, cuyas p iezas  presen 
ta n  sus bordes en mutua correspondencia y completan l a  ex­
ten s ió n  d e l c ita d o  campo, de modo que en conjunto componen 
temas de orden p referentem ente a r t í s t i c o ,  t a l e s  como p ie -
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tó r ic o s ,  e s c u ltó r ic o s , y monumentales. --------------------- --------

121 contorno in te r io r  de l a  zona m arginal s a l ie n te  
d e l ta b le ro  es de trazado  sinuoso y en correspondencia con 
l a s  re sp e c tiv a s  p iezas  de juego adyacentes. — — -  — — —

Bel i n t e r io r  del campo d e l ta b le ro  emergen unas 
p iezas  f i j a s ,  en funci-i-ón de p iezas de juego inam ovibles, 
l a s  cuales se  in te g ra n  en e l tema a re p re s e n ta r , siendo su 
m isión l a  de s e rv ir  de elementos de re fe re n c ia  para  l a  com­
posic ión  de dicho tema, _ _  ______ _

La zona m arginal s a l ie n te  d e l ta b le ro  y l a s  p ie ­
zas de juego f i j a s  a l  mismo, forman p a r te  d e l cuerpo del 
propio  ta b le ro , de modo que e l  campo para co locación de la s  
p iezas movibles se o b tien e  por vaciado de aq ue l. _________

la s  p iezas  movibles y f i j a s  que componen e l  Jue­
go p resen tan  r e l ie v e s  en su o a ra  su p e rio r , en orden a dar 
corporeidad a lo s  temas a re p re s e n ta r . —

La zona m arginal s a l ie n te  del ta b le ro , p re sen ta  
decoración en consonancia con e l tema que se re p re se n ta , 
s irv iend o  de fondo para  e l  mismo.

EL ta b le ro  p re se n ta  unas f r a n ja s  d iv is o r ia s  que 
separan una p lu ra lid a d  de campos destinados a l a  obtención 
de o tra s  ta n ta s  rep re sen tac io n es  bajo analog ía  de tem a. -  -

P ara  f a c i l i t a r  l a comprensión de l a s  id eas  expues­
t a s ,  dando a conocer a l  mismo tiempo d iversos d e ta l le s  de or­
den c o n s tru c tiv o , se  describen  seguidamente unas formas de 
re a liz a c ió n  Sel p resen te  Hodelo 4e U tilid a d  haciendo r e f e re n -



í  08295 <
c ia  a lo s  planos que acompañan a e s ta  memoria, lo s  c u a le s , 
dado su f in  prim ordialm ente i l u s t r a t iv o ,  deberán se r  i n t e r ­
p re tad o s  como d esp ro v is to s  de todo alcance l im ita t iv o  re sp ec ­
to  a l a  am plitud de l a  p ro tecc ión  le g a l  que se s o l i c i t a .  En 
lo s  dibujos* — — — —------- ------ ------------------ ------ --------  — —-----

F igu ra  1 , es una v i s ta ,  en sección  tr a n s v e r s a l ,  de 
un ta b le ro  p a ra  juego de rompecabezas educativo , con zona 
m arginal s a l ie n te  formada por un marco postizo*  — -  -----------

F ig u ra  2, es una v is ta  análoga a l a  a n te r io r ,  en 
que l a  c ita d a  zona m arginal forma p a r te  del cuerpo del t a b le ­
ro* — — — —--------—____________ ______ ________________________

F ig u ra  3 , es una v i s ta ,  en p la n ta , de un ta b le ro  
p ro v is ta  de p iezas  de juego movibles y f i j a s ,  -  --------------  —

F igura  4, es, una v i s t a  según una sección por una 
l ín e a  17-IV de l a  f ig u ra  a n t e r i o r » -------- --- _ --------

F ig u ra  5 , es una v i s t a ,  en sección  t r a n s v e r s a l ,  de 
un rompecabezas con p ie z a s  en r e l ie v e *  -  — - -  _____ ________

F igura  6 , rep resen ta ,esquem áticam ente , un ta b le ro  
p ara  t r e s  campos destinados a componer d iv e rso s  motivos* — —-

F igura  7 , re p re se n ta  o tro  ta b le ro  para  cu a tro  cam­
pos separados por f r a n ja s  d iv is o r ia s ,  — ___________  _ _____

•B3. juego de rompecabezas a que se  a lude se  r e a l i z a  
p artien do  de un ta b le ro  1 de madera, p lá s t ic o  u otro mate­
r i a l  idóneo, formado por una base 2 y una zona m arginal sa­
l i e n t e  3* Dicho ta b le ro  e s tá  compuesto en un so lo  cuerpo , o
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bien  en dos p a r te s  por se r  p o s tiz a  l a  zona 3, a l  c o n s is t i r  
en un marco f i ja d o  en l a  base 2; en e l  prim er caso , e l  campo 
in t e r io r  del ta b le ro  se o b tiene  por vaciado , o b ien , con pre 
fe re n c ia , r e s u l ta n te  de l a  construcción  d e l ta b le ro  por mol-

EL contorno in t e r io r  de l a  zona m arginal 3 es sinuo­
so , por lo  que l a  p e r i f e r i a  del campo de juego p re sen ta  ig u a l 
configuración* Dentro de e s te  campo se disponen unas p iezas 
movibles 4, de base p lana y contorno i r r e g u la r ,  l a s  cu a les  co| 

10* ponen unos temas de c a rá c te r  a r t í s t i c o  o c i e n t í f i c o ,  p-er lo
que cada p ieza  t ie n e  destinado un determinado lu g a r dentro  
del campo del ta b le ro , o sea que hay una correspondencia en­
t r e  lo s  bordes adyacentes de la s  d iv e rsa s  p iezas  4, comple­
tando l a  s u p e rf ic ie  d e l campo, en forma p arec id a  a lo s  cono- 

15* cidos "puzzles** .------------  -- - ---------------------- ------ --------- ---------

En c ie r to s  casos, dentro  del campo d el ta b le ro  1 
e x is te n  unas p iezas f i j a s  5» s o l id a r ia s  a l a  base 2 o fo r ­
mando cuerpo con e l l a ,  la s  cuales t ie n e  por o b je to  f a c i l i t a r  
l a  composición del motivo de l rompecabezas, a l  p roporcionar 

20* re fe re n c ia s  para  l a  colocación de la s  p iezas m ovibles 4* — —

En o tro s  casos, l a s  d iv e rsa s  p iezas 4 y ó o frecen  
su ca ra  su p e rio r con r e l ie v e s  7 , con lo  que se lo g ra  mayor 
e fec to  v is u a l ,  con sensación de tr im en sio n a lid a d . -  — -  —. —. —

Se preve l a  re a liz a c ió n  de ta b le ro s  8 para  m filti- 
25* p ie s  campos separados por f r a n ja s  d iv is o r ia s  9 , sean hendi­

duras o r e s a l te s *  En t a l  ocasión es f a c t ib le  ob tener dos, 
t r e s ,  cu a tro , o más campos para componer o tro s  ta n to s  moti­
vos en mátua analogía* -  —----------------------- ------ -------- ------------



Los motivos a  re p re se n ta r  en e l  campo o campos 
de lo s  ta b le ro s  mencionados, serán  p rincipalm en te  de carác­
t e r  a r t í s t i c o ,  t a l e s  como de tip o  p ic tó r ic o , e s c u l tó r ic o , 
monumental, e t c . ,  re fe r id o s  a obras im ag inarias o e x is te n ­
t e s ,  de modo que a l  propio tiempo que se d e s a r ro lla  e l  jue­
go se  ob tienen  f ig u ra s  agradables o in te r e s a n te s .  P ara  com­
p le ta r  t a l e s  f ig u ra s ,  l a  zona m arginal 3 de lo s  ta b le ro s  
podrá se r  decorada en consonancia con e l tema rep resen tad o , 
s irv iend o  de fondo para  e l  mismo* Cabe asimismo rep resen ­
t a r  motivos de t ip o  c ie n t í f ic o  u o tro s , especialm ente lo s  
r e la t iv o s  a l a s  c ie n c ia s  n a tu ra le s , a l a  g e o g ra f ía , e tc . -

Habiendo d e s c r i to  su fic ien tem en te  l a s  c a ra c te r ís ­
t i c a s ,  v e n ta ja s  y a p licac ió n  del rompecabezas según e l p re­
sen te  Modelo de U til id a d , debe hacerse  c o n s ta r , en resúmen, 
que en e l mismo podrán in tro d u c irs e  cuantas v a r ia n te s  de de 
t a l l e  l a  ex perienc ia  y l a  p rá c tic a  puedan aco n se ja r, en cuan 
to  a dim ensiones, número de p iezas in te g ra n te s , m a te ria le s  
empleados en l a  construcción  de la s  mismas, formas de aco­
plam iento y demás c irc u n s ta n c ia s  a c c e so ria s , siempre que 
con e l lo  no se d e sv ir tú e  su e se n c ia lid a d , que es l a  que se  
co ncre ta  en l a  prim era de l a s  re iv in d ic a c io n e s  que siguen , 
ya sea considerada a isladam ente , ya sea considerada junto  
con una o v a r ia s  de la s  re iv in d ic a c io n e s  re s ta n te s *  — — —

N O T A

Se declaran  de novedad, u t i l id a d  y propiedad pa­
r a  España y todos sus t e r r i t o r i o s  y p lazas de s o b e ra n ía ,la s  
s i g u i e n t e s :_________ ______________ ______
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R E I V I N D I C A C I O N  E S

1»- Rompecabezas educativo , c a rac te rizad o  por e l 
hecho de e s ta r  c o n s titu id o  de un ta b le ro  con zona m arginal 
s a l ie n te  que d e lim ita  un campo destinado  a l a  d isp o sic ió n  
de unas p iezas  de Juego decoradas, de contorno i r r e g u la r  y 
base p lan a , ob je to  de lo c a liz a c ió n  determ inada dentro  del 
campo, cuyas p iezas  p resen tan  sus bordes en mdtua c o rre s ­
pondencia y completan l a  ex tensión  d e l c ita d o  campo, de mo 
do que, en conjun to , componen motivos de orden preferentem en­
te  a r t í s t i c o ,  t a l e s  como p ic tó r ic o s , e s c u ltó r ic o s  y monumen­
t a l e s .  ---------------------------------------------- --------------------------------------

2*— Rompecabezas educativo , según l a  re iv in d ic a ­
ción a n te r io r ,  c a rac te rizad o  porque e l  contorno i n t e r io r  de 
l a  zona m arginal s a l ie n te  del ta b le ro , es de trazado  sinuo­
so y en correspondencia con lo s  re sp e c tiv o s  lad os de la s  
p iezas de Juego adyacen tes. -------  -  ------------------------------------

3*— Rompecabezas educativo , según l a  re iv in d ic a ­
ción  p rim era, c a ra c te r iz a d o  porque de l i n t e r io r  d e l campo 
d e l ta b le ro  emergen unas p iezas f i j a s ,  en función  de p iezas 
de Juego inam ovibles, l a s  cuales se in te g ra n  en e l  tema a 
re p re s e n ta r , siendo su m isión l a  de s e rv i r  de elementos de 
re fe re n c ia  para  l a  composición de dicho tema a l  s e r  coloca­
das la s  p iezas movibles* - -------------------- --------- ------------------

4*- Rompecabezas ed ucativo , según l a s  re iv in d ic a ­
c iones 1 y  3 , c a ra c te riz a d o  porque l a  zona m arginal s a lie n ­
t e  del ta b le ro  y la s  p iezas  f i j a s  d e l mismo, forman p a r te



si> m í a

5 .

1 0 *

15*

108295
d e l cuerpo d e l propio  ta b le ro , de modo que e l  campo para co­
lo cac ión  de la a  p iezas movibles se  o b tien e  por vaciado de a-

5*- Rompecabezas educativo , segán la s  re iv in d ic a ­
ciones 1 , 3 y 4j ca rac te rizad o  porque la s  p iezas  movibles y 
f i j a s  que componen e l  juego, p resen tan  r e l ie v e s  en su cara  
su p e rio r , en orden a p roporcionar corporeidad  a lo s  motivos 
a rep resen ta r*  -  -  -------------------  -  ». -  ---------- — —--------—

6 .-  Rompecabezas educativo , segán l a  re iv in d ic a ­
ción p rim era, c a rac te rizad o  porque l a  zona m arginal s a lie n ­
t e  d e l ta b le ro  p re sen ta  decoración en consonancia con e l te ­
ma rep resen tad o , s irv iend o  de fondo para  e l  mismo* -  -------

7*- Rompecabezas educativo , segán la s  re iv in d ic a ­
ciones a n te r io re s , ca rac te rizad o  porque e l ta b le ro  p resen ta  
unas f r a n ja s  d iv is o r ia s  d estinad as a sep a ra r una p lu ra lid a d  
de campos destinados a l a  composición de una d iv e rs id ad  de 
m otivos, re fe r id o s  con p re fe re n c ia  a un mismo tema. _______

8.- «ROMPECABEZAS EDUCATIVO». -------------------

Todo e llo  t a l  como se d esc rib e  y re iv in d ic a  en l a  
20. p resen te  memoria que consta  de ocho h o ja s , fo l ia d a s  y meca­

nog rafiadas por una so la  de sus c a ra s , y de una lám ina de 
d ibu jo s que l a  i l u s t r a .

BARCELONA, 4 SEP 1964
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