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M. O B E  L O D E  U T I  L I  D A D 

po r VEINTE años

cuyo p r iv i le g io  se s o l i c i t a  para Espa 
ña , sus t e r r i t o r i o s  y p lazas  de sobe­
ra n ía , a favor de :

D. JOSE MARIA PARELLADA BUXO y 
D. FEDERICO VILA FORNER

ambos de nac ion a lid ad  española , domi­
c i l ia d o s  en B arcelona, Paseo de Fabra 
y P u ig , nám^ 254, r e la t iv o  a :

"JUEGO DE FUTBOL DE MESA"



MEMORIA DESCRIPTIVA

E l p re sen te  Modelo de U tilid a d  se  r e f ie r e ?  como 
se in d ic a  en en enunciado? a un juego de f& tbol de mesa* — í

Son conocidos d is t in to s  t ip o s  de juegos de f& tbol  ̂
m in ia tu ra*  en lo s  que todos e l lo s  disponen de unos elem entos if
mecánicos p a ra  accionam iento de l a s  f ig u ra s  de lo s  jugadores í$a e fe c to s  de comunicar a l a  p e lo ta  lo s  desplazam ientos con- ' 
venientes^ ' En su  re a liz a c ió n  más u su a l, t a l e s  elementos con­
s is te n  en unos travesaños? a lo s  que es tán  unidas una o más ¡

íf ig u ra s  de jugadores? p ro v is to s  de empuñaduras en l a  p a r te   ̂
e x te r io r  de l a  c a ja  de juego? de modo que lo s  encargados de ; 
r e a l i z a r  e l  juego pueden p r a c t ic a r  lib rem en te  unos g iro s  ra ­
d ia le s  de lo s  travesaños? que se traducen  en bascu laciones 
de l a s  c i ta d a s  f ig u ras?  a e fec to s  de causar impulsos a l a  
p e lo ta  h ac ia  e l  bando c o n t r a r i o . ----- --------- --------- ----------- -------

Con e l  f i n  de s im p lif ic a r  l a  fa b r ic a c ió n  de lo s  
juegos de re fe re n c ia ?  evitando l a  p a r tic ip a c ió n  de elementos 
movibles? su je to s  a desg astes  y d e te rio ro s?  con lo  que se ha-; 
e s  in n e c e sa r ia  una e s tru c tu ra  só lid a  de l armazón d e l juego? 
logrando asimismo un n o to rio  reb a je  de lo s  co sto s de cons­
tru c c ió n , ha sido creado un nuevo juego de f& tbol de mesa? 
seg&n se  expone en e l  p resen te  Modelo de U tilidad?  c a rá c te r!—j 
zade por e l  hecho de e s ta r  c o n s titu id o  de un basamento hueco 
que hace l a s  veces de l campo de juego y sus elementos anexos



-  3 -

5^

10^

Í06966
que lo  contornean, obtenido por moldeo, que consta  de una  ̂
s u p e r f ic ie  in f e r io r  p lan a  y una s u p e rf ic ie  su p e rio r que p re - i 
sen ta  sucesivos desn iv e les  en ambos se n tid o s , de modo que ¡ 
en lo s  cen tro s  de l a s  zonas de hundimiento forma unos hoyos 
en lo s  que son ap licado s lo s  jugadores, c o n s titu id o s  por ' 
unas f ig u ra s  de f u tb o l i s t a ,  ob tenidas por moldeo, d isp u estas  * 
sobre un cuerpo e s fé r ic o  prolongado in ferio rm en te  por un váe-t 
tago  apto p a ra  aco p la rse  a una rama c e n tra l  de una v en to sa , 
de manera que e s ta  ú ltim a se a r ra ig a  en e l  fondo de l c o rre s -  ; 
pondlente hoyo, quedando situado  e l  c itad o  cuerpo e s fé r ic o  
en una p o sic ió n  levemente por encima d e l n iv e l  dé l a  s u p e r f i - ; 
c ié  de l campo,, por lo  que a l  s e r  p rac tica d as  in f le x io n e s  de  ̂
l a s  mencionadas f ig u ra s , en fa v o r de l a  f le x ib i l id a d  de su 
base e lá s t ic a ,  e inmediatamente s o l ta d a s ,  e l  cuerpo e s fé ric o  
causa un impacto co n tra  l a  p e lo ta  a  e fec to s  de d is p a ra r la  h a -, 
c i a  e l  o b je tiv o  perseguido^ c o n s is te n te  en in t ro d u c ir la  en 
l a  p o r te r ía  c o n tra r ia .  — ----- -------------------------------------------------

Bu e l  basamento se ap lican  unas p o r te r ía s ,  ob teni­
das; p o r moldeo, l a s  cu a les  co n sis ten  en un mareo d e la n te ro  

20¡g refo rzado  p o r  to r napun tas t r a s e r o s ,  formando una especia  de
g a r i t a  con c a ra s  l a t e r a l e s  y  p o s te r io r  a  modo d e  m alla , l a  
c u a l se  f i í a  en aquel basamento po r medio de p iv o te s  que ee 
in tro du cen  en sendos o r i f i c io s  d e l mismo, dentro  de cuyas por­
t e r í a s  l a  su p e rf ic ie  su p e r io r  de l basamento p re se n ta  un hun- 

2^  dim iento en e l  que se recogen l a s  p e lo ta s  in tro d u c id a s  en
e l l a s .  — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — -

P a ra  f a c i l i t a r -  l a  comprensión de l a s  id eas  expues- ĝ:ta s ^  dando a  conocer- a l  mismo tiempo d iv erso s  d e ta l l e s  de or—  ̂
den c o n s tru c tiv o , se  d esc rib e  seguidamente una forma de re s -
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*n de l p resen te  Modelo de U til id a d  haciendo re fe re n ­
cia , a  lo a  p lanos que acompañan a e s ta  memoria, lo a  c u a le s , 
dado su  f i n  prim ordialm ente i lu s t r a t iv o ,  deberán se r in te r ­
p re tad o s  como desp ro v isto s  de todo alcance l im ita t iv o  re s ­
pecto a  l a  am plitud da l a  p ro tección  le g a l  que se s o l i c i t a .  
En lo s  d ib u jo s t --------------------------------------------------------------------

F ig u ra  l ,  e s  una v i s t a ,  en p la n ta , de l conjunto 
del juego* — — — —------------------------ — — —-------------------------------

F ig u ra  2 ,  e s  una v i s ta  según una sección p o r una 
l i n e a  11-11 de l a  f ig u ra  a n t e r i o r . ---- --- ------ —-------------------

F ig u ra  1 , e s  una v i s t a  según una eeeción p o r una 
l in e a  U M I I  de l a  f ig u ra  1 * ----------------------------------------------

KL juega de  mesa co n sta  de un basamento hueco 1 
obtenido en m a te ria l p lá s t ic o ,  formando una s u p e rf ic ie  in fe ­
r i o r  p lan a  2 y  una s u p e rf ic ie  s u p e r io r  s in u o sa  1 ,  eon lo s  
bordea de ambas unidos por so ldadura . La su p e rf ic ie  s u p e r io r  
3  p re se n ta  un contorno escalonado 4 a  modo de g ra d e r ía  y  
unos d e sn iv e le s  que dán lu g a r  a unas depresiones en cuyo cen­
t r o  se  o rig inan  unos hoyos 5 . B etos hoyos se  d estin an  a l a  
co locación  de l a s  f ig u ra s  de unos jugadores 6 , realizados- 
en p lástico* ; cuyas f ig u ra s  p resen tan  un cuerpo e s fé r ic o  in ­
f e r i o r  7 ,  e l  cu a l dispone de una prolongación en forma de 
váetag o  8 a p to  para aco p la rse  en una rama c e n tra l  9  de una 
v en to sa  10. De t a l  s u e r te ,  l a s  f ig u ra s  6 quedan h incadas den­
t r o  de l o s  hoyes 5 , s i  b ie n ,  p o r l a  f l e x ib i l id a d  de l a  rama 
c e n t r a l  9 de l a s  ven tosas 1 0 , son capaces de o s c i la r  en to ­
dos lo s  sen tidos*  —————————————————————

En l a  s u p e r f ic ie  su p e rio r 3 se a p lic a n  unas p o r te -
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r í a s  11 , re a l iz a d a s  en p lá s tic o * , l a s  cu a les  constan dé 
so la  p iez a  que p re se n ta  un marco a n te r io r  12 con tornapun
t a s  tra se ra s :  13 y  m allas  14 en l a s  p a r te s  p o s te r io r  y l a —  ̂
t o r a l e s .  La f i ja c ió n  de e s ta s  p o r ta r ía s  en l a  s u p e r f ic ie
su p e rio r  1 se  l le v a  a cabo po r medio de unos p ivotea- in fe — t- ^r io r e s  15 que pene tran  a  f r ic c ió n  en unos o rif ic io s*  de l a  ' 
p ro p ia  su p e rf ic ie *  Bn l a  zona abarcada po r l a s  p o r te r ía s  11,  ̂
l a  s u p e r f ic ie  3 forma una depresión 16* — — — — — — — -

Bn l a  s u p e r f ic ie  su p e rio r  3 e s tán  mareadas l a s  l i -  i 
neas p ro p ias  d e l juego d e  fú tb o l ,  delim itando l a s  áreas  de
juego y de ca stig o *  ------------------------------------------------------------- ^

^
P ara  l a  marcha de l juego se emplea una p e lo ta  de y 

goma o p lá s t ic o ,  l a  cual se co loca sobre l a  s u p e r f ic ie  3 a 
f i n  de que, po r lo s  d esn iv e les  de l a  miáma, se s i tú e  jun to 
a una de l a s  f ig u ra s  6, concretam ente^ apoyada en e l  cuer­
po e s fé r ic o  7* De t a l  s u e r te ,  cabe provocar l á  f le x ió n  de 
l a  f ig u ra  in te re s a d a , mediante una lev e  p res ió n  manual con-  ̂
t r a  l a  cabeza de l a  misma, so ltán d o la  súb itam ente , con lo  ;
que e l  cuerpo e s fé r ic o  descarga ¿án'golpe co n tra  l a  p e lo ta  ?
p a ra  d is p a ra r la  en e l  se n tid o  %n que ha sido re a l iz a d a  l a  í 
f le x ió n , con m iras a d i r i g i r  l a  p e lo ta  h a c ia  l a  p o r te r ía  
d e l bando c o n tra r io , para  In tro d u c ir la  en e l l a  s i  l a  fu erza  ¡
d e l t i r o  lo  perm ite  y  s i  ningún obstácu lo  se opone a e lla *  :
Bn todo caso , l a  p e lo ta  ae s i tú a  por s i  misma, después de 
cada jugada, ju n to  a uno u o tro  de lo s  jugadores 6 de que ^
consta  e l  juego , perm itiendo sucesivos d isparos*  Cuando l a  ^
p e lo ta  p en e tra  en uña p o r te r ía ,  queda reco g ida  en e l hundi- ^
miento 1 6 , desde donde es r e t i r a d a  para  reanudar e l  juego* ¡" ,  * t ,  , ' - y:P or lo  demás se  siguen l a s  re g lae  de juego in h e re n te s  a l
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fú tb o l ,  o b ien  l a s  convenidas para e l  m ejor d e sa rro llo  de 
l a  d iv e rs ió n . —----------- — — ^  —--------------

Como se h a  puesto de m an ifies to  en lo  an teriorm en- 't e  d icho , e l  nuevo juego o frece  co n sid erab les  v e n ta ja s  cons­
t ru c t iv a s  y p rá c tic a s  en re la c ió n  a lo s  d iversos t ip o s  de 
análoga o parec ida  c a te g o ría  conocidos, lo  cual de fine  lo s  
o b je tiv o s  a lc a n z a d o s .-------- —--------- ------------ ------ —------------—

Habiendo d e s c r i to  su fic ien tem en te  l a s  c a ra c te r ís ­
t i c a s ,  v e n ta ja s  y  funcionam iento de l juego, según e l  presen­
t e  Modelo de U til id a d , debe hacerse c o n s ta r , en resúmen, que 
en e l  mismo podrán in tro d u c irs e  cu an tas v a r ia n te s  de deta­
l l e  l a  ex perienc ia  y l a  p rá c tic a  puedan ac o n se ja r , en cuanto 
a dim ensiones, número de elementos in te g ra n te s , m a te r ia le s  
empleados en l a  construcción  de lo s  mismos, formas de aco­
plam iento y demás c irc u n s ta n c ia s  a c c e so r ia s , siempre que con  ̂
e l lo  no se d e sv ir tú e  su e se n c ia l id a d , que es  l a  que se concre­
t a  en l a  prim era de l a s  re iv in d ic a c io n e s  que s ig u en , ya sea 
considerada aisladam ente , ya sea considerada jun to  con l a  j 
re iv in d ic a c ió n  r e s ta n te .  -  -  - -------------- —------------------------ --

N O T A
He d ec la ran  de  novedad, u t i l id a d  y propiedad para 

España, l a s  s ig u ie n te s  : -------------- ----------------—------------ — — -
R E I V I N D I C A C I O N E S

1 . -  Juego de fú tb o l  de mesa, c a ra c te riz a d o  por e l  
hecho de e s ta r  c o n s titu id o  de un basamento hueco que hace 
l a s  veces de campo de juego con sus elem entos anexos que lo  
contornean, obtenido por moldeo, presentando una s u p e rf ic ie
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in f e r io r  planas y  una s u p e rf ic ie  su p e rio r  que o frece  su cesi­
vos d e sn iv e le s  en ambos sen tid o s  que l a  p a rc e lan , de modo 
que en lo s  cen tro s  de l a s  zonas hundidas se  forman unos ho­
yos en cada uno de lo s  cu a les  es ap licado  un jugador, forma­
dos po r unas f ig u ra s  de f u tb o l i s t a ,  ob ten idas por moldeo? 
d isp u esta s  sobre un cuerpo e s fé r ic o  prolongado in ferlo rm en te  
por un vástago apto para  acop larse  a una rama c e n tra l  de una 
v en to sa , de modo que e s ta  é ltim a se  a r ra ig a  en e l  fondo del 
co rrespondien te  hoyo, quedando s itu ad o  e l  c itad o  cuerpo es­
fé r ic o  en una posic ión  levemente por encima d e l n iv e l de l a  
s u p e rf ic ie  su p e rio r , por lo  que a l  s e r  p ra c tic a d a s  in f le x io ­
nes de l a s  mencionadas f ig u r a s ,  en fa v o r  de l a  f le x ib i l id a d  
de su base e l á s t ic a ,  y súbitam ente s o lta d a s , e l  euerpo e s fé ­
r ic o  causa un impacto co n tra  l a  p e lo ta  a e fec to s  de d isp a ra r­
l a  h ac ia  í a  p o r te r ía  de l bando c o n tra r io  para  in tro d u c ir la  
en e l l a ,  con l a  p a r t ic u la r id a d  de que e s ta  p e lo ta , en la s  
sucesivas jugadas, a l  menos que pene tre  en una p o r te r ía ,  se 
s i tú a  f r e n te  a  uno de lo s  jugadores, por l a  in c lin a c ió n  de 
l a  s u p e rf ic ie  a lred ed o r de cada uno) de e llo s*  ———————

2 .-  Juego de fú tb o l  de m esa, según l a  re iv in d ic a ­
c ión  a n te r io r ,  c a rac te riza d o  porque eh l a  p a r te  su p e rio r  del 
basamento se ap lican  l a s  co rrespond ien tes p o r te r ía s ,  ob ten i­
da? por moldeo, laB cu a les  co n s is ten  en un marco de lan te ro  
re fo rzado  por to rnap un tas t ra s e ro ? ,  re su ltan d o  una a modo 
de g a r i t a  con c a ra?  l a t e r a l e s  y p o s te r io r  p ro v is ta s  de en­
m allada, l a  cu a l se  f i j i a  en aquel basamento por medio d? 
pivotea? in f e r io r e s  de l a  misma que son in tro d u c id o s  en unos 
o r i f i c io s  a l  e fe c to , dentro  de cuyas p o r te r ía s  l a  s u p e rf ic ie  
su p e rio r  d e l  basamento en cu es tió n  p re se n ta  un hundimiento
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406966 —destinado a  recoger" l a s  p e lo ta s  in tro d u c id a s  en e l l a s  duran­
t e  e l  d e sa rro llo  de l ju e g o * ________________________

3 . -  *VCEBOB& FUTBOL BE MESA*.---------------------------
Todo e l lo  t a l  como se describe  y  re iv in d ic a  en 

l a  p re se n te  memoria que eo nsta  de ocho h o ja s , fo l ia d a s  y  
m ecanografiadas p o r una so la  de sus c a ra s  y  de una lám ina 
de d ibu jos que l a  i l u s t r a .

BARCELONA, j  8 JUN1964 ¡

A*. CUfEU guBot,



D.JOKMyMWEUAM BUXO -< n p  o R ß  
A  fEDEMCO VOLA FOBWER '  ^  ^  "" *
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