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MEMORIA DESCRIPTIVA

que se acompaia a la solicitud de un

oo MODELO. DE. UTILIDAD .

por ... VBINTE _ afios en Espaia, por..." JUBGO. DE HABILIDAD PER

..DON JUAN JOSE ORISTOBAL ARRIOIA y DON.JOSE.E.. SANZ BARTOLCMT

domiciliado en  MADRID,- Parque Marqués.de..Suanges.(Plaza de
Ensidesa, 3 = piso 5% Centro Izquierda, y
' Parque Merqués de Suances (Plaza de la Virgen
----------------------------------- del-Trabajo), -respectivamentes
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La invencién s que se refiere la presente Memoria constituye -

una novedad jpdustrial, con oaracteristioas y ventajas que la hacen
merecedora del privilegio de axplotacién exclusiva gque Por ella se

golicita, de acuerdo con las presocripolones del Estatuto vigente de

1a Propiedad Industrial de fecha 26 de Julio de 1.929, texto refundi-
do, publicado el 30 de Abril de 14930.

Este Modelo de Utilidad, se refiere como BuU enunciado indica, &
un juego de habilidad, en el que pueden competir dos personas y due
constituye uwn pasatiempo muy entretenido parsa agquellos que partiocipan
en é1.

La desoripoién del miemo, 86 realiza ocon ayuda de los dibujos
que e adjunten, & pase de los cuales se expone Bu estructura al Ppro—
pio tiempo que la forma de jugarlo.

En el plano, la Pigurse 1% muestra una viste en perspectiva del
juego abierto.

La Figura 20 es uné viste en plante ¥y otra de perfil, del juego
ablerto.

La Figura 3? corresponde a una seccidén del juego cerrado.

La Pigurs 4® muestra uno de los peones que intervienen en este
juego.

fin todas las Figuras sefialadas, las distintas referencias numé-
rices, corresponden a los elementos ¥ partes componentes del oonjunto
giguientess

1 - caja

2 - tape

3 - tablero perforado

4 ~ agujero central

5 - tabique geparador

6 — pedn

Este juego consta de un tablero perforado, con une serie de te~
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de los dibujos que se acompafien en los cualess se muesira una caja

1066638

tadros alineados diagonal y ortogonalmente y una cantidad de peones _
de dos colores diferentes, con los ocusles, dos personas contenderan
en este entretenido pasatiempo.

El objeto del juego consiste en colocar cinco peones seguidos
en fila, en cualquier sentido, para lo oual, en primer lugar, uno
cualquiera de los jugedores coloocars uno de sus peones, en el tala-
dro central, marcado con un cfrculos a continuacidn, el otro jugador
colocard otro de los suyos en otro taladro y asi gucesivamente, tra-
tando de colocar los peonses en filay este jusego que & primera vista
parece muy sencillo, tiene sus dificultades, dependiendo de la maes—
tr{e e inteligencia con que coloquen los peores ambos jugadores, pues
se ha de tratar de cortar las Jugedas del contraria y al mismo tiempo
formar las propias.

El primer jugador que consige poner cinco peones geguidos en
fila, habra ganzdo la partida ¥y podra comenzarse de nuevo dejando li-
bres todos los taladros del tableros

Las partidas se comenzaran alternativamente una vez cada juge-—
dor, para gque la ventaja de un punto mée por delante recaiga ocada vez
en un jugador distinto; en caso de que una partida se amplie demasia~-
do y no hubiese taladros libres, por haber llegado al borde del ta-
blero, sin haber conseguido ninguno de losjugadores colooar cinco de
sus peones en fila (cosa poco probable), la partide se daris por ter-
minada con empate ¥y habrfa que comenzarse de nuevo,

Un ejemplo de realizacidén de éste pasatiempo se expone & base

circular de material pléstico formada por dos partes (1) y (2), en ung
de las cuales estd colocado el tablero perforado (3), en el cual, el
taladro central estd marcado con un ofroulo (4); y otra parte que tie-
ne la doble misidn de servir de tapa ¥ también como alojamiento para

colocar los peones mientras se juega. Bsta tapa tiene un nervio cen—
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tpal (5), que sirve para Separar Jos peones (6) de distigto color. |

Ay
Le mited de estos peones (6) son de un ocolor distinto para evi-

tar las confusiones.

Hecha la descripcidn precedente, hemos de sfadir, dque los deta-
lles de realizgacidon de la idea expuesta, pueden variar, sin que por

ello cambie la esencia de la invencidn, que es la que se desprende de

e e

\ los parrafos que anteceden, y la que sé reivindica en la siguiente

| N 0 T A

En resumens El Modelo de Utilidad que se soliocita, recaera =H0-
bre las reivindiocaciones giguientest

18,- JUEGO DE HABILIDAD PERFECCIONADO, caracterizgado pordus,
estd oonstituido egenciaslmente por una caje sensiblemente cilindrica
que consta de cuerpo J tapa abigagrada, la cual es hueca y tiene rea-
lizado diametralmente un tabique separador que determina la formacidn
de dos alojamientom dentro de los cuales estéd depositados los peones,
de dos colores distintos, que utilizan ocada uno de los dos jugadores
que pueden intervenir en este pasatiempo, consistente en consegulr
alinear en fila cinco de ellos de un mismo color, para lo ocual en el
cuerpo de le misma caja hay dispuesto fijemente wn 4ablero parforado
con una serie de taladros alineados diagonalmente y ortogonalmente,
dentro de los cuales pueden encajarse uno & uno los citados peones,

comenzando por el taiadro central del tablero en cuestidn.

28,~ Se reivindica por {iltimo, como ®bjeto gobre el que ha de
receer el Modelo de Utilided que se solicitas v JUEGO DE HABILIDAD
PERFECCIONADO "o

Todo conforme queda descrito y reivindicado en la presente Me-
morie que consta de cuatro paginas mecanografiades ¥ dibujos adjuntos.

Madrid, 11 de Junio de 1964

ALFONSO UNGRIA
P, P. }
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