
X

106668
MEMORIA DESCRIPTIVA
q u e  l e  a c o m p a ñ a  a l a  s o l i c i t u d  d e  un

..............................ummo.......m :....o t il id a r ...............................

p o r.... 7SI1EE.... años en España, por.....^...JEBSO.m.HmiirBU) ESE

.ÜEQBIQHADO...”

a f a v o r d e

WB.MM..J.QS1..0SIST.QB1L.AEHIOLÍ..y..BOU.. JOSE.S... SAHZ BARTOLGK !

domiciliado en MDH33!,». Parque Masques de -Suanges (P laza  de E nsidesa, 3 -  p iso  5® Centro Izq u ie rd a , y Parque Marqués de Suances (P laza  de l a  Virgen ..............................d e l  íPrabajJ©) f re sp ee tlv am en t»«-.............
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, aue se re fiere  la  presente Memoria constituye 
La invenoion a Q.ue se ,

a d industrial» con oaraotertstioas ,  ventajas gue 1. -asan

" *  n°V d 1 privilegio de explotaoión e fu s iv a  gue por ella  a. 
mereoedora e Pr ^  ^  ^ ^ i o n e s  del Estatuto vigente de

solicita, de acuer Jul i „  de 1 .929, tarto refundí-
la  Propiedad Industrial de fecha

ai  io de Abril de 1 . 930.
do, publicado enunciado indios, al

Este Modelo de Utilidad, se refiere como

d habilidad, «  el gua pueden oonpetir dos persona. ,  9 -  
un juego de hábil ^  ^  p e l l o s  gue participan |
constituye un pasatiempo muy

» ,  —  -  ------ -------------------“ “ “

. . .  _______________- »  —  "  —  -  — “  ~

tiemuo aue la  forma de jugarlo.
\  la  Pigura 1* nuestra una vista en perspectiva del

En el plano, la  Pigura i

juego abierto. -narfil. del juego
1S Pigura 2. es v ista en planta ,  otra de p e rfil,

abierto# ,e d l  iusg0 oerrado.
ha Pigura 3* corresponde a una sección del jueg

les neones <iue intervienen en este 
La Pigura 4“ muestra uno de los peón

^  toda. l a .  Figuras secadas, las distintas referencias n ^  

ni.s, oorreeponden a lo . alónente. ,  Partes com entes del o o u ^ o

siguientes*

1 -  oaja

2 -  tapa

3 -  tablero perforado

4 -  agujero central

5 -  tabique separador

6 "  T  consta de un tablero perforado, con una serie de ta- 
Este juego consta ue wi
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taires alineado, diaconal y ortogonalmente y una santidad do peones -  

de dos oolores diferentes, oon los cuales, dos personas oontenderán

en este entretenido pasatiempo.

EL objeto del juego consiste en colocar cinco peones seguidos

en f i la ,  en cualquier Bentido, para lo oual, en primer lugar, uno 

cualquiera de los jugadores colocará uno de sus peones, en el tala­

dro central, marcado con un círculo, a continuación, el otro jugador 

colocará otro de los suyos en otro taladro y así sucesivamente, tra­

tando de colocar los peones en f i la ,  este juego que a primera vista  

parece muy sencillo, tiene sus dificultades, dependiendo de la  maes­

tr ía  e inteligencia con que coloquen los peoiies ambos jugadores, pues 

se ha de tratar de cortar las jugadas del contrario y a l mismo tiempo

formar las propias.
El primer jugador que consiga poner cinco peones seguidos en 

f i la ,  habrá ganado la  partida y podrá comenzarse de nuevo dejando l i ­

bres todos los taladros del tablero.

las  partidas se comentaría alternativamente una vea cada Juga­

dor, para g »  la  ventaja de un punto mía por delante recaiga oada ves 

en un Jugador distinto, en oaao do due un. partida se amplié demasia­

do y no hubiese taladros librea, por haber llegado a l borde del ta­

blero, ein j-b e r  ooneeguido ninguno de loajugadorea oolooar oinoo de 

iUa peones en f i l a  (ooaa joco probable), la  partida ee darla por ter­

s a d a  oon empate y habría lúe comentarse de nuevo.

Dn ejemplo de realisación de éat. paaatiempo ee enpone a base 

ie loa dibujos lúe e. acompañan en loo cuales, ee muestra una oaja 

circular de material plíatioo formada por dos parteo (1 ) y (2 ), en una 

de las cuales está colocado el tablero perforado (3 ), en e l oual, el 

taladro central está marcado oon un circulo ( 4), y otra parte due tie  

ne la  doble mieiín de servir de tapa y también como alojamiento para 

oolooar lo . peones mientras se Juega. Esta tapa tiene un nervio oen-
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a  ( 5 ), que sirve para seperer loe peones (6 ) de d ie n t o  oolor. -  

La mitad de estos peones (6 ) so» de un oolor distinto para evi-

r  las confusiones.
Heoba la  descripción preñádsete, hemos de aüadlr, que los dota­

os de realisaoión de la  Idea expuesta, pueden variar, sin que por 

.10 cambie la  esencia de la  invención, que es la  que se desprende de

i qa reivindica cu la
>8 párrafos que anteoeden, y la  que

w 0 T A __

*  resument El Modelo de Utilidad que se so lic ita , recaerá so­

re las reivindicaciones siguientes i

i# . -  JUEGO DE HABILIDAD PEBFECCIONADO, caracterizado porque,

stá oonstituido esencialmente por una caja sensiblemente cilindrica  

ue consta de cuerpo y tapa abisagrada, la  cual es hueca y tiene rea­

mado diametralmente un tabique separador que determina la  £ «■ *< *“  

l6 dos alojamientos dentro de los cuales está depositados los peones,

„  do. colore, distintos, que utilissn  cada uno de lo .  dos Jum eras 

1U.  pueden intervenir en este pasatiempo, consistente en conseguir 

.linear en f i l a  cinco de e llos de un mismo color, para lo cual en el 

cuerpo de la  mismo caja hay dispuesto fijamente un tablero perforado 

oo» una serie de taladros alineado» diagonalmente y ortogonalmente, 

dentro de los cuales pueden encajarse uno a uno los citados peones, 

comentando por e l taladro central del tablero en cuestión.

2. . -  Se reivindica por último, como objeto sobre el que ha de

, , _ „ j 4-q . tt JUEGO DE HABILIDAD
recaer el Modelo de Utilidad que se so lic ita i

PERFECCIONADO "•
Podo conforme queda descrito y reivindicado en la  presente Me­

moria que consta de cuatro páginas mecanografiadas y dibujos adjuntos

Madrid, 11 de Junio de 1964 

ALFONSO UNGBIA
f . p . n J
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