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MEMO RÍA D E SC R tPT! VA
q u e  se  a c o m p a ñ a  a !a so H c itu d  d e  un

......................... MODELO DE......UTILIDAD

por .. . VEINTE años en España, por...
MECANICO ".............  ..........................................................

a f a v o r  d e

D CN .M ^

domícítíado en ...(Alicante) . -  Valencia, 1
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La invención  a  que se  r e f i e r e  l a  p re se n te  Memoria co n s titu y e  __ 

una novedad in d u s t r ia l ,  con c a r a c te r í s t ic a s  y  v e n ta ja s  que l a  hacen 
m erecedora d e l p r iv i le g io  de ex p lo tac ió n  ex c lu s iv a  que por e l l a  se 
s o l i c i t a ,  de acuerdo oon la s  p re sc rip c io n e s  d el E s ta tu to  v ig en te  de 
l a  P ropiedad I n d u s t r i a l  de fecha 26 de J u l io  de 1 . 929, te x to  re fu n d i­
do, publicado  e l  30 de A b ril de 1.93o.

Según e l  inv en to , é s te  se  con trae  como su enunciado in d ic a , a  tn 
muñeco de ju g u e te , que sim ula un "clown", e l  cu a l anda, mueve l a  ca­
beza y abre  y c ie r r a  lo s  brazos tocando un acordeón que se encuentra  
s u je to  e n tre  lo s  mismos.

Todos e s to s  movimientos e s tá n  conseguidos por un motor e l é c t r i ­
co que e l  p ropio  muñeco l le v a  incorporado  y cuyo m otor, que es re v e r­
s ib le ,  se gob ierna a d is ta n o ia , a  tra v é s  de un c ab le , desde una ca ja
de mandos p ro v is ta  de dos pu lsado res en l a  cual se  a lo ja n  además la s  
p i la s  secas que a lim en tan  e l  m otor.

La d esc rip c ió n  d e l ju g u e te , se  r e a l i z a  oon ayuda de lo s  d ibujos 
que se  ad ju n tan , a  base de lo s  cuales se  expone l a  e s tru o tu ra  del mis­
mo, a l  p ropio  tiempo que su funcionam iento .

En d ichos d ib u jo s , l a  F ig . 1* m uestra e l  muñeco v is to  por detrás
La Ig u ra  2*, m uestra e l  muñeco v is to  de lado
La F ig ura  3* m uestra  e l  muñeco v i s to  de f r e n te .
Para una mejor exp lioao ió n , se  i l u s t r a  solam ente l a  p a r te  mecá­

n ic a  d e l ju g u e te , e l  oual no e s tá  v e s tid o , no t ie n e  colocada la  cabeza 
n i  tampoco s u je ta  e l  acordeón; por s e r  e s to s  elem entos acce so rio s  y 
en todo caso su sc e p tib le s  de m o d ificació n .

Asimismo, tampoco se  ha rep resen tad o  g ráficam en te  e l  c a je t ín  
parta-m andos en e l  que se  a lo ja n  la s  p i l a s ,  cuyo o a je t ín ,  como ya se 
ha dicho, t ie n e  dos bo tones, uno que pone en marcha e l  motor con g iro  
a  l a  derecha y o tro  que también lo  pone en marcha pero  g irando  a  l a  i :  
q u ie rd a . El motor funciona durante  todo e l  tiempo que uno cu a lq u ie ra  
de e s to s  botones se  mantenga pulsado .
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E l cable que en laza  l a  b a te r í a  e le c to , ca con e l  motor in c o rp o -_  

rado a l  ju g u e te , t ie n e  una lo n g itu d  aprop iada y tampoco ha sido  re ­
p resen tado  en lo s  d ib u jo s .

Básicam ente, l a  e s t ru c tu ra  fu n c io na l d e l ju g u e te  oomprende l a  
r e a liz a c ió n  de lo s  s ig u ie n te s  movimientos.

-  Andar
-  Mover l a  cabeza a r r ib a  y abajo
-  A b rir y h e r ra r  lo s  brazos
El prim ero de e s to s  ind ioados movim ientos, se  consigue en v ir tu d  

de que, e l  motor r e v e r s ib le  - 19-  t ie n e  un e je  m o triz  - 27-  terminado 
en un piñón - 20- ,  e l  cual da movimiento a una rueda dentada - 21-  que 
a su  vez l le v a  calado o tro  piñón - 22-  que engrana con o tr a  rueda den­
tad a  - 23- ,  l a  cua l, asimismo, l le v a  calado o tro  piñón - 24-  que es e l  
que da movimiento a l  engrane p r in c ip a l  - 25-  d e l mecanismo.

E ste  engrane p r in c ip a l  -25---- lo s  o tro s  d e s c r i to s ,  -2 0 -, -2 1 -,
-2 2 - ,-2 3 -  y -2 4 -  no co n stitu y en  más que un t r e n  d e sm u ltip lic a d o r-  es­
t á  f i j o  a  un e je  - 29-  que t ie n e  su  te rm in a l - 30- ,  doblado en forma de 
b ie la .

Al g i r a r  por ta n to  e l  engrane -2 5 - , e l  e je  asociado  -2 9 -  da tam­
b ié n  v u e l ta s .

En e s te  mismo e je  -2 9 - , y , en l a  p a r te  de b ie la  -3 0 -  d e l mismo, 
e s tá  ca ladas dos v a r i l l a s  independ ien tes - 16—, que a tra v ie s a n  por unos 
o r i f i c io s  re a liz a d o s  en e l  b a s tid o r  p o s te r io r  - 17-  d e l  ju g u e te .

E stas  mismas v a r i l l a s  -1 6 - , en sus te rm in a le s  e s tán  dobladas 
convenientem ente y s u je ta s  a unos zapatos la s tr a d o s  - 18- .

Por lo  tq n to , a l  g i r a r  e l  e je  -2 9 -  en un se n tid o  u en o tro , la s  
v a r i l l a s  - 16-  unidas con e l  mismo con p o s ib il id a d  de g iro  independien­
te ,  in ic ia n  un re c o r r id o  c i r c u la r ,  cuyo ra d io  es e l  de la  b ie la  - 30- ,  3 

por lo  tan to  provocan un desplazam iento l a t e r a l  - a  p asos- d e l jugu ete , 
a derechas o a iz q u ie rd a s , según e l sen tid o  de g iro  d e l re fe r id o  e je  
-2 9 -.
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Con re fe re n c ia  ahora a lo s  mecanismos que producen lo s  movimieg 

to s  de cabeza y de lo s  b razos del muñeco, lo s  elem entos p r in c ip a le s  
inc luy en , según i lu s t r a n  p articu la rm en te  la s  F ig u ras 1*, 20 y 3&, e l  
que en l a  misma b ie la  - 30-  vaya ca lada  una palanca - 7-  que e s tá  un i­
da a un pasador - 5-  e l  cual se h a l la  f i j o  en e l  extremo de una p ieza  
t r ia n g u la r  c u rv il ín e a  - 13- ,  la  cual a su  vez b ascu la  apoyada en un 
e je  su p e r io r - 8-  que l a  a tr a v ie s a .

E sta  p ieza  -1 3 -  b ascu lan te , t ie n e  en su p a r te  in f e r io r  d e la n te ­
ra ,  re a liz a d o s  dos o r i f i c io s  rasgados - 1 &- por lo s  que a tra v ie sa n  lo s  
extremos de dos v a r i l l a s  que convenientem ente dobladas forman
lo s  b razos d e l muñeco.

Los mismos b razos - 9 -  g ira n  su sten tad o s sobre dos soportes la ­
t e r a le s  - 12- ;  siendo  su movimiento e l  s ig u ie n te :

Al g i r a r  l a  b ie la  -3 0 -, la  palanoa - 7 - ,  unida a l a  misma, sube 
y  b a ja  a lte rn a tiv a m e n te . Como eBta palanca  - 7 -  e s tá  a r t ic u la d a  en 
e l  pasador - 5-  que a su vez e s tá  f i j o  en l a  p ieza  t r ia n g u la r  basculan­
te  -1 3 - , r e s u l ta  que l a  r e f e r id a  p ieza  b a scu lan te  - 13- ,  sube y b a ja  
tam bién a lte rn a tiv am en te  por e s ta r  apoyada en e l  e je  - 8- .  Al su b ir  
y b a ja r  e s ta  p ieza  b ascu lan te  - 13- ,  suben y bajan  tam bién lo s  brazos 
- $ -  d e l muñeco que l a  a tra v ie s a n  por lo s  o r i f i c io s  rasgados -1 0 - . Es­
t e  movimiento de lo s  c itad o s  b razos - 9- ,  se  transform a, por v ir tu d  
de l a  doblez de lo s  mismos y de lo s so p o rte s  - 12- ,  en o tro  d is t in to ,  
c o n s is te n te  en a b r i r  y c e r ra r  a lte rn a tiv am en te  lo s  extremos l ib re s  
de lo s  mismos.

Como e n tre  lo s  c ita d o s  b razos - 9 -  va s u je to  un acordeón (no 
m ostrado) r e s u l ta  que se  produce entonces un sonido m usical propio 
d e l instrum en to .

Al p ropio  tiem po, y por v ir tu d  de l a  misma palanoa - 7 - ,  se pro­
ducen tam bién lo s  movimientos de l a  cabeza de muñeco. E stos movi­
m ientos, que son como ya se ha dicho de subida y  b a jad a , e s tá n  p r in -
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cipalm ente d ir ig id o s  a  o o n to rs io n ar l a  oara d e l "clown" por deform a-_ 
ción  de su  m andíbula.

Se oonsiguen e s ta s  deform aciones en e l  r o s t r o  d el muñeco, dado 
que l a  o ita d a  palanca  —7— a l  mover l a  p ie z a  t r ia n g u la r  b ascu lan te  -13- 
mueve tam bién a  una p le t in a  - 6-  que se  a r t i c u l a  en e l  mismo e j e - 5-  
de l a  p ieza  b a sc u la n te .

La c ita d a  p le t in a  - 6- ,  t ie n e  o tro  punto de a r t ic u la c ió n  Buperio: 
en un e je  - 4-  incorporado  a una p ieza  de so p o rta  - 1—, l a  cu a l a su 
vez t ie n e  un punto d e la n te ro  de g iro , determ inado por un e je  - 3 -  que 
e s tá  f i j o  a l  b a s tid o r  - 2-  d e l muñeco.

Por lo  ta n to , a l  moverse l a  palanca - 7 - ,  se  mueve como ya se 
ha dicho l a  p ieza  t r ia n g u la r  b ascu lan te  -1 3 -  y é s ta ,  a r r a s t r a  a l a  
p le t in a  - 6-  l a  cu a l hace moverse a r r ib a  y abajo  a  l a  p ieza  - 1-  d efo r­
madora de l a  mandíbula d e l "clown" y que va o c u lta  d en tro  de la  cabe­
za d e l mismo.

Por todo  lo  expuesto , y Bin n ecesidad  de o tr a s  con siderac iones, 
se  comprende fác ilm en te , que puesto  en marcha e l  ju g u e te , e l  "clown" 
que e l  mismo re p re se n ta , anda y sim ultáneam ente to ca  e l  aoordeón mo­
viendo graciosam ente l a  mandíbula lo  que produoe oómicas oontorniones 
f a c ia le s .

Heoha l a  d esc rip c ió n  preoedente, hemos de a ñ a d ir , que lo s  d e ta ­
l l e s  de re a liz a c ió n  de la  id ea  expuesta , pueden v a r ia r ,  s in  que por 
e l lo  cambie l a  e senc ia  de la  invención , que es l a  que se  desprende de 
lo s  p á rra fo s  que anteceden, y l a  que se  r e iv in d ic a  en la  s ig u ie n te

25 N O T A

30

En resumen! El Modelo de U til id a d  que se  s o l i c i t a ,  re c a e rá  so­
b re  la s  re iv in d ic a c io n e s  s ig u ie n te s !

1*.— HUÍÜEC0 ANDADOR MECANICO, c a ra c te r iz a d o  porque sim ula un 
"clown" que anda, mueve l a  cabeza y  abre y  c ie r r a  lo s  b razos tocando 
un aoordeón que l le v a  su je to  e n tre  lo s  mismos, estando  conseguidos
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— todos e s to s  movimientos por medio de un motor e lé c t r i c o  que e l  propio, 

muñeco l le v a  incorporado , y , ouyo motor, que es r e v e r s ib le ,  se  gob ier 
na a  d is ta n c ia  a tra v é s  de un cab le , desde una c a ja  de mandos p ro v is­
t a  de dos pu lsadores en l a  cual se a lo ja n , además, laB p i la s  secas 
que alim entan  e l  motor a tra v é s  da un cab le  da conexión^ dando dicho 
motor, movimiento a un e je  m o triz  term inado en un piñón, e i  cua l da 
movimiento a una rueda dentada que a  su  vez l le v a  calado  o tro  piñón 
que engrana con o tra  rueda dentada, l a  cua l asimismo, l le v a  oalado 
o tro  piñón que es e l  que da movimiento a l  engrane p r in c ip a l  d e l  meca­
nismo, y , estando f i j o  e s te  engrane p r in c ip a l  a  un e je  que t ie n e  su 
te rm in a l doblado en forma de bh.ela por lo  que a l  g i r a r  e s te  engrane 
p r in o ip a l ,  e l  e je  aso ciado  con e l  mismo, da tam bién v u e l ta s .

2 * .-  MUÑECO ANDADOR MECANICO, c a ra c te r iz a d o  según l a  r e iv in d i ­
cación  a n te r io r  y porque, en e s te  mismo e je ,  y , en l a  p a r te  de b ie la  
d e l mismo, e s tá n  ca lad as dos v a r i l l a s  ind epen d ien tes que a tra v ie sa n  
por unos á r i f i c i o s  re a liz a d o s  en e l  b a s tid o r  p o s te r io r  d e l  ju g u e te , 
estando  e s ta s  mismas v a r i l l a s  dobladas convenientem ente en sus term i­
n a le s  y s u je ta s  a  unos zapatos la s tr a d o s ,  de t a l  manera que a l  g i r a r  
e l  e je  en un sen tid o  o en o tro , l a s  v a r i l l a s  unidas con e l  mismo 
con p o s ib il id a d  de g iro  independ ien te , in ic ia n  un re c o r r id o  c i r c u la r  
cuyo ra d io  es e l  de la  b ie la ,  y , por lo  ta n to , provocan un desp laza­
m iento l a t e r a l  -  a pasos -  d e l ju g u e te , a derechas o a iz q u ie rd a s , se ­
gún sea  e l  sen tid o  de g iro  del r e f e r id o  e je .

36. — MUÑECO ANDADOR MECANICO, c a ra c te r iz a d o  según la s  r e iv in ­
d icac io nes a n te r io re s  y porque, en l a  misma b ie la  que acciona la s  
p ie rn a s  d el muñeco, va oalada una palanoa que e s tá  unida a un pasador 
e l  cua l se  h a l la  f i j o  en e l  extremo de una p ieza  t r iá n g u la r  c u r v i l í ­
nea, la  oual a  su vez b ascu la  apoyada en un e je  su p e r io r que l a  a t r a ­
v ie s a , ten iendo  e s ta  p ieza  en su p a r te  in f e r io r  d e la n te ra , re a liz a d o s  
dos o r i f i c io s  Rasgados por lo s  que a tra v ie s a n  lo s  extremos de dos v a r i
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l i a s  que convenientem ente dobladas forman lo s  brazos muñeco; g i r a  
do su s ten tad o s , e s to s  mismos b razo s , e n tre  lo s cu a le s  se  encuentra 
su jeb  un acordeón; sobre  dos so p o rte s  l a t e r a l e s  lo  que determ ina que 
se  abran  y c ie r r e n .

4".-* MUÑECO ANDADOR MECANICO, c a ra c te r iz a d o  según la s  r e iv in ­
d icac io n es a n te r io r e s ,  y porque, l a  palanca que accio na  lo s  b razos pa 
r a  to c a r  e l  acordeón, s i rv e  tam bién p ara  p ro d u c ir lo s  movimientos de 
l a  cabeza d e l  muñeco, dado que l a  misma, a l  mover l a  p ieza  tr ia n g u ­
l a r  b a scu lan te , ya c ita d a , mueve tam bién a  una p le t in a  que se  a r t ic u ­
l a  en e l  mismo e je  de l a  p ieza  b ascu lan te ; ten iendo  e s ta  p le t in a  o tro  
punto de a r t ic u la c ió n  su p e r io r en un e je  inco rporado  a  una p ieza  de 
so p o rte  l a  cua l a su  vez t ie n e  un punto d e la n te ro  de g ir o ,  determ ina­
do por un e je  que e s tá  f i j o  a l  b a s tid o r  d e l  muñeco.

5 " . -  Se re iv in d ic a  por ú ltim o , como o b je to  sobre e l  que ha de 
re c a e r  e l  Modelo de U til id a d  que se s o l i c i t a !  " MUÑECO ANDADOR MECANI
CO

Todo oonforme queda d e s c r i to  y re iv in d ic a d o  en l a  p re sen te  Me­
m oria que con sta  de s i e te  páginas m ecanografiadas y d ibu jo s que se  
acompañan.

Madrid, 1$ de A b ril de 1$?64
ALFONSO UNGRIA P
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