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ﬁﬂhﬁggw%ii-de la Patente de invenclon para Espafia y sus posesiones que sa-
3%1§;5,“ licita mpor 20 afios wor "Combinaciones que se lograﬁ,con fichas
Eﬁi@iﬁ%ﬂ sobre Cartones con el empleo de mlantillas y €lave” a favor de
Don Francisco Agustin y Serra,

Llamase CUADRADO MAGICO a un cuadrado dividido en varios cua
draditos ocupados por distintos numeros y dispuestos de tal ma-
nera,eque todos los de una misma linea,bien sea horizontal,ver-
tical o diagonal den por suma la misma cantidad (fig I )
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El origen de los CUADRADOS MAGICOS se remonta a la epoca &
los primitivos Egipcios y se llamaron asi »or ser objeto de g ran
veneracidn entre los pijagoricos.En los tiempos de 1a alequimi a
y de la Astrologia habia CUADRADOS MAGICOS grabados: sobre plan
chas de diferentes metales que simbolizaban los planetas,

- Uno de los CUADRADOS MAGICOS que se presta a mayor numero dwe

~ 8oluclones es el gue se forma con los diez Yy seils primeros mie
meros,ordenado sobre la misma cantidad de casillas,de manera
§ue sus lineas horizontales,verticales ¥y diagonales sumen siem-
pre 34 de la manera indicada en 1a figura 2

La formacion de este QUADRADO MAGICO sresenta bastantes diff i--

cultades y las soluciones se obtienen muy de tarde en tarde por
tenerse que lograr a fuerza de tanteos,

Por el procedimiento mecanico que aqul se describe se ob~
tienen con gran -rapidez mas de MIL QUINIENTAS formas distintas
del CUADRADO MAGICO de refencia sin fatigar lo mas minimo la
imaginacion g aunque su funcionamiento obedece a reglas fijas,
no wor ello deja de ofrecer variedad e interes 8u mane jo,que
sirve de agradable entretenimiento,

ELEMENTOS QUE ENTRAN EN COMBINACION

I~ LA KLAVO {Clave) consistente en un cuadrado con diez y sess
casillas en las que estan escritos POr 8u orden natural los
diez y sels wrimeros nimeros,En la marte superior de cada
uno de sus lados existen unos circulos o discos numerados
del T al 4 para referencia de las »lantillas,

2¥ Seis KADRILOS (Plantillas) formadas por el cuadrsdo funda-
mental con sus divisiones, impreso sobre papel trasparente
Dichos cuadrados indican las lecturas de series de cuatro
nﬁmeros,para lo cual van marcados con diferentes distinti~
vos siendo estos y sus nombres los que sliguen

* TRIFOLIO (Trebol)/ Q BEKO (Pico)/’ KARO (Cuadro)

En la warte superior existe un' circulo trasparente gue si r-
ve para fijJar su posicion sobre la KLAVO

3% Cuatro KARTONLUDOS (Cartones) de forma analoga a los KABRI
LOS,guardando formas distintas sus casillas que van pinta-
das en cuatro colores diferentes.Estes casillas o cuadraédos
se les dbstingue por las 8lgientes denomdnaciones
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Los cuatro centrales,,,,,,,,;ss,s15,,5,BA20 (Base)
108 cuatro de 1as esiuinas.............ANGULO (Esquina)
Los ocho restantes..........coc0s..... FLANCO (Laterales)

j‘?ff@ﬁ
: ":« N Dentro de los FLANCO (Iaterales)
Ei/;,’ﬂb A la wareja del lado Este del Cartmn,, KUPLO E,

A la pareja del lado Oeste .s Kuplo O,
A 1z pareja del lado Horte s KUPLO N.
A la parejla del lade SUR KUPLO 3,

I
4% Diez y sels KUBETO (#ichas) de forma rectangular numeradas
correlativamente del I al I6 con una pequefia caja de forma
analoga donde se guardan.

A continuacidn diremos la forma Y manera de cembinar estos ele-
mentos en la practica del juego,explicando por medio de un e-
Jemplo el mecanismo empleado,y despuéds se darin reglas para ge-
neralizar el nismo,

EJ E M P L O

Se toma una cualeuiera de los KADRILO (@lantillas) y se colo~
ca sobre LA KLAVO (Clave) supongamos que esta sea la n# I,8i-
gulendo las indicacliones del Resumen que se une al final,hare-
mos coincidir su disco trasparente con el marcado con el né T
de la referida KLAVO; en esta posicidn se leerfn los némeros
que quedan cubiertos por los cusdrados gue llevan los distine
tivos de TRIFOLIO,debiendo advertir que en esta KADRILO la »ri
mera cuadricula sirve también cuando se toma el otro distinti-
vo de KARO y,como podra observarse,los referidos cuadrados es-
tan sobre los nimeros I-6-12-15,y sacando las(fichas)X KUBETO
de estos numeros,se colocardn en los cuatro cuadrados centra =
les del EARTONLUDO nel,quedando constituida la BAZO (Base)
Como muede verse las KUBETO est#n colocadas sobre el KAR~
TONLUDO de la siguiente maneratel I sobre casilla roja,el 6 so
bre azul,el I2 sobre verde,y el IS5 sobre blanco,inmediatamen~
te hacemos girar 1s p»lantilla hasta que su disco trasparente
esté sobre la referencia n®2 de 1la KLAVO,mofiento en el cual los
cuadrados con distintivo de TRIFOLIO indicardn los numeros 4 -
7-9-I4,que corresmwonden s los cuatro ANGULOS del KARTONLUDO
Ahora bien,se dad 8lempre el caso de que "1.0S NUMEROS QUE SE HA
LIAN EN LA MISMA LINEA HORIZONTAL DE LA KLAVO.OCUPAN EN EL KAR

mos el 4,que pertenece a la misma linea horizontal de L K1ILAVO
que el I,sobre casilla roja mpor estar dicho I ya sobre rojo,

El 7,en azul,por encontrarse sobre este color el 6,que es de
Su misma linea horizontal de la KLAVO,EL 9,s0bre verde,y el I,
sobre blanco,por haberse establecido sobre estos colores el 12
Y el I5,que w rtenecen a sus respectivas 1fneas horizontales

de la XLAVO,

Acto seguido hacenmos girar nuevamente la KADRILO hasta que
por su disco aparezca el numero 3 de la KLAVO,observande enhon
Ceés que los mencionados cuadrados con distintive de(548496) TRI-
FOLIO interceptan los numeros 2-5-11-16,4® corresponden a los
KUPLOS (Parejas) E. y @ Y que situaremos en sus casillas,si=
gulendo los principios generales en esta formal

EL I6 de 1la misma lines horizontal de la KLAVO que el I4 y I5
sobre blance.

El IT de la misma lineg horizontal de la KIAVO que el 9 yI2
sobre verde

EL 5 deuia linea horizontal de 1a KLAVO que el 6 y 7 sobre
azul,

El 2 de la misma linea horizontal de la KLAVO que el I y 4
sobre rojo.

Una vez colocadas estas KUBETOS, las cuatro restantes ofrecen

pOCA diricultad,porque cada una tomard Precisamente la casi-

112 vacante del color(aue forman) de los numercs que formun

8u linea horizontal de la KLAVO,y wor este motivo el 3 ira



sobre rojoj;el 8,en azul;el I0,en verds,y el IJ,en blamco que-
dandc en este momento el problema resuelto al sumar tédas sus
lineas tanto verticales como horizontales ¥ oblicuas la mis-

> ma cantidad BE TREUNTA Y CUATRO.

GENERALIZACION DEL SISTEMNMA

Es preciso ante todo formar con los diez Y 8eis KUBETO ,cua-
tro agrupaciones de a cuatre KUBETO cada una,que sirvan despufs
para establecer las BAZ0,ANGUIOS,y FLANKO,de las dis tintas solu
clones.Estas series de cuabbo nimeros las Proporcioenan las KAe
DRILOS, colocandolas sobre la KLAVO en la forma que indica el RE
SUMEN que figura en ultimo lugar.

La manera de m»roceder sers la siguienteSsupongamos que se
trata de manejar la KADRILO n® J,por ejemplo Empezariamos por
colocarla sobre la KLAVO,haciendo coincidir su disco traspareh~
te con el sefalado con el nS®I de aquella,siguiendo las indicas
clones de la casilla "DISCOS ®E 1A CLAVO"de]l resumen antes cita
do.En dicha posicidn verismos los numeros que cubren las cuadri-
culas con los distintivos gue también se mencionan en el referi-
do RESUMEN y como quiera que estos son los de TRIFOLIO y RARO,
Tormartamos dos agrupaciones de KUBETOS,una con los numeros que
cubren las casillas con TRIFOLIO,y otra con los gue corresponden
@ los KAROS,Después,hariamos girar la KADRILO hasta que su dis-
¢o trasparente coincidiera en 1a KLAVO con el otro numero cita-
do en el RESUMER o sea con ol J,»ara obtener la segunda posi cien
de la KADRIIO,y de manera analoga encontrariamos las otras dos
series de cuatro KUBETOS

Una vez obtenidas las cuatro series de nomeros,pasaremos
& explicar la manera de emplearlos sobre los KARTONLUDOS, sirvien
do para los tres mrimeros,todas los EADRILIOS (plantillas)a ex-
cempcion de 1la sexta,que con determinadas posiciones de la quine
ta queda wara uso exclusivo del KARTONLUDO ne4

El KARTONLUDO que debe emplearse en srimer lugar es elnSl
y caso de gue éate no prosorciene selucidn,se cambiard por elns3
en la seguridad de que esia Siempre ha de encontrarse.lO0S cui-
driados resueltos en el KARTONLUDO n®I tienen Slempre solucion en
el n#2 Hay tambien planteamientos que tienen solucion en los tres

B A Z Or Una cualquiera de loas cuatro grupos de KUBETOS se to~
ma“POr BAZO y se colecan sus fichas por orden de Ie ctura o en
cualquiera de las venticuatro formas gque pueden adoptar,sobre los
cudtre cuadrades centrales del KARTONLUDO sue se esté ensayande

En el KARTONLUDO n®4 las variaciones en el orden de colocacton
de 1a BAZO es nis linitado pdr existir dos cuadriculas del mis=
mo color en cada una de sus lineas horizontales,y deberse cump~
plir el mprincipio general de que "NUMEROS DE IA MISMA LINEA HO=-

RIZONTAL DE LA KLAVO OCUPAN CASILIAS DEL MISMO COLOR EN LOS KAR=-
TONLUDOS"

ANGULOS =DnDe los tres montones que guedan despus de establecer
1s 3AZ0O se toma uno de ellos,y con arreglo al principio fundae
mental,se colocan en las esquinas,viendo entonces si las diago~-
nales que se forman suman treinta y cuatro.Sineo fuese asi,se sus
tituiran estas fichas por las del 3% o 48 pmonton hasta conse=-
gulrlo.Pudiese ocurrir que al final se viese que estas fichas no
proporcionasen completa al CUADRADO.y entonces habria ‘que susti-
tuir dichos ANGULOS wor los KUBETOS de otros montones que come



( 4)
xl su colocacion es la debida,viendo si cada pareja,KUPLO
E. o KUPLO 0O, suma iguzl que los numeros que tengan los AN
GULOS opuestos.Refiriendonos a la figura 2,debe verigicar-
se que I6 5= 7 1IA&
Bn el KARTONLUDO nf®4 el monton para estos KUPLOS necesaria~-
mente tiene que ser agquel cuyos numeros formen con los de
la BAZOfnumeros) lineas horizontales de la KLAVO.

FLANEos N.S, Las cuatro ultimas KUBETOS se colocan en igual
forma en las unicas caslllas que quedan libres del KARTOIN
LUDO.Cuando se emplea el KARTONLUDO n#4 a la vez «que se co-
locan estas sigulendo los principios generales,se efegtun -
ra una comprobzcién analoga a la anterior,observando si aes
numeros de cada KUPLO,suman igual gue otros dos de 1la BAZO
en esta forma (Fig 2) I I2 = I0 3

RESUMEN DE LA COLOCACION DE KADRIIOS SOBRE LA WBAZO"KLAVO

I e o S e B o e o e S o P o S S A S o e e S e
pEscos LECTURAS
de la de fes pdantillas :
KADRILOS KLAVO, ISPOSICION 2%POSICION EARTONLUDO
Primera I-2+«3~4 | En las 4 posiciones TRIW
FOLIOQOOD"I.OOOIOO¢
s I-2-3-4 | ®En las & ﬁdem,,KARo
Segunda I -3 TRIFOLIO y| TRIFOLIO y
KARO KARO
s 2 - 4 idem idem Iden Idem
T&rcera I«3 idem ldem ldem ldem T Np I,2 y3
Cuarta I -2 idem iden idem y BE-
KO
Quinta 2 -4 idem idem TRIFOLIO y
KARO -
,s I-3 iden idem idem ldem
Sexta I- 2 idem iden TRIFOLIO y > N & &
BEKO -

' OMactrlo. 72.8:cd) colirsex =
f’ﬂﬁ&>&24ﬂ4akﬂcmblnaciones que se logran,con fichas sobre Cartones,
con el empleo de plantillas y Clave.

NOTAS REIVINDICATORTIAS

I Fichas numeradas correlativamente del I al 16 y de
forma rectangular,éde circulo o poligonal
2 Piantillas sobre papel trasparente,y con los distin-
tivos de trebol,Cuadrado y »ico en sus cuadriculas
3 CLAVE-Formada por la serie natiiral de los numeros
del I &1 16 sobre el cuadrado fundamental compuesto
de igual cantidad de divisiones de igual forma. Con
cuatro discos en la parte media de sus lados para cs
tablecer colncidencia,con los que llevan las plantillas
4 Cartones cuadriculados en igual forma, sus casillas
iluminadas de distintos colores forman dibujos anado
gos a 108 que tienen las plantillas.
b S ot et et ]
Consta la memoria de cuatro folios mecanografiados por
una sola cara siendo todo ello de propiedad y nueva ine
vencion
Madrid 22 de Octubre de 1927
’
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