
MODELO DE UTILIDAD
p o r v e in te  años, a favor da D. JOSÉ TRAVERÍA OLLT&, 
da nacionalidad, y re s id e n c ia  españolas, domicilian­
do en B arcelona, c a lle  palamós, 87, B arcelona, pa­
r a  TABLERO PARA JUEGOS RECREATIVOS.

MEMORIA DESCRIPTIVA
El p resen te  modelo de u t i l id a d  se r e f ie r e  a un 

ta b le ro  p a ra  juegos re c re a tiv o s .
p resen ta  l a  novedad, e l  modelo en cu estión , de 

que, con un solo ta b le ro  puede jugarse a  d is tin to s  
juegos a  e lecc ión , s in  necesidad de disponer de c- 
t r o s  tan to s  ta b le ro s , de manera que con e l  espacio 
que ocupa un tab le ro  se dispone de hecho de tan to s  
ta b le ro s  como p lacas  de juego comprende ,e l  ta b le ro , 
que, po r ejemplo, pueden se r  cinco.

Se en tiende que e s to s  juegos son todos aquellos 
qua pueden id ea rse  o sean ya conocidos,en lo s  que in ­
te rv ien en  unos dados p a ra  e fe c tu a r la s  t i r a d a s  y imnp 
fich as  correspondientes a  lo s  jugadores, cuyas fich as  
se van situando sobre e l  reco rrid o  p re v is to  en e l  t a ­
b le ro  de juego.

Con e l f i n  de f a c i l i t a r  l a  ex p licac ió n  del inven­
t o ,  se acompaña l a  p resen te  memoria d e sc rip tiv a  de "Tin 
ho ja con dibujos, en lo s  que se ha representado un ca-
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so de re a liz a c ió n  que ae c i t a  a t í t u l o  de ejemplo no 
l im ita t iv o .

En loe  d ibu jos:
La f ig u ra  1, m uestra un tab le ro  del indicado t ip o .

5 La f ig u ra  2, rep resen ta  un d e ta lle  en sección del
propio ta b le ro .

E s tá  co n stitu ido  e l tab le ro  por dos b a s tid o re s  -1 -  
y -2 -  unidos po r t r e s  de sus lados formándo un cuerpo: 
hueco con en trada por e l lado ab ie rto  -3 - ,  presentando 

lo  como su p e rfic ie  de juego un c r i s t a l  —4—, o lámina 
de p lá s tic o  tran sp aren te  de adecuada re s is te n c ia ,  en 
cuyo cuerpo se a lo ja n  un número v a r ia b le  de p lacas  -5 -  
dotadas de una pestaña so b resa lien te  -6 - .

Cada una de e s ta s  p lacas  o s te n ta  e l  diseño o campo
15 correspondiente p a ra  e l  juego a  que va destinado, de ma—*ñera que para  poder jugar a l  juego e leg id o , b a s ta  con 

s i tu a r  en l a  p a rte  superio r del grupo de p lacas  que se 
han in troducido  en e l  in te r io r  del cuerpo del ta b le ro , 
l a  p laca  correspondiente, pa ra  que quede v is ib le  a tra v  

2o veB del c r i s t a l  que la s  p ro teg e .
La pestaña que p resen ta  cada una de la s  p lacas f a ­

c i l i t a  l a  ex tracc ió n  de la s  mismas, y o s te n ta , a l  pro­
pio  tiempo, e l  nombre del juego a  que va destinad a . A sí, 
pues, b a s ta  con e x tra e r l a  que se q u ie ra , e in tro d u c ir -  

25 l a  encima de la s  demás, a  no se r  que ocupe ya e s te  lu g a r.
S i b ien  p o r lo  general cada p lac a  o s te n ta rá  e l  grá­

fic o  correspondiente a un solo juego, podrá, no obstan­
t e ,  p re sen ta r aneada una de sus caras un g rá fico  d i s t in ­
to ,  con lo  que se du p licará  e l  número de juegos que pue- 

3o dan ju g a rse .
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El modelo, de%ntrc de su. esen c ia l!d ad , puede se r  

llevado a l a  p rá c tic a  en o tra s  formas que d if ie ra n  en 
d e ta lle  de l a  ind icada a t i t u lo  de ejemplo, a  la s  cua­
le s  a lcanzará  igualmente l a  p ro tección  que se recaba. 
Podrá, pues, fa b r ic a rse  en cu alqu ier tama&o y con lo s  
m ate ria le s  más adecuados, po r quedar todo e l lo  compren­
dido en e l  e s p í r i tu  de la s  re iv in d icac io n es  contenidas 
en l a  s ig u ien te  n o ta .

N O T A
Se declaran  de propiedad, novedad y u t i l id a d  p a ra  

todo e l  t e r r i to r i o  español y sus posesiones la s  s ig u ien  
te s  re iv in d icac io n es:

1.*.- Tablero p a ra  fuegos re c re a tiv o s , c a ra c te r iz a ­
do esencialm ente po r e s ta r  constitu ido  por dos bastid o ­
re s  unidos por t r e s  de sus la id o s  formando un cuerpo 
hueco con en trad a  por e l  lado a b ie r to , dotado de un 
c r i s t a l  que constituye l a  su p e rf ic ie  de juego, en  e l  
i n t e r io r  de cuyo cuerpo se a lo ja n  un número adecuado 
de p lacas  dotadas de una pestañ a  que sobresale  del l i ­
m ite de dicho cuerpo p a ra  f a c i l i t a r  l a  ex tracc ió n  de 
la s  mismas, a f i n  de co locar ju n te  a l  c r i s t a l ,  o sea, 
en forma v i s ib le ,  l a  p la c a  que osten te  e l  diseño o cam­
po correspondiente a l  juego que se desee p r a c t ic a r ,  t e ­
niendo en cuenta que cada p la c a  o s ten ta  un g rá fico  pa­
r a  un juego d is t in to .

2 ? .-  Tablero p a ra  juegos re c re a tiv o s , según l a  an­
t e r i o r  re iv in d icac ió n , carac te rizado  porque cada una de 
la s  p lacas d ispuestas en forma l ib r e  en e l  in te r io r  del 
cuerpo del tab le ro  p resen ta  dos g rá fico s  p a ra  dos jue­
gos d is t in to s ,  uno en cada cara , e l  nombre de lo s  cua-
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le s  v a  In s c r i to  en l a  pestaña de l a  p lac a .
3&.- Tablero p a ra  juegos re c re a tiv o s .
Todo t a l  y conforme con la  p resen te  memoria des­

c r ip t iv a ,  que consta  de cuatro ho jas fo lia d a s  y e s c r i -  
5 t a s  a  máquina por una de sus cetras, y una ho ja  con d i­

bujos re fe re n te s  a l a  misma.
M adrid,

f .  SANCHEZ 
P.P.
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