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M 3 M O R I A D E S C R I P T I V A

para una patente de invención por v e in te  año», por »* un nue­

vo «juguete meoánieo » a fa v or  de don Guillerm o ROVIROSi 

A1B3T, res id en te  en ca ldetas { Barcelona ) C a lle  de l a  Paz 

número 8 . -

Ia patente objeto de esta solicitud consiste en un 

juguete cuyo mecanismo está destinado a realizar ciertos mo­

vimientos análogos a los de la  inmensa mayoría de los anima­

le s  cuadrúpedos al andar.

Si movimiento se obtiene al tirar del juguete con 

una cuerda u otro dispositivo análogo en forma- que se tien­

da a arrastrarlo, o provocando por cualquier medio, un movi­

miento de rotación de los elementos giratorios que se des -  

oribe a continuaclón.

3n los dibujos adjuntos se mués tea en varias figu -



N

ras el objeto del invento. •

Descripción. Hay que distinguir dos partes; e l cuer 

po y las patas,.

31 cuerpo constituye e l armazón que sostiene y pro­

teje a l mecanismo,* la s  Patas sen los elementos movibles que, 

acoplados al,mecanismo dan al moverse, la  ilusión del movi­

miento real de lo s  animales cuadrúpedos vivientes al cami­

nar.

r ia l que se preste a e l lo , como plancha metálica embutida, 

madera, pasta de cartón, trapo, etc , adoptando la  forma del 

animal que se trata de im itar, debiendo únicamente estar hue 

co en el interior lo  suficiente para alojar el mecanismo y 

su suporte y presentar en los puntos de unión del tronco con 

la s  cuatro patas, una superficie plana ( dos en cada cara ) 

situadas las de una misma cara sobre un mismo plano; y las  

de la s caras opuestas sobre planos paralelos., listas superfi­

cies planas laterales del tronco serán lo  bastante grandes 

para que permitan el libre juego de las patas al moverse y

dos aberturas circulares* La abertura inferior a loja  un eje  

metálico 1 que asoma a ambos lados del tronco, fía toa e je s , 

e l anterior y e l posterior, en su parte media y en el inte­

rior del tronco lleva» dos excéntricas decaladas una de otra 

90« í ángulo recto ) de la  mi ama excentricidad las cuatro. 

Las excéntricas del eje anterior están unidas a las corres­

pondientes del eje posterior mediante dos bielas 3 quedando 

así asegurado e l movimiento sincrónico de ambos ejes* La 

exoentricidad y dimensiones de estos elementos ( excepto

31 cuerpo puede ser construido con cualquier mate-

andar

En cada una de estas cuatro superficies planas hay



las MelaS ) son indiferentes, ya que su papel es únicamen­

te el desasegurar la  uniformidad del movimiento rotativo ae 

los e jes anterior y posterior* 3£L mismo resultado se podría 

obtener instalando en el oentro de los ejes uno3 piñones 

dentados idénticos entre sí y unidos uno a otro mediante una 

cadena sin fin* Asimismo se podrían u tiliza r  engranajes có­

nicos, que mediante un eje longitudinal uniera solidar lañan­

te ambos ejes.

ios ejes 1 «i sus extremos y extari órnente al tron­

co llevan unas manivelas* les  manivelas situadas en lo s  ex­

tremos de un mismo eje están de caladas una de otra 180 q (opo 

sición diametral). las manivelas situadas en un mismo lado 

del tronco también están decaladas una de otra 180s¡ (oposi­

ción diametral). Be manera que cualquiera de la s manivelas 

gira sincronioamente con la  manivela del otro eje situada 

en la  cara opuesta, la  excentricidad de esta manivela varia­

rá con el tamaño del juguete y su ^magnitud influye princi­

palmente en la  altura a que se levantan del suelo la s  patas 

en el momento de adelantar*

las aberturas circulares 2 están situadas hacia 

atras y sobre la  línea que une lo s ejes 1 a una altura muy 

aproximadamente igual al doble de la  excentricidad de la s  

manivel as,anteriormente descritas, la di stancia entre lo s  

o r ific io s  2 es idéntica a la  distancia entre los orificios.

1. jjín cada una de la s  cuatro aberturas 2 va alojada una ma­

nivela independiente, todas e lla s  ccn una ex^ntricüad sensi­

blemente igual a l doble de la  de las manivelas 1_.

la distancia que separa lo s o rific io s 1 de lo s  ori­

f ic io s  2 será tanto mas pequeña cuanto mayor deba ser el pa­

so que den la s  patas del juguete y viceversa.



Las patas han de ser de madera, aglomerados de cor­

cho u otro material apropiado, de espesor suficiente para 

^ue al ser acopladas a la s  manivelas pueden sólidamente man­

tenidas por las manivelas 1_ las cuales llevan en su extremo 

un tope que impide e l desprenderse,.

Las patas pueden tener una forma cualquiera, adap­

tada a la s  del animal que se trata de imitar, pero en e lla s  

^  hay que situar tres puntos esenciales' a punto de unión de

la  pata con la  manivela 1 ; b punto de unión de la  pata oon 

la  manivela 2; y o punto de apoyo en el suelo# Satos tres  

puntos determinan los vértices de un triángulo isósceles, 

cuya hase es ab, La altura puede ser mayor o menor, según 

la  longitml de las patas del animal que se imite# La d is -  

tan d a ab es igual a la  distancia entre las proyeoeiones 

sobre la  horizontal de los o r ific io s  1 y 2, mas la  axcen -

tricidad de la  manivela 1»
Para estudiar el funeion,amiento, fijémonos única -  

mente en las cuatro manivelas 1_ (ver el esquema); la s  cus— 

0  tro manivelas 2; y lo s  cuatro triángulos abo, imaginemos

un momento en que la s cuatro patas se apoyan en el suelo,

Al provocar un movimiento de arrastre, por la  adherencia 

natural de los puntos de apoyo o sobre el suelo, todas las  

patas tienden a hacer girar las manivelas 1 en la dirección 

indicada por la  flecha en el esquema, los puntos _c siguen 

en su movimiento la  trayectoria marcada en la  gráf ies* de 

manera que al empezar el movimiento, el juguete se apoya en 

seguida solamente sobre las patas anterior izquierda y pos­

terior derecha y el punto de arrastre; mientras las otras 

dos patas marchan sin apoyarse hacia adelante, hasta que al 

llegar al extremo de su progresión bajan lo  suficiente, al



mismo tiempo que las otras suben, para que se apoyen las  

cuatro patas a la ves, y seguir así indefinidamente el mo­

vimiento, naturalmente que en los juguetes el apoyo de las  

patas no es un punto sino una superficie imitando la  planta 

del pie. Si punto c vértice del triángulo isósceles abe es­

tá entonces en la  parte mas posterior de esta ai'per f  i cié (ta­

lón) y e llo  fa c ilita  todavía e l movimiento, pues en virtud 

de esto al apoyarse las cuatro patas en el suelo, el punto a 

(esquena) está un poco mas adelantado en el sentido de la  

fie  cha.

Se comprende perfectamente que si por un medio 

mecánico cualquiera provocamos la rotación de las manivelas 

(1) en el sentido de la  flecha, e l juguete también adelanta 

rá, aunque su marcha no será tan segura como en el caso de 

ser arrastrado, por fa lta r  e l apoyo del punto de arrastre.

0 A# -

Descrito suficientemente el presente invento lo  

que se declara como de novedad e invención propia, son las  

siguientes reivindicad onesj

lS . m nuevo juguete mecánico, caraoia'izado porque 

merced a las disposiciones en él previstas se consigue que 

dicho juguete se mueva y ande imitando e.1 caminar de lo s  

animales cuadrúpedos cualquiera que sea su forma y especie.

2- ,  da nuevo juguete mecánioo, según reivindicación 

anterior, caracterizado porque las patas son los elenKíntos 

movibles y el cuerpo y la  cabeza son los elementos que so­

portan y alojan el mecanismo; puliendo el cuerpo y cabeza
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ser construidas de cualquier material que: se preste a e llo , 

ocmo plancha metálica embutida, madera, pasta de cartón, 

trapo, eto, debiendo ¡presentar en los puntos la terales da 

unión cen la s  patas unas superficies planas lo  suficiente­

mente grandes para que permitan el lib re  juego de la s  Patas; 

debiendo las patas ser construidas de madera, aglomerados 

de corcho, u otro material de espesor suficiente para que

al ser acopladas queden sólidamente mantenidas.
a .

3 -  . un nuevo juguete mecánico, según la s reivindi­

caciones anteriores, caracterizado porque la s  patas anterio­

res están montadas sobre unas man ivelas situadas en los ex­

tremos de un mismo e je, cuyas manivelas están decaladas una 

de otra 180«j (oposición diametral); presentando estas mani­

velas un tope en el extremo que impide que las patas se 

desprendan;, siendo e l otro punto de apoyo de la s  patas otra 

manivela de excentricidad doble de la  anterior, unida al 

cuerpo mediante una abertura situada sobre la  de la  manive­

la  anterior a una altura igTual a la  excentricidad de la  ma­

nivela de que nos ocupamos y haoia atras, a una distancia 

tanto mayor cuanto menor sea el paso que han de descritfr  

la s  patas.

4 -  , Ub nuevo juguete mecánico segón las reivindica­

ciones anteriores, caracterizado porque la s  patas posterio­

res están montadas sobre e l cuerpo de' una manera idéntica

a la s  anteriores, manteniendo e l  sineroniano del movimiento 

de rotación del eje anterior y del eje posterior mediante 

un juego doble de excéntricas a 909 una de otra ( ángulo 

recto ) y bielas; situadas en la  parte central de lo s  e jes  
o bien por medio de piñones dentados solidariamente acopla­

dos a lo s  ejes y unidos entre si mediante una cadena sin fir?



o: bien dos juegos de engranajes cónicos que mantengan en to­

do momento un perfecto sincronismo entre e l  movimiento de 

rotaoión de los ejes anterior y posterior; debiendo coinci­

dir en posición relativa y movimiento la  manivela anterior 

derecha con la  posterior izquierda y la  anterior izquierda 

con la  posterior derecha»

caciones anteriores, caracterizado porque lo s  puntos de apo­

yo de la s  patas en: e l suelo y las manivelas forman lo s  vér­

tices de un triángulo Isósceles, siendo la  base la  distan­

cia que separa lo s  puntos de apoyo de la s  manivelas, cuyo 

valor es la  distancia que separa la s  proyecciones sobre la  

horizontal de. lo s  orificios del tronco que soportan las ma­

lí ivelas, la-aa la  excentricidad de la  manivela giratoria; sien 

do la  altura de e3te triángulo isósceles mayor o menor segtín 

sea el tamaño del juguete y la  clase de animal que se trate 

de imitar.

oaciones anteriores, caracterizad o porque para ponerle en 

movimiento basta con tirar de él en movimiento de arrastre 

mediante una cuerda u otro dispositivo apropiado; puliendo 

también ser accionado mediante un esfuerzo muscular, mecá­

nico o eléctrico que imprima un movimiento de rotación sin­

crónico a lo s  ejes anterior y posterior.

y reivindica en esta memoria descriptiva y se ilu stra  con 

los dibujos que a la  misma se acompañan.

Consta esta memoria de siete páginas foliadas y 

escritas por una sola cara»

l&drid, 19 de agosto de 19 2 7.

a , ,5 -, Ub nuevo juguete mecánico según la s reivinfti

&
6 - ,  Un nuevo juguete mecánico segón la s  reirvindi-

7 - , uh nuevo juguete mecánico.- Segán se describe

i
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