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MEMORTIA DEBESCRIPTIVA

para una patente de
vo juguete mecinico
ALBET, residente en

RAMEr 0 8o

La patente

invencidn por veinte afos, por » In nue-
» g favor de don Guillermo RQOVIRDSL
caldetas { Barcelona ) Galle de la Paz
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objeto de esta solicitud consiste en un

juguste cuyo mescanismo estd destinado a realizar ciertos mo=-

vimientos andlogos & 1los de la inmensa mayorfa de 10s anima~

les cusdrdpedos szl andar.

21l movimiento se obtiene al tirar del juguete con

una cuerda u Ootro dispositivo andlogo en forma que se tien-

da a arrastrarlo, o provocando por cualquier medioc, un movi-

miento de rotacibn de los elementos giratorios que se des -

cribe m ecmitinuacidn,

@n los dibujos ad juntes se mussira en varias figu-



ras el objeto del invento. -

Descripeidén. Hay que distinguir dos partes: el cuer

Po ¥y las patas.

m1 cuerpo castituye el armazdén que sostiene y pro-
teje al mecanismo. las patas sm los elementos movibles gue,
acoplados al,mecanismo dan al moverse, la ilusién del movi-
miento real de los animales cuadrdpedos vivientes al cami-~
nare

Bl cuerpo puede ser construido con cuslg uier mate-
rial que se preste s ello, comO plancha metdlica embutida,
madera, pssta de cartém, trapo, eic, adoptundo la forma del
animsl que se trata de imitar, debiendo unicamente estar hue
co en el interior 1o suficiente para alojar el mecanismo ¥y
su suporte y pPresentar en 1o0s puntos de unidén del troneco con
lag cuatro patas, una superfieie plana ( dos en cada cara )
situadas las de una misma cara sobre un mismo plano; y las
de las carag opuestas sobre planos paralelos. Hstas superfi-
ocieg planas lateralqs del tronco serén lo hastante grandes
para gue vermitan el libre Jjuege de 1las ratas al moverse y
andare.

Dn cafa uwa de estas cuatiro superficies planas hay
dos aberturas circulares. la abertura inferior aloja un eje
metdlico 1 que asoma a ambos laios del tronco, Estos ejes,
el anterior y el posterior, en su parte media y en el inte-
rior del trongo llevap dos exeéntrieass decaladas una de otra
90¢ { 4ngulo recto ) de la mi ma excentricidad las cuatro.
Las exeédntirieas del eje anterior estdn unidas a las corres-
pondientes del eje posterior mediante dos bielas 3 quedando

asf asegurado el movimisnto sincrénicc de ambos ejes. Ia

excentricidal y dimensiones de estos elementos ( excspto



1as bielas ) son indiferentes, ya que su papel es unicamen-
te =21 de‘asegurar 1a wniformidad del movimiento rotativo de
los ejes anferior vy posterior,‘ai mi smo resultado se podria
obtensr instslando en el centro de 1os ejes unos pitiones
dentados idénticos entre sf{ y unidos uno a otro mediante una
cadens sin fin. Asimismo se podrfan utilizar engranajes cé-
nicos, que mediante un eje longitudiinal uniera gsolidariamon-
te ambos ejes,

Los ejes 1 & sus extremos y exteriormente al tron-
co llevan upnas manivelas. Ias manivelas situadas en 108 ex-
tramos de un mismo ejo estdn decaladas una de otra 18049 (0Po
sicidn diametrali. Iss manivelas situadas en un mismo 1a40
del tronco tambidn est4n decaladas una de otra 180z {oposi-
cién diametral ). De manera que cualquiera de las manivelas
gira sincronicamente con la manivela del otro eje situada
en 1la cara opuesta. La excentrieidad de esta manivela varia-
rd con sl tamafio del juguete y su magnitud influye prinoci-
palmente en la altura a que se levantan del suelo 1as patas
en el momento de adalantar.

Ias sberturas cireulares 2 estdn situadas hacla
atraa y sobre la lfnea que une 1los ejes 1 a una altura muy
aproximsdamente igusl al doble de la excentricidad de las
manivel a9, anteriormente descritas., Ia distancis entre los
orificios 2 es ldéntica a la distancia entre 10s orificios
1. in cada una de las cuatro aberturas 2 va alojada una ma-
nivela independiente, todas ellas con una exeen iricidad senai-
blemente igual al doble de la de las manivelas l.

Ia distancia que separa los orificios 1 de los ori-

fielos 2 serd tanto mas pequefia cuanto mayor deba ser el pa-

80 que den las patas del juguete y viceversa.



1as patas han de ser de madera, aglomeradocs die cor-
cho u otro material apropladc, de espesor suficiente para
que al ser acopladas a las manivelas queden solidamente man-
tenidas por las manivelas 1 las cuales llevan en su extrenc
un tope que impide =1 desprenderse.

Las patas pueden tener una forma cueslquiera, adaP-
tada 8 1as del animal que se trata de imitar, pero en ellas
hay que situar tres punios asenciales: a punto de unidn de
la pata con la manivela 1; b punto de unién de la pata con
la mznivela 2; ¥ 6 punto de apoyc en el suelo. Zstos tres
puntos determinan los vertices de un tridngulo isdsceles,
cuya base es ab, Ia altura puede ser mayor O menor, ssgfn
1s longitud de las patas del animal que se imites., ILa &is -
tancia ab es igual a la distancia entre las proyecciones
sobre la horizontal de los orificios 1 ¥ 2, mas la excen -
tricidad de la manivela l.

Pars estudiar el funcionamiente, fijémonos unica -
mente en las cuatro manivelas 1 (ver el esquema); las cuma-—
tro manivelas 2; y 1os cuatro tridngulos abc. Imaginemos
un momento en que las cuatro patas se apoyan en el suelo.
Al provocar un movimiento de arrastre, por la ad herencis
natural de 1os puntos de apoyo ¢ sobre el suelo, %todas la®
patas tienden a hacer girar las manivelas 1 en la direceién
indicads por la flecha en el esquema. Los puntes ¢ siguen
en su movimiento la trayectoris marcada en la gréfica, de
manera que al empezar el movimiento, el Jjuguete se apoya en
segnida solamente sdbre las patas anterior izqulerda y pos-
tericr derecha y el punto de arrastre; mientras las oifras
d 03 patas marchan sin apoyarse haeia adelante, hasta que al

llegar al extremo de su progresidén bajan lo suficiente, al



mismo tiempo que las otras suben, para que 8¢ apoyen las
cuatro patas a la vez, y seguir asi indefinidamente el mo-
vimiento. Naturalmente que en 1lo0s juguetes el apoyo de 1a8
patas no s un punto sino.una superficie imitand&o la planta
del pie. Bl punto ¢ vértice del tridngulo isésceles abg es-
t4 entonces en la parte mas posterior de esta superficle (ta-
18n) y ello facilita todavia el movimiento, pues en virtud
de esto al apoyarse las cuatro patas en el suelo, el puntog
(esquema ) estd un poco mas adelantado en el sentido de la
flecha.

Se comprende perfegtamente que si por un medio
mecdnico cuslquiera provocamos la rotacibén de las manivelas
(1) en el sentido de la flecha, el juguete también adelantaz
rd, aunque su marcha no serd tan segura como en el caso de

ser arrastrado, por faltar el apoyo del punto de arrastre.

O ’J.’ Ac""

N

peserito suficientemente el presente invento lo
que se declare como de novedad € invencién propia, son las
siguientes reivi ndicad ones:

12. W nuwevo juguete mecédnico, caractrizado porgue
merced a las disposiciones en &1 previstas se commsigue que
& lcho juguste se mueva y ande imitando el caminar de los
animiles cuadrdpedos cualquiera que sea su forma y especie.
2%. Un nuevo juguets meednico, segin reivindicacibn
anterior, caracterizado porque las patas son los elementos

movibles y el cuerpo y la cabeza son 1los elementos que so=-

portan ¥ alojan el mecanismo; pudiendo el cuerpo y cabega



ger construidos de cualquier material gque 3¢ preste a ello,
como plancha met4lica embutida, madera, rasta de cartém,
trapo, ete, debiendo :pressntar en los puntos laferales de
wnién ca las patas unas superficies planas 1o suficiente-
mente grandes para que permitan el libre juego de las patas;
debiendoc las patas ser camstruldas de madera, aglomerados
de corecho, u otro material de espesor suficiente para que
al ser acopladas queden solidamente mantenidas.

5%. ™h nuevo juguete mecénico, segin las reivindi-
caciones anterliores, caracterizado porque 1las patas anterio-
ros estdn montadss scbre ungs manivelas situadas en log ex-
tremos de un mismo e je, cuyas manivelias estdn decaladns uns
de otra 180q (oposicién diametral); presentando estas mani~
velas un tope en el extremo que impide que las patas se
desprend an; , siendo el otro punto de apoyo de las patag otra
manivels de exzcentricidad doble de la anterior, unida al
cusrpo madiante uns abertura situada sobre la de la manive-
la anterior a una altura igual a la eécentrici&ad de la ma-
nivela de gque nos ocupamos y hacia atras, a una distancia
tanto mayor cuanto menor sea el paso gue han de describi »
las patins.

2. nuevo juguete mecdnico segln las reivindica-
ciones anteriores, caracierizado porque las patas posterio-
res estdn monta&as scbre el euerpo de una maners idéntica
a las anteriores, manteniendo el sincronismo del movimiento
de rotacidn del eje anterior y del eje posterior mediante
un juego doble de excentricas a 90e una de otra ( dngulo

recto ) y bielas; situadas en la parte central de 1los ejes
o bien por medio de pifiones dentados solidariamente acopla-

dos a 105 ejes y unidos entre si mediante una cadena s8in fin



o bien dos Jjuegos de engranajes cbniceos que mantengan en to-
do momento un perfecto sineroniamo entre el movimiento de
rotacibén de los ejes anterior y posterior; debiendo coinei-
@ir en posicién relativa y movimiento la manivela anterior
derecha con la posterior izquierda y la anterior izquieréda
eon la posterior derecha.

52, T nuevo juguete meodnieo segdn las reivindi-
caciones anteriores, caracterizade porque los puntos dée apo-
yo de las patas en. el suelo y las manivelss forman los vér-~
tices de un tridngulo iséeceles, siendo la base la distan-
cia que separa 1os puntos de apoyo de las manivelas, cuyo
valor es la distancia que separa les proyecciomes schre ls
horizontal de los orificios del tronco que soportan las ma~
r lvelas, mas la excentricidad de la manivela girgtoria; sienm
do la altura de este tridngulo isédsceles mayor o menor segtn
gea el tamaio del juguete y la elase de animal que se trate
de imitar,

Gﬁ. Un nuevo juguete mecdnico szgdn las retvindi-
caciones anteriores, caracterizado porgue para ponerle en
movimiento basta con tirar de €1 en movimiento de arrastre
mediante una cuerds u otro dispositivo apropiado; pudiendo
también ser accionado mediante un esfuerzo muscular, mech-
nizo o eldctrico que imprimsa un movimiento de rotacidn sine
eronico a los ejes anterior y posterior,

72,  nuevo juguete mecanico.- Segdn se describe
y reivind iaa en esta memoria descriptiva ¥y se ilustria con
los dibujos que a la misma se acompairan.

consta esta memoria de siete pdginas foligdas y
esori tas por una sola cara.

Madrid, 19 de agosto de 1827,

Ieocaglo Lépez y Lppezew
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