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MEMORIA DESCRIPTIVA

que se acompaifia a la solicitud de un

MODELC DE UTILIDAD

por. VEINTE afios en Espaiia, por "UNA EISTOLA PARA

JUEGOS"

espafiola,

domiciliado en . VALENCIA, calle de Velazquez

ne 6. .. B SO
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La invencidn a que se_refiéréiiﬁ presente Memo-
ria consltuye una novedad industrial coh caracteristicas

y ventajas que la hacen merecedora del privilegio de ex-
plétacibn exclusiva que por ella se solicita, de acuerdo
con las prescripciones del Estgtuto vigente sobre Propie-
dad Industrisl de fecha 26 de julio de 1.929, texto refun-
dido publicado el 30 de abril de 1.930.

Como indica el enunciado la solicitud que nos -
ocupa se refiere a una pistola pars juegos. la aludide =
plstola se ha concebido especialmente como parte fundamen-
tal integrante de un juego en cuyo desarrollo interviene un
nimero de aros que son lanzados al espacio por un sujebro
Jugador y recogidos en el mismo espacio por otro sujeto
o participe del juego.

Ia prictica del referido juego se ha venido rea-
lizando, de forms sustancial, lanzando menualmente al es=-
pacio los aros, y siendo estosrreeogidos PoOr una especie
de puﬁzén fusiforme que incorpora a su cuerpo constituti-
vo una guerde colectora de los aros propiamente dichos,

De aqui se infiere quela préctica del referido
Jjuego de aros tiende a convertirse en inoperante, restan-—
do alicientes a su desarroilo, en particular, debido a la
imprecisién y al natural egotamiento que lleva implicitos
el.lanzamiento manual de la serie de aros que reguls las -
Jjugadas.

La pistole para juegos a que Se contrae la pre-‘
sente solicitud resuelve de una forme efectiva aquellos
problemas, mediante una organizacidn sencilla y econémi-
ca.Al efecto la pistola en cuestidn viene caracterizada -

porque, a guisa de cafidn, comprende una plataforma cuyos
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bordes, salvo el frontal, se hallan conformadoashegun en-
cajes. Dichos encajes actian sustan01almentai$b guias re-
tentoras para sendos aros en funcidn en funcibn de proyec
tiles., La éludida plataforma cuante, ademds con une ranu-
re posterior por la cual emerge y discurre un elemento de
pivote que, siendo solidario del mecanismo de dlsparo, se
congtituye en érgano percutor de los referidos aros pro-
yectdndolos al espacio.

Para ayudar s la comprensidn de la idea expuesta
se ha confeccionado, a titulo explicativo, y sin cardcter
regtrictivo alguno, una ldmina de dibujos. Ilustra la pre-
sente Memoria como un ejemplo de realizacidén del objeto gque
nos ocupsa.

La figura 12 nos ofrece una vista® la planta —-
superior de la pistola para juego. Como puede observarse
& guisa de cefién comprende una plataforme ~l- cuyos bor-
des -2~ salvo el frontal -3-, se hallan conformados segﬁn
encejes. Los aludidos encajes -2- actlan de guias retento-
ras para sendos aros ~4- en funcién de proyectiles; Preci-
samente el borde frontel -3- de la plataforma -l1- se halls
degprovisto de encaje alguno para constituir eventualmente
la boca de carga y salida de los aros —4—,

Observemos entretanto que la repetids plataforma
-1~ cuenta con una ranura pogterior -5~ por la cual emer-—
ge y discurre un elemenéo de pivote ~6~ que es solidario -
del disparo. Dicho plvote —6~ se constituye en érgano per—
cutor de los referidos aros -4~ proyectdndolos al espacio
por la boca de salida -3~ de le plataforma -l-.

Finalmente la figura 22 corresponde & una sec =

c¢idn transversasl de la plataformae de la pistola. Segin se
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comprueba los bordes -2- de la misma se 00nst1tu¥$nﬂen en—
cajes retentores del aro -4-, de tal manera qqébguian su -
penetracién y salide a lo largo de la plataforma -1~ y has-
ta el campo del percutor -6~ que los proyecta al espacio -
acclonando el mecanismo de dispsaro,

En el campo industrial le reelizecién de la pis-
tola para juegos ofrece une serie decisiva de ventajas. En
efecto permite el lanzamiento del aro con toda comodidad
a partir de una organizacibn constructiva realmente simpli-
ficada. Ademés incorpora nuevos alicientes a la prdctica de
los juegos msjorahdo su desarrolio y creando nuevos efectos
en la funeidn a que diche pistole se destina.

Heche la descripcidn precedente es necesario afia~
dir que los detalles de realizacidn de la idea expuesta pue-
den variar sin que por ello cambie la esencia de la inven -~
cién, que es la que se desprende de los pédrrafos que ante-
¢eden ¥y 1o que se reivindica en la siguiente:

NOT A

En resumen: E1 Modelo de Utilidad que se solici-
ta, ha de recaer sobre las reivindicaciones siguientes:

18.- UNA PISTOLA PARA JUEGOS, esencialmente carac—
terizade porque, & guisa de cafibn, comprende una plataforma
cuyos bordes, salvo el frontal, se hallan conformedos segin
encajes que, sustancialmente, sctian de guias retentcfas pa-
ra sendos aros en funcidn de proyectiles, con la particula-
ridad de que la aludide plataforma cuenta con una renura -
posterior por la cual emerge y discurre un elemento de pivo-
te que, siendo solidario del mecanismo de disparo, se cons-
tituye en 8rgano percutor de los referidcs aros proyectén—

dolos al espacio.
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el que he de recaer el Modelo de Utilidad que se solicite

"UNA PISTOLA PARA JUEGOS".,

Todo tal y como quede descrito y reivindicado
en la presente Memoria que consta de cinco hojas escritas
e méquine por une sola cara y dibujos que se azompafian,

Medrid, 20 de noviembre de 1.963

ALFONSO UNGRIA
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28,- Se reivindica por @ltimo, como oﬁ;@%o sobre




O.VICENTE CAMPOS NOVELLA hoja dnica
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ESCALA VARIABLE
Madrid, 20 de  nOviembre 441963
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