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Memoria descriptiva qu© en solicitud de Patente de In­

vención por VEINTE añoeñ por UN_JiPjARAJO DJ DISTRACCION Y EN-

presenta
Visente Benito Zurdo, domiciliado en Madrid, calle de Artis­

tas N£. 26.

El Juego del » foot-ball» es uno de pelota antiquí­

simo, derivado del Ji?l.li_s_ de los romanos transformado después 

en el .calclp florentino, reglamentado modernamente en Inglate­

rra, donde ya se Jugaba en el siglo XVI, y en la actualidad 

propagado Por todo el mundo civilizado, donde no sólo ha llega­

do a gustar sino a apasionar, hasta el punto de que los que no 

lo conocen mas que de oidas y lo miran por lo tanto con indi­

ferencia, si cualquier dfa asisten a un partido salen de él 

convertidos en acérrimos partidarios del mismo. Hasta ese pun­

to es atrayente. Por lo que a nuestro pais se refiere es tal 

el entusiasmo que despierta dicho Juego que se llenan los cam­

pos donde se celebran los partido» y quedan infinidad de perso­

nas fuera por no hallar localidades.

Eso me ha llevado a idear un aparato de distracción 

y entretenimiento merced al cual en los s it ios  ptfblicos, en los 

domicilios particulares, al aire libre y, en general, en cual-



quier parte, puede tenerse un aparato’ con el que solazarse en 

cualquier momento, ®in necesidad <ie as is t ir  a los partidos.

8u tamaño puede variar desde el de algunos metros de exten­

sión al de un simple juguete para los niños.

Para que dicho invento se pueda comprender con 

toda claridad lo describiremos a título simplemmente indicar- 

tivo y de ningiín modo limitativo, puesto que el fin que se 

persigue se puede alcanzar por una infinidad de medios mecá­

nicos conocidos, c^n ayuda de los adjuntos dibujos, que i lus­

tran a t ítu lo de ejemplo una de las numerosas formas, y en 

los que designan:

La f ig .  1 un alzado del aparato, en el que se ve 

la  plataf°rma para el jueSo y el mecanismo de debajo de e l la .

La f ig .  2, una planta, vista por arriba, del citar- 
do meeani smo, y

La f ig .  3, Una vista de la  plataforma y del meca 

nismo, por uno de ios extremos del aparato.

El aparato lo constituye una plataforma 1, general"* 

mente de madera, en la que se montan las porterías 2, 2, con 

sus correspondientes Pedes 3. ’

Por debajo de esa plataforma se dispone un árbol 

horizontal transversal 4 en el que se montan de una manera f i ­

ja una rueda dentada 5 y una rueda de cadena l i ,  sirviendo unos

cojinetes 8 , 8 , sujetos a la  plataforma con unos pernos, tor­

n i l los ,  o de otro modo, para el sostén del mencionado árbol 4. 
Paralelamente a ese árbol 4 va otro 6 en el que a su vez se 

montan una Pueda dentada 7 que casa con la  5, y otra rueda de

cadena 12 , reouPriéndose a otros cojinetes 9 , 9 , iguales a los

anteriores, para el sostén del referido árbol 6 . El árbol 6 

no sobresale de la  plataforma, pero si el 4, que l leva  en la 

extremidad saliente una manivela 10.

17 es u» eJe que se monta en cada extremo de la  

plataforma, por debajo de ésta, sosteniéndose en unos cojine­

tes 18 y 19, como se ilustra. En los ejes 17 se montan unas



ruedas de cadena 13 y 14, una en cada uno de ellos, ruecias que 

por medio de unas cadenas 15 y 16 se conexionan con las ante­

dichas ruedas de cadena 13 y 1 1 , eomo claramente se ve en las 

figs. 1 y 2. El Susodicho' BJe 17, Retenido por un tornil lo  

21, es sostenido, también Por debajo de la plataforma, por 

unos cojinetes 18 y 19. En paralelismo con el eje 17, que es 

f i jo »  esto ®s, que no gira, y por debajo de él, se dispone 

otro eje 80, el cual gira. En el referido eje 17 se esta­

blecen unas palancas alineadas 23, once en numero, igual que 

el numero de muñecos Jugadores de un bando, palancas que puedep 

disfrutar de cierto movimiento, como veremos, y en e l  eje 20, 

que es giratorio como &emos dicho, se montan otras once palan­

cas 22 Retardadas convenientemente entre sf. De cada una de 

las palancas movibles 23 sale un fuerte alambre 23 que se en­

gancha en una espiga 27 del pie articulado 28 de cada uno de 

los muñecos Jugadores, a cuyo fin pasa cada espiga por una ra­

nura bracticada en la  plataforma. En la  espiga 27 se f i ja  

también un muelle helicoidal 24, qu© por su otro extremo se 

sujeta en la  plataforma.

Los muñecos Jugadores son once para cada bando, 

esto es, once para un bando y once para el bando contrario, 

existiendo en cada bando pn portero, dos defensas, tres me­

dios y cinco delanteros. Esos muñecos no se han represen­

tado gn el dibujo, sino solamente un pie de un muñeco de un 

bando y otro pie de un muñeco del bando contrario, puesto que 

e l lo  basta para dar idea del invento. Cada muñeco Jugador 

se f i j a  en el tablero por su pie de la  izquierda, mientras 

que el pie de la  derecha, que es uno articulado por cualquier 

parte de la  pierna, se f i j a  a la mencionada espiga 27 para 

lograr su movimiento.

El funcionamiento es sencillísimo. Si se le  da
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vueltas a la  manivela 10 , hacia la  derecha por ejemplo, man­

charán las ruedas dentadas 5 y 7 y al mismo tiempo las ruedas 

de cadena 11 y 12 , que por medio de las respectivas cadenas



15 y 16 transmitirán al movimiento a las otras ruedas de ca­

dena y 13. Como quiera que estas ruedas de cadena 13 y

14 son solidarias del eje movible 20 que l leva las once pa­

lancas f i jas  22, montadas con retardo entre sí, girarán estas 

palancas y al hacerlo irán sucesivamente a tropezar con l a 3 

palancas alineadas 23 montadas en el eje 17, que cederán y 

tirarán de los alambres 25, tirando de las espigas 27 de los 

pies articulados 28 de los mañéeos hasta que al movimiento 

giratorio de las susodichas palancas 22 escapen de ellas las 

23, con lo que la espiga, al dejar de quedar ret&nido el resor­

te 24, esto es, al dejar de quedar estirado ese resorte, vol­

verá a su s it io  y la  fluerisa que asf se le imprime al pie del

muñeco lanzará el balón a los Jugadores del otro bando, lo 

que so repetirá de un bando a otro en tanto que se le  es+é

dando vueltas a la manivela 10. A un mismo tiempo pueden fun­

cionar los muñecos que se quiera, como por ejemplo, dos o 

tres de un bando y otros dos o tres del bando contrario, guar­

dando el orden que se prefiera.

ci-aro es que dando vueltas a la  manivela hacia 

la  derecha, la  cadena 16 marchará hacia la  derecha y la  15 

hacia la  izquierda, a fin de que el balón que se encuentre so­

bre la  plataforma pueda ser lanzado por los pies articulados 

de los Jugadores, de unos a otros de éstos, situados y alinea­

dos como es corriente en el Juego del » foot-ba l l » .

La plataforma, que puede ser del tamaño que se 

quiera y guardar las proporciones que se deseen, aunque siem­

pre proporcionales a las del Juego entre hombres, ppede ser 

de madera o de otra materia que se prefiera, y el mecanismo 

de debajo de e l la  conviene que sea de hierro, bronce, o cual­

quier otro metal o aleación. Las palancas conviene que sean 

de acero o de otra materia que haga sus veces.

Debe tenerse en cuenta que el mecanismo descrito 

sólo se da a t itu lo de ejemplo de uno de los varios que se pue~ 

den aplicar para lograr el fin pretendido, y que no me limi-
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to estrictamente al mismo. por ejemplo,"en vez de las rue­

das dentadas se podría recurrir a un tren compuesto, con sus 

correspondientes cadenas. Asimismo la  transmisión de cadena 

descrita se podrfa substituir por una transmisiÓn mediante po­

leas y correas, y del mismo modo en cuanto a todos los demás 

detalles, que, como se comprenderá, podrán sufrir alteracio­

nes y modificaciones sin apartarse por ello del espíritu y 

alcance del invento, que es el ds proporcionar un aparato de 

distracción y solaz, basado en el Juego del « foo t-ba l l » .

Si se quiere Jugar al «rugby» con balón ovoide y 

quince Jugadores por cada bando, sólo habrfa que aumentar los 

elementos necesarios para el mayor nlfmero de muñecos jugado­

res, y esa modificación queda comprendida en el invento, 

puesto que el nó'mero de Jugadores puede aumentar o disminuir.

El balón será una miniatura de los corrientes pa­

ra el verdadero Juego, y para la  mayor aproximación a l a  rea­

lidad irán en la  plataforma, sobre ella, un muñeco que repre­

sente al árbitro, y dos jueces de lfnea, con sus banderines, 

l i  e l árbitro ni les Jueces disfrutarán de movimiento, aunque 

si se quiere podrán i r  &e un lado a otro si se establece a 

ese fin un dispositivo conveniente, que no se ilustra.

N O T A

Se reivindica en esta Patente dB invención por 

VEINTE años en España, que es propia y nueva, lo siguiente:

1. - U*1 aparato basado en el Juego del « foo t-ba l l » ,  

caracterizado por una plataforma en la que se disponen las 

porterías, y debajo de esa plataforma un mecanismo esencial­

mente constituido por un trea de ruedas dentadas y de ruedas 

de cadena, en combinación con unos ejes f i jo  y movible, en el 

primero de los cuales se disponen aliñe adámente once palancas 

relativamente movibles, mientras que en el segundo van otras 

once palancas f i ja s  y montadas con retardo entre sí, que al
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moverse con su eje van sueesifamente a Vrop^ar con las otras 

y tiran de ellas a fin de que tiren a su vez de un alambre 

y de un resorte enganchados en una espiga del pie articulado 

de cada muBeco Jugador, con el objeto de que al desprenderse 

le las primeras y volver las espigas a su primitiva posición 

si le  comunique impulso a los citados pies, en el orden que 

se quiera, y sea el balón lanzado a los Jugadores del bando 

contrario, establecí óndosea ese efecto dos bandos de muñecos 

Jugadores alineados como en el Juego de »foo$-ball»,  lográn­

dose todo el movimiento sólo con obrar en una manivela.

•• -  En un aparato como el de la  rejvindicación 

anterior, la disposición del tren de ruadas dentadas y de las 

transmisiones y las palancas de manera que los Jugadores de un 

bando le  den impulso al balón en un sentido y los del otro 

an el opuesto.

3» — En un aparato como el de las reivindicaciones 

t  y 2, al hecho de i r  montadas unas palancas alistadamente 

y de modo que disfruten de un relativo movimiento en un eje f i ­

jo ,  y otras f i jas  en otro eje, giratorio óste, *n el que sus 

correspondientes palancas se montan con retardo entre sí.

4. -  »un aparato de distracción y entretenimiento, 

basado en el Juego del foot-ball» ,  esencialmente como el des­

crito  a título de ejemplo con referencia a los adjuntos di­

bujos.

Esta Memoria consta de sale hojas escritas a má­

quina por una sola cara.

Madrid 5 da Mayo de 1927.
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