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Memoria desCriptiva que en solicitud de Patente de In-

A i S e e W . Tt Gt . et et o W S e e o Bt . S s e s . S S oo G

IRETENTMIENTO, BASADO BN EL SUEGO DEL »POOT-BALL», presents
Vizcente Benjto Zurdo, domiciliado en Madrid, calle de Artis-

tas N2, 26.

rre, donde ya se Jugabs en el siglo XVI, ¥y en 1a actualidad
propagado Por todo el mundo eivilizado, donde no sdélc ha llega-
do 8 gustar sinoc a apasionar, hasta el punto de que los que no
lc conocen mas que de oidas y 1o miren por lo tanto cen indi-
ferencia, si cualquier dfa asisten & un partido salen de €1
convertjdos en acérrimos partidarics del nismo. Hasta ese pun-
to es atrayente. Por lo que & nuestro peis se refiere es tal
el entusiusmo que despierte dicho Juego gque se llenan los cam—
pos donde se celebran los partidoes y quedan infinidad de persc~-
ngs fuers por no hallar localidades.

Bso me ha llevado s idear un aparato de distraccidn
¥y entretenimiento merced al cual en los sitios pUblicos, en los

domlcilios particulares, al aire 1ibre Yy, en general, en cual-



'/‘,
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quier parte, puede tenerse un apsrato con el que solazérss en

cusalquier momento, %in necesidad de asistir a los pertidos.
Bu tamafio puede variar desde el de algunos metros de exten~
8idn 8l de un simple juguste para los nifos.

Para que dicho invento se pueds comprender con
toda claridad lo describiremos & tftulc simplemmente indica-
tivo y 9¢ ningun modo limitativo, puesto que el fin que se
persigue se puede alcanzar por uni infinidad de medios mecd-
nicos eonocidos, ¢“n ayuds de los adjuntos dibujos, que ilus-
tran 8 tftulo de ejemplo uns de las numercsas formas, y en
los que designan:

La fig. 1 un alzado 3Jel aparatoc, en el que se ve
1a platatorma para 81 jueBo y el mecanismo de debajo de ells.

Ls fig. 2, una planta, vistg por arriba, del cite-
do mecanismo, y !

La fig. 3, Une vista de 1a plataforma ¥y del mecs-
nigmo, Por uno de los extremos del sparato.

E1 apareto lo constituye una plataforms 1, general-
mente de Maderss en 1la que se montan las porterfas 2, 2, con
sus correspondientes rsdes 3. v

Por debajo de es3 plataforms se dispone un £rbol
horizontal transversal ¢ en el aque se montan de una manera fi-
J& una ruedsa dentmda 5 ¥y una pueda de cadena 11, sirviendo unes
cojinetes 8, 8, sujetos a 1la plataforma con unos pernos, tor
nillos, o de otro modo, para el sostén del mencionado drbol 4.
Paralelamente 3 ese 4pbol ¢ va otro 6 en el que 3 su vez ge
montan uns rueds Jentada 7 que c8sa con la 5, ¥ otrs rueds ds
cadena 12, recuPri¢ndose & otros coJinstes 9, 9, igusles a los
anteriorés, para el sostdn del referido 4rbol 6. E1 drbol 6
DO sobresals de la plataforma, pero si el 4, que lleva en 1l1a
extrenidad saliente uns manivela 10.

17 s ul nle que se monta en cads extremo de 1

plataforna, por dePajo de dsta, sosteniéndose en unos cojine-

tes 18 y 19, Como se ijlustra., En los ejes 17 se montan unas



ruedas de cadena 13 y 14¢,
por m2dio ds unas c3denes 15 y 16 se conexionan con las ante-~
dichas ruedas de cadens 12 y 11, como claramente se ve ®on lasg
figs. 1 y 2. Bl Sysodichs ©je 17, Fetsnido por un tornillo

21, es sostenido, también Por debsjo de 1a plataforma, por

unos ¢oJinetes 18 y 19, En paralelismo con el eje 17, que es
fijo, esto 8s, qus no girs, y por debajc de €1, se dispone

otro eje 80, el cual 8ira. En el referido ejJe 17 se esta~
blecen unas palancas alineadas 23, once en nimero, igual que

el ndmero de mufiecos jugadores de un bando, paluncss'que puedenm
disfrutar de cierto movimiento, como veremos, y en el éje 20,
que es giratorio como Bemos dicho; se montsn otras once palan-
cas 22 Petardadas convenientemente entre s¥f. De cada una de
las palancas movibles 23 sale un fuerte alambre 28 que se en-
gancha en una ssPigs 27 del pie articulado 28 de cada uno de
los munecos Jugadores, 3 euyo fin pasa cada espigs por una ea-
nurs bracticads en la plataforma. En la espiga 27 se fija
tanbién un muelle helicoidal 24, que por su otrc extremo se
sujete en 13 plataformi.

Lo#& mufiecos Jugsailorss son once para cads bando,
esto es, once para un bando y once pars el bando contrario,
sxistiendo en cads bando mn porterc, dos defensas, tres me~
dios y cinco delanterus. Esos mﬁﬁecos no se han represen-
tado en el dibujo, sino solamente un pie de un muiieco de un
bando y otro pie de un mufieco del bando contrario, puesto que
ello basta para dar idea del invento. Cada mufieco jugader
88 fijJa en 8l tablero por su pie de 1la 1zquierda, mientras
que ©1 pis de 13 derecha, que s uno articulado por cualguisr
parts de 1a8 pierna, se fija a 1la mencionads espiga 27 pars
lograr su movimiento.

g1 funcionamiento es sencfllisimo. 81 se 1le da
vueltas a 13 manivela 10, haclas la derecha por ejemplo, man-
chardn las ruedas dentadas 5 y 7 y al mismo tiempo 1as ruedss

de cadena 11 y 12, que por medio de las respectivis cadenas



15 y 16 transnitirdn sl moviniento 8 las ofﬁas rucdas de ¢33~
dena 14 y 13. Como quiera jue estas ruedas de cadena 13 y

14 soa solidarias del eje movible 20 que 1llevs 1las oncs pa-
Ranecas fijas 22, montadas con retardo entre sf, girardn estas
palancas y a1 hacerlo irdn sucesivaments & tropszar con las
palancas alineadas 23 montadas en 8l sje 17, que cederdn y
tirardn de los alambres 25, tirande de 13s espigas 27 de los
pies articulidos 28 de los mufiecos hasta que al movimiento
giratorio de 1as susodichas palancas 22 escspen de ellas 1as
23, con 1o que 13 espigs, a1l dejar de Juedar retenido el resor-
te 24, esto es, 81 dejar de Juedar estiraio ese resorte, vol.
verd a su sitio y 18 Puersa que asf se le imprime a8l pie dsl
mufieco lanzarg el baldn a los Jugadorss del otro bando, lo

que st repetird de un bando a otro en tante que se le es*é
dando vueltas & le manivela 10. A un mismo tiempoc pueden fun=—
cionar los wufiecos que se quiera, como por ejemplo, dos o

tres de un bando y otros dos o tres del bsndo contrario, guar
dando el orden aue se prefiera.

claro es que dando vueltas a 1a manivels hacia
1ls derecha, 1la cadena 16 marchar4 hacia 1s derechs y 1la 15
hecia 1a izquierdus, a €in de que el baldn que se encusntre so-
bre la plataforma pueds ser lanzado por los pies articulados
de los Jugadores, de unos a otros de éstos, situasdos y alinea~
dos como es corriente en el Juego del »foot-ballm.

La plataforma, que puede ser del tamafio que se
quiers y guardar las proporecicnes que se 4eseen, aunjue siem-
pre proporcionales 8 las del Juego entre hombres, pmnede ser
de madera o de otrs materis que se prefiera, y 8l mecanismo
dg debajoe de 211a conviene gue ses de hierro, brones, o cual.
quier otro metal o aleacifn. Las palancas ceconviene que sean
de acero o de otrs materia que haga sus veces.

Debe tenerse en cuents que el nmecanismo descrito

8dlo se da 8 tftulo de eJemplo de uno de 10s varios que se pue-

den apliear pars lograr 8l fin pretendido, y que no me limi-



to estrictamente al mismo.
das dentadas se pedrfa recurrir s un tren compuesto, con sus
corrsspondientes cadenas. Asgimismo 1a transmisidn de cadena
descrita se podrfe substituir por una transmisi%n mediante po-
leas y correas, y del mismo modo en cuanto & todos los demds
detalles, que, como s¢ comprenderd, podrén sufrir alteracio-
nes y modifieaciones sin apartarse por sllo del espiritu y
alcince dsel invento, que es 81 d¢ proporcionar un aparato de
distraceidn y solaz, bassdo en el juegoc del »foot=balls.

5i se quiere Jugar al mrugby» con baldn ovolde y
quinece Jugadorss por cada bando, sdlo habrfa que sumentar los
elementos necesarios para el mayor nimero de mufiecos Yugado-
res, y esa modlficacidn queds comprendida en el invento,
puesto que el nfinero de Jugadores pueds aumentar o dismipuir.

El baldn serd una miniatura de los corrientes pa-
ra el verdadero Juego, y pvéra 13 mayor aproximacidon a 13 rea-
lidad irdn en lu plataforma, sobre slla, un mufieco Que repre-
sente al drbitro, y dos gueces de 1¥fnea, con sus beanderines.
Ni el 4rbitro ni les jJueces disfrutardn de movimiento, aunque
si so quiere podrdn ir ds un 18do & otro si se establece &

#se fin un dispositivo conveniente, que no se ilustra.
NOTA A

Se reivindica en esta Patente de invencién por
VEINTE afios en Efpafia, que os propia y nuevs, lo siguiente:

1. - U% apurato basado en el juego del n»foot-ballm,
caractorizado por una plataforma en la Jue se dlspoman las
porterfas, y debajo de esa plataforma un mecanismo esencial.
mente constituldo por un trem de ruedas dentadas y de ruedas
de cadens, en combinaeci’dn con unos ejes fijc y mowible, en el
primero de 1o0s cusles se disponen alinesdaments once palancas
relativeamente movibles, mientras que en el segundo van otras

onge palancas fijus y montadas con retardo entre sf, que al



con 1as otras
y tiran de ellas a fin de que tiren & su vez de un alambre

y de un resorte enganchados en uns sspiga del pie articulsdo
de cada mufieco jugador, con el objeto de gue al desprenderse
8 les primeras y volver lag espigas 8 su primitiva posici%n
s le comuniiue impulsc 8 los citados pies, en el orden que
se quiera, y ses sl baldn lsnzado & log jugadores del bando
eontrario, estableciéndosea ess efecto dos bandos ds mufiecos
Jugadores slineados como en el juego de mfooj~bsllm, logrin.
¢ose todo el movimiento sdlo con obrar en una manivela.

2. - En un aparato como el de 1la reivindicacion
snterior, 1ls disposici®n del tren de ruedss dentadas y de las
transmisionss y las palancae de manera gus los jugadores de un
banlo 1le den impulso al bsldn en un sentido y los del otro
en el opuesto,.

3. = En un sperato eomo el de lis reivindicaciones
1 7 2, ¢l hecho de ir montadas unas palancas alin: adamente
y de modo que disfruten ds un relstivo movimiento en un eje fi=
Jo, ¥ otras fijas en otrc eje, giratorio €ste, wn o1 que sus
correspondientes pslances se montan con retardo entre sf.

4. - »U aparato de distraccidn y entretenimiento,
basado en 81 Juego del footwballw, esencialmente como el des-
crito o tftulo de ejemplo con referencis 8 los sdjuntos di-
bujos.

teta Memoria consta de seis hojus eseritas s mi
quins por uns sola cars.

¥edrid 5 de Mayo de 1927.
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