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M EM OR I  A D E S  C R I P T  I V A .

MODELO DE UTIUDAD.

P A I S  : ESPAiA.

DURACION : 20Ai;03.

OBJETO : "UN JUEGO INFANTIL".

A nombre de : DON EU(^NIO TOGORES FRENCO-RCMERO, y
DON CARLOS SERRA CHETA.

Residentes en : MADRID, Mártires Con^pcionistas 14, y
POZUELO (Madrid), Chalet E l P a llo za r.

Nacionalidad : ESPAÑOLA.

(M. U. 1.497, A-R)



5 .-

l ;

10.-

15.-

20.-

25. -

( ^24<2  i

La presente Memoria se r e f ie r e ,  como indica, mi enunciado, 

a un inego espedalmente ideado pajea Los niños de corta edad, 

en Los que es siempre una d istracción  e l  empleo de m artillos 

y  objetos que clavar en cualquier clase de su p erfic ie . Para 

e l lo ,  se ha previsto una su perfic ie  dotada de unos o r i f ic io s ,  

especialmente dispuestos sobre una p la n t i l la  dibujada en la  

su perfic ie  citada, para figu ra r  la  suela de un zapato, siendo 

lo s  o r i f ic io s ,  lo e  lugares correspondientes a lo s  clavos de 

la  misma.

Unos p ivotes de diámetro igu a l a l  de lo s  o r i f ic io s ,  se 

encajas en los  mismos, y  mediante un na-zo, se consigue que 

estos p ivo tes , se introduzcan totalmente asomando por la  cara 

contraria da la  su p erfic ie . Esta base, está sujeta por dos so— 

portes la te ra le s  que la  dejan en un punto intermedio para que 

la  simple operación de in v e r t ir  e l  conjunto, deje a l  mismo en
-

disposición de se r  empleado de nuevo.

Con este juguete, e l  niño, puede sa tis fa ce r su tendencia
'

a  clavar y  u t i l iz a r  m a rtillo , sin  pe ligro  alguno para e l  mismo 

n i para objetos de la cada, ya que los pivotes del juguete, ¡ 

totalmente romos y  de m aterial inofensivo, solamente pueden 

introducirse en los o r i f ic io s  previstos para e l lo s .

Por e l  aludido ob jeto, se so lic ita , e l  correspondiente p r i­

v i le g io  de Modelo de U tilidad , conforme y  a l  amparo del vigente  ̂

Estatuto sobre Propiedad In du stria l, a f i n  de garantizar a  fa -  í* 

vor de l recurrente e l  derecho a la explotación exclusiva del ^
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mismo en toda. Espaüa.

A continuación so hará una detallada descripción del ju­

guete citado, con rafe renda a los dibujos que se representan 

en e l  plano que se acompasa,a simple t itu lo  de ejemplo, no 

30*- lim ita tiv o , una forma preferente de. e jecución, susceptible

da todas aquellas 'variaciones de deta lle  que no supongan una 

a lteración  fundamental de la s  caracterís ticas esenciales del 

mismo.

En dichos dibujos:

35 ,- En la  figura 1, v is ta  en alzado la te ra l d e l juguete.

En la  figura 2, v is ta  en perspectiva d e l mismo.

Según e l  ejemplo de ejecución  representado, e l  juguete 

que se preconiza, está constituida por un tab lero 1, en e l  

^  que en sus extremos contrarios se f i ja n  unos soportes: 2 per-

40 .- pendiculares. a l  mismo y de forma t a l ,  que sea ind iferente e l  

borde de apoyo de lo s  soportes, para que e l  tab lero  1 quede 

siempre horizon ta l y  a la  misma, a ltura sobre la  superficie 

de apoyo.

S i  ambas caras del tablero 1, se ha dibujado la  p la n t illa  

45,— de una suela de zapato 3 y  en e l la ,  una serie de taladros que 

l e  atraviesan; situados en lo s  lugares que normalmente habrían 

de ocupar lo s  clavos de la  citada suela.

Unos p ivotes 4 c ilin d ricos  y  de igua l diámetro que los 

o r i f ic io s ,  se colocan en e llo s  de forma que su extremo in fe -  

50.- r io r  quede a n iv e l de la  cara in fe r io r  d e l tab lero , mientras 

que e l  resto sobresale por la  cara contraria.

E l juguete a s i  constituido se completa con un peque.Ro 

mazo de madera, con e l  que e l  niRo, golpea sobre los pivotes 4, 

hastq que lo s  introduce totalmente, dejando sus entremos supe— 

55.- r io res  a n iv e l de la  cara supe r io r  d e l tablero 1 . Una vez en
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esta posición, bastará in ve rtir  e l  conjunto, apoyando los so- ^

portes 2 sobra sus bordes contrarios, para de. nuevo tener e l  !

juguete en posición  in ic ia l para vo lver  a efectuar la  misma. ¡¿ 

operación, eliminando la s  operaciones de tener que extraer lo s  

60 .- p ivotes 4 y  vo lverlos  a colocar para jugar nuevamente.

La forma, materiales y dimensiones, podrán ser variab les 

y  en general, cuanto sea accesorio y  secundario, siempre que 

no a lte re , cambie o modifique la  esencialidad del objeto que 

se describe.

65 .- R E I V I N D I C A C I O N E S .

IR . -  Uh juego in fa n t i l ,  caracterizado por estar consti­

tu ido por un tab lero , dotado de soportes en sus extremos, que 

permiten indistintamente la colocación d e l mismo con. una u otra 

cara, hacía la  parte superior, y en e l  que en ambas caras se ha 

YO.- p rev isto  e l  dibujo de un objeto con una serie  da taladros en 

lugares que coincidan con la  colocación de clavos, existiendo 

unos p ivotes c ilin d r ico s  encajados en e l lo s , para ser introdu­

cidos a golpes de mazo, simulando e l  clavado de lo s  mismos, re ­

pitiendo la  operación con la  simple inversión  d e l juguete.

7 5 .-  23*- "UN JUEGO INFANTIL".

Madrid, 1 2  MOV. 1963

EUCBNIO TOGOHES FRANCO-RCMBRO, y
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